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ÖĞRENMEK İÇİN KİTAPLARLA BOĞUŞMAK TARİHE KARIŞIYOR. 


TÜM BİLGİ VE BELGELERİN FİLM, RESİM, MÜZİK GİBİ DİNAMİK UNSURLARLA 
ZENGİNLEŞTİRİLEREK AKTARILDIĞI TÜRKİYE CUMHURİYETİ CD-ROM'U, ÜLKEMİZİN 
1908 - 1939 YILLARINDAKİ TARİHSEL GELİŞİMİNİ İRDELİYOR. HEM TARİH MERAKLILARI 


İŞİN, HEM ÖSS, ÖYS vE FEN LİSELERİ'NE HAZIRLANAN ÖĞRENCİLER İÇİN... 


GENİŞ CD-ROM OYUN / 

SINIRSIZ MULTİMEDİA OLA 
TÜM HARDWARE VE SOFTWARE'GEĞİ 
HER ZAMAN HİZMETİNİZDE 


TOP CD TİTLES 
1. F1 GRANDPRIX 2 11. ROMANCE OF THE 3 KINGDOM (| 
2. CIVNET 12. SCHOCK WAVE ASSAULT 
3. CAPITALISM 13. FIFA 96 
4. NBA LIVE 96 14. THE DIG 
5. POLICE GUEST SWAT 15. WARCRAFT2 
6. INDY CAR RACING 2 16. REBEL ASSAULT 2 
7. THE WAR HAMMER 17. DARK SEED 2 
8. THIS MEANS WAR 18. SHANNARA 
9. WRESTLING MANIA 19. TORINS PASSAGE 
10, GETIYS BURG 20. ELEVENT HOUR 


SES KARTLARI, VIDEO KARTLARI 
TARAYICILAR, 'CD-ROM SÜRÜCÜLER, 
TRACK BALI, YAZICI VE DİĞER TÜM 
BİLGİSAYAR ÜRÜNLERİ... 
aidata BİLGİSAYARLARDA KAMPANYA! 
BİZE DANIŞMADAN BİLGİSAYAR ALMAYIN. 


(CD-ROM FİYATLARI İÇİN LÜTFEN ARAYINIZ.) 
CADDE BOSTAN, BAĞDAT CAD. 
POLARİS. RIFATBEY SOK. NO: 293/3 
BİLGİSAYAR ÜRÜNLERİ | (Pizza Hut yan sırası) 
PAZARLAMA ve TİC. LTD. ŞTİ. GÖZTEPE/İSTANBUL 


TEL: (216) 302 5284 j 
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Merhaba, 


Dergimizi bu ay zamlı fiyattan satın aldığınız için bizlere bi- 
raz kızgın olduğunuzu sanıyorum. fAincak günümüzde gazete fi- 
yatlarının bile 65.000TL olduğunu düşünürsek, aylık bir dergi 
için bu rakamın fazla olmadığını görüyoruz. Kaldı ki bizler fi- 
yat artırımı konusunda sonuna kadar direnmiş bir yayınevi ola- 
rak bu dürumun olmasını hiç istemezdik. Ancak dergimizin ma- 
liyetlerinin X100“lerin üstüne çıktığı bu ortamda ne yazık ki 
bizler dergimizin fiyatını yeniden ayarlamak zorunda kaldık. 
Bu konuda bizleri haklı bulacağınızı düşünüyor, bizlerden ay- 
rılmayacağınızı umuyoruz. 

Bu ay dergimizin sayfalarında mükemmel bir strateji oyunu 
olan Caesar 2, üç boyutlu oyunlardan Lemmings-3D, ve Hexen: 
Beyond the Heretic&Heretic, Nefis görüntülerle dolu kovboy o- 
yanları Mad Dog ve Crime Patrol, Şeytanı bol oyun Heli, 4- 
zay'da savaşacağınız Pyro Technica, ilk kez bayanları dövüşçü 
olarak gördüğümüz V.G. Fight ve yarış severlere Destruction 
Derby oyunlarını bulacaksınız. Ayrıca Panorama 95 başlığı al- 
tında senenin en iyilerini açıkladığımız bu sayımız, senenin o- 
yanları hakkında sizlere genel bilgi verecektir. 

Dergimizi bayilerden satın alan arkadaşlar sizleri tekrar uya- 
riyorum, eğer dergimize abone olursanız hem artan fiyatlardan 
etkilenmemiş, hem de daha uygun fiyatlardan satın almış ola- 
caksınız. Ayrıca gecikmeli abone seçeneğiyle de içinde yüzlerce 
oyun bulunan mükemmeli bir CD kazanacaksınız. Bence bu fır- 
satı kesinlikle kaçırmayın. 

Geçen ay PC Oyun dergisinin de internette bir web sayfası 
olduğundan ve bizlere notlarınızı bu sayfalardan ulaştırabilece- 
ğinizden bahsetmiştik. Bizlere buradan ulaşmanız için size web 
sayfası adresimizi tekrar veriyoruz. 

Web Adresimiz http://www.wec.net.com.tr/PcOyun 

Gelecek ay buluşmak üzere, sağlıcakla... 


Genel Yayın Yönetmeni 


Figen ÖZCAN 


X 


fi YILLIK ABONE: 1.000.00TL 
LYILLIK GECİKMELİ ABONE (*CD hediyeli*/: 1.100.000TL 
6 AYLIK GECİKMELİ ABONE: 500.000TL 
Gecikmeli abonelik seçeneğinde dergiler 1 ay gecikmeyle 
gönderilir. 


Havaleleriniz için 
Posta Çeki Hesap No: 107677 - EKONOMİST YAYINEVİ 


| Türkiye İş Bankası Akay Şubesi (4201) 7504 


, Ekonomist Yayınevi Tic. Ltd. Şti. 


Merkez: Tunalı Hilmi Cad. 96/16 Kavaklıdere 06700, Posta Kutusu 270 Kavaklıdere - ANKARA 
Tel: (812) 468 03 80 - (312) 427 17 76 * Faks: (312) 468 18 93 


Şube: Ölçek Sok. 122/1 (As Sineması Arkası) Harbiye 80230, İSTANBUL 
Tel; (212) 225 32 81* Faks; (212) 2253231 


Mahmut BAŞARAN 


ONSOZ 
Merhaba oyun kurtları, PC Oyu- 
nun yeni bir sayısında yepyeni bir 0- 
yunla tekrar birlikteyiz, Geçen ay siz- 
lere ulaştırdığımız Command & Con- 
gucr bombasından sonra bu ay da 
Caesar 2 bombasını ulaştırdık (endi- 
şelenmeyin bu bombada virüs yok). 
Oyunumuz. geride biraktığımız. 
1995 yılının sonlarında piyasaya sü- 
rülmüş mükemmel bir strateji oyunu. 
Yapımcı firma Impressions 


sahip bir 


etmek, 


gerçekten 
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PC OYUN DERGİSİNİN 
ESKİ SAYILARINI 
EKONOMİST YAYINEVİ 
POSTA ÇEKİ HESABINA 
HAVALE ÇIKARTARAK 
EDİNEBİLİRSİNİZ. 


1,2,3. sayıların tamamı: 50.000TL 

4-7 sayılar arası (adedi): 25.000TL 
3.-11. sayılar arası (adedi): 40.000TL 
12.-14. sayılar arası (adedi): 60.000TL 
15.-22. sayılar arası (adedi): 80,000TL 
İstediğiniz sayıların toplam bedellerini belirtilen 


posta çeki hesabınıza havale edin, dergilerinizi 
hemen adresinize gönderelim. 


Not: 12. sayımız tükenmiştir. Lütfen siparişleri» 
nizde bu durumu dikkate alınız 


Posta Çeki Hesap No: 
107677 Ekonomist Yayınevi Tic. Ltd. Şti. 


de iyi bir iş çıkarmış. 
KONU 


mükemmel. grafiklere 
teji oyunu, Konu olarak 
piyasadaki soydaşlarından çok büyük 
bir farklılık göstermiyor. 
gereken tek şey kendi 
kurmak ve şehrinize saldiranları yok 


ARTILAR 


Caesar 2 tek kelime ile mükem- 


Yapmanız 
: bir şehir 


mel bir oyun. O- 
yundaki grafikler 
muhteşem, Bütün 
grafikler  SVGA 
modda  hazırlan- 
mış. Eğer bu oyu- 
nu alirsanız, oyun 
içindeki o mükem- 
mel animasyonları 
görebilirsiniz, O P- 
roğtamcılar, oyu 
nun içine herkesin 
bayılarak oynadığı 
Civilizations oyu- 
nundakine benzer 
bir o ansiklopedi 
koymuş. Ama bu 
ansiklopedi Civili- 
zations'takinden 

çok daha Kaliteli. 
(Ansiklopedi. de 


Roma ( çağından 
kalma resimler 
görebilirsiniz) 


Caesar 2 sade- 
ce bir şehir kurma 
oyunu olarak kal- 
mıyor Ve sİZe etra- 
fınızdakilerle | sa- 
vaşma olanağı 


sağlıyor. Bol sayıda yerleşim ve ticari 
bina kurma olanağı sağlaması da ayrı 
bir avantaj. 

Geniş, ayrıntılı ve kolay anlaşıla- 
bilir yardım dosyaları var. Her an ula- 
şabileceğiniz yardım ikonu da güzel 
bir özellik. Ama beni en çok etkile- 
yen elektiriğin henüz bulunmamış ol- 
ması, Simcity'de olduğu gibi oraya 
buraya elektrik çekmek zorunda kal- 
miYOrsUnuZ. 

Herhalde oyunun bütün artılarını 
Böyle 
yapsaydım tüm dergi Caesar 2 olur- 
du. Hatta derginin adı bile Caesar 2 
olabilirdi. 


yazmamı". beklemiyordunuz. 


EKSİLER 


Oyun mükemmel, Ben hiçbir kö- 
tü yanına rastlamadım. Helal olsun, 
iyi oyun yapmışlar. Aldım oynadım, 
beğendim. 


ORTASOZ 

Sezar 2 (Caesar 2)yi yüklediğiniz. 
zaman karşınıza oyunun ana menüsü 
çıkıyor. Bu menüdeki başlıklar şöyle. 

Start A New Game: Yeni oyuna 
başlar. 

Load A Previous Game: Önceden 
oynadığınız ve kaydettiğiniz oyunları 
yükler, 

Run The Caesar 2 Tutorial: Oyu- 
nun nasıl oynanacağını gösteren öğ- 
retmeni çağırır. 

Bunlardan ilk seçeneği seçerek o- 
yun menüsüne geçiyoruz. Burada 
oyunun zorluk ayarinı, modunu ve 
kendi adımızı seçiyoruz. Oyunda top- 
lam dört tane zorluk seviyesi var. 
Bunlar zorluklarına göre sırasıyla No- 
vice (çaylak), Easy (kolay), Normal 
(Biraz Zor), Hard (Ustalar için), Im- 


possible, (Sezar manyakları i- 
çin) Oyuna ilk olarak başlı- 
yorsanız Novice modunu Seç- 

menizi öneririm. 

Bu ekranda bulunan Campaign 
seçeneği oyunun modunu ayarlama- 
nızı sağlar. Eğer bunu NO olarak bi- 
rakırsanız, sadece şehir modunda oy- 
narşınız. Eğer YES moduna getirip 
bırakırsanız, sadece şehirle sınırlı Kal- 
mayıp eyalet hatta imparatorluk ku- 
rabilirsiniz. Ayrıca bu ekranda bulu- 
nan isim seçeneği ile buraya kendi is- 
minizi yazabilirsiniz. En son olarak S- 
tart seçeneğine tıklayarak oyuna baş- 
layın, Ben yazımın bundan sonraki 
kısmını Campaign moduna yes diye- 
rek yazdım, 

Şimdi karşınıza üzerinde işaretler 
olan bayraklar gelecek. Burada dört 
ayrı işaret, yani dört ayrı senaryo Var, 
Bunlar: 

Corsarica & Sardinia: Göreviniz 
Sardinianın küçük adasını yönetmek. 
Dış taraflarda bulunan kasabalardan 
bir. tanesi henüz. evcilleştirilmemiş. 
Bu yüzden burayı yönetirken biraz 
atli olun. 

Campania: Yapılan seferler sonu- 
cunda burası Roma İmparatorluğuna 
bağlanmış bir yer. 

Tliyricum: Burada bulunan mine- 
ral kaynakları çok fazla değil. 

Cisalpine Gaul: Bu eyalet genel 
olarak sessizdir. Ama siz yine gaulle- 
re karşı dikkatli olun. 

Bu senaryolardan bir tanesini 
gerek oyuna başlıyoruz. Sezar 2'de, 
yazımın başında da belirttiğim gibi bir 
gok yerleşim yeri ve ticaret yeri kur- 
manız mümkün. Bunların hepsine 
bakmak yaklaşık olarak on dakika ka- 
dar sürecektir. Bunlar arasında ev, 


hastane, yol, ta- 
pınak, kule, köp- 
rü: yapabilecek- 
lerinizden sade- 
ce hirkaçı. Bun- 


ları ayrı ayrı açıklamaya gerek duy- 
madım. Bunların ne anlama geldiğini 


si 


kendiniz de kolaylıkla öğrenebilir- 
Oyun ekranında bunlardan baş- 


Go to City: Başkentinizi görüntü- 
ler. 

Go to Forum: Forumu görüntü- 
ler, Burası önemli kararlar aldığınız, 
eyaletinizi yönettiğiniz ekrandır. Yani 
bir anlamda sizin şatonuz. 

Province Screen: Eyaletinizin ha- 
ritasını gösterir, 


FORUM 
SCREEN 


Forum ekranında bütün şehri ilgi- 
lendiren kararlar alıyorsunuz. Burada 
imparator ile bağlantı kurabilir, en- 
düstriyel performansınızı öğrenebilir, 
lejyonlarınızı (Askeri Birlikler) yöne- 
tebilirsiniz. Buradaki başlıklar ve gö- 
revleri şöyle: 

ORACLE: İmparatorluk oranını» 
zı, barış oranını, mutluluk oranını ve 
halkınızın eğlenip eğlenmediğini gra- 
fikler ile gösterir, 

SCRIBE: Nüfusunuzu, bütçenizi, 
halktan ve endüstriel kesimden topla- 
dığınız vergileri geçen yıllara göre 
gösterir. 

MERCHANT: Sahip olduğunuz 
fabrikaların, limanların ne kadar ye- 
rimli olduğunu gösterir. 

CENTURLON; Elinizdeki lejyon- 
ların sayısını, grupları gösterir. Lej- 
yonlarınız ile ilgili ayarlamaları bura- 
dan yapabilirsiniz. 

ROME: İmparator ile bağlantı 
kurmanızı ve ona avanta gönderme- 
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nizi sağlar. 

EMPIRE; İmparatorluk haritası- 
ni gösterir. 

HELP; Forum hakkında bilgi €- 
dinmenizi sağlar ve Forumdan nasıl 
faydalanabileceğinizi gösterir. 

PLEBS: Plebler sizin çalışan, 
alt kısım tabakanızı oluşturan in- 
sanlardır, Pleblerin nüfusunuzda 
hiçbir etkileri yoktur ve sizin yap- 
tığınız evlerde oturmazlar, 

TREASURER: Adından da 
anlaşılabileceği gibi sizin hazineci- 
nizdir. Hazinenizin ne kadar dolu, 
ne kadar boş olduğunu buradan 
öğrenebilirsiniz. > 

PERSONAL, ADVISOR: Kişisel 
danışmanınızdır. Bir iş yapmadan ön- 
ce bunun fikrini almanız daha iyi o- 
lur. 


PROVİNCE 
SCREEN 


Daha önce de belirttiğim gibi bu- 
radan eyaletinizin dıştan görünüşünü 
görüyorsunuz. Ayrıca buradan co- 
hortlarınızı (askeri deyim) yönlendi- 
rebilir, diğer şehirleri sizin şehrinize 
bağlayacak yollar yapabilir, deniz li- 
manları oluşturabilirsiniz. 

Oyunun ana ekranı hemen he- 
men bu kadar. Şimdi sırada savaş ek- 
ranı var, Burayı ayrıntılı olarak yaz- 
dım. Çünkü burası oyunun dönüm 
noktasını oluşturmakta, Eğer yaptığı- 
niz savaşlardan yenilirseniz, hayatınız 
kayar. Eyaletiniz tamamen yok olur. 


SAVAŞ 
KONTROLLERİ 


Düşmanlarınız ile savaşabilmek i- 
çin her şeyden önce eyalet seviyesine 
(Province Level) ulaşmış olmanız ge- 
tekir. Elbette, doğal olarak kendinize 
bit lejyon grubu oluşturmanız da şart. 
(Lejyon oluşturma işini Forum ekra- 
nından Centurion başlığını seçerek 
halledebilirsiniz) Daha önceden be- 
lirttiğim gibi lejyon deyimi oyunda sa- 
hip olduğunuz askerlerin sayısını be- 
lirtiyor. Lejyonlarınız yani askerleri- 
niz kendi aralarında tür bakımından 
dört bölüme ayrılıyor. Bunlar: 

Heavy Infantıy: Ağır piyadeler 


grubu. 
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Forumlar uygarlığınızın meri 
Vergileri toplamak için hayati 
önem taşır 


Hedef plan başarıl bir kent yaratmaktır. Başa- 
tıya ulaşmak için İyi yol ağı ve su kaynağı 
sağlamak zorundasınız. 


Her 1000 insan için bir hastane 
kurmazsanız, insanların tümü 


? gin arasina giriyor 
ölecektir 


Kenlinizdleki sekme nokta 
larını izlemek için bu. 
filtreleri kullanın 


Görün Simdiy 2000 
ibi derme oğula 


Topınaklar hırsız 
Tığ önlemek için 
koruma altına alınmalıdır Sorunlu noktaları işaretle 


mek için bazı bayraklar 


Ana araç çubuğu. Bu 
ç raç çubuğunda uygarlığı 
ç oluşturan bireylerin dikkat 
«ötinesi gereken yerli 
yalla, s 
4 Vehlik, endüsti, oğilen. 
, Co, dini eğitim, sağlık 
a Vo rahatlık gibi tüm 
(özellikler bulunuyor. 


Odam. Tarihi HE 
konser salonu 
Pozarlur, iş olunaklarını artırmak 
ve soğlam iş gücü elde etmek için 
oldukça önemlidir, 


3 Oynama modu. Zamanın çoğu soldaki kentte yeçer 
Ancak forum ve imparatorluk ekranı (province) aynı 
derecede önemlidir. 


Light Infantıy: Hafif piyadeler 
grubu. 

Slingers: Mancınıktılar taburu. 
s: Yardımcı birlikler. 

Yine lejyonlarımız cohort denilen 
taburlara bölünürler, Sahip olduğu- 
nuz cohort sayısı sahip olduğunuz ka- 
le sayısı ile doğrudan orantılıdır, Yani 
çok kale, çok cohort anlamına gelir. 
Eyaletinize her kale dikişinizde yeni 
bir cohort göreve başlar. Her cohort- 
da century adı verilen bölümlere ayrı- 
lir, Sezar Z'de century deyimi aynı 
gruba ayit olan 60 askeri temsil eder. 
Oyunda her century cohort bilgi pa- 
nelinde bir ikonla temsil edilir, Co- 
hortların moral oranı ve savaşa karşı 
hazır olma oranı vardır, 


Anlaşılabileceği gibi as- 
kerlerin moral, ruh oranını gösterir. 
Bu oran 0 (düşük moral) ile 100 (yi 
sek moral) arasında bir değerdir. E- 
r centurylerinizin morali O olarak 


gösteriliyorsa, savaşta sizi kesin bir 
yenilgi bekliyor. Çünkü böyle birlik- 
ler savaşamazlar, 

Savaşa Hazır Olma: Askerlerini- 
zin ani bir saldırıya ne kadar hazır o- 
lup, olmadığını gösterir ve en az 100 
askere sahip cohortlara hitap eder. 
Yani, cohortlarınızda bulunan asker 
sayısı yüzün üstündeyse 
sizi beklemeden düşman ile mücade- 
leye girebilir. Eğer yüzün altında as- 
kere sahipseniz olaya sizin de kariş- 
manız gerekecek, (Bu durumdaki co- 


askerleriniz 


hortlar doğal olarak savaşa hazir ola- 
rak gösterilmezler) 

Eyalet seviyesindeyken cohortlara 
emir vermek için order cohort komu- 
tunu kullanmalısınız, 


SAVAŞ EKRANI 

Savaş ekranı iki ordunun yüzyüze 
geleceği savaş alanından ve askerleri- 
nizi kontrol etmenizi sağlayacak bir 
kontrol panelinden oluşmakta. Savaş 
ekranında hangi tarafın sizin askeri- 
niz olduğunu bilmiyorsanız, siz bitti- 
niz. demiyorum, çünkü gerek yok. 
Yapmanız gereken tek şey askerlerin 
kafasına tıklamak, Sizin askerlerini- 
zin arkası ışıklanacak. Düşman gru- 
bundaki askerler ise aydınlanmaya- 
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cak, çünkü onlar düşman, Yeri gek 
mişken hatırlatayım, burada daha ka- 
liteli ve daha rahat bir görüntüye u- 
laşmak için zoom in ve zoom out İ- 
konlarını kullamanız iyi olur. (iki ayrı 
görüntü seviyesi bulunmakta) Ayrıca 
görüntünün yönünü ayarlamak içinde 
Totate düğmelerini kullanabilirsiniz. 
Ekranın sol tarafında bulunan pence- 
re her iki tarafın asker sayısını ve mo- 
ral oranını gösterir. Genel harita ise 
(Overview Map) savaş alanının genel 
görüntüsünü gösterir. Bu ekranda siz 
ve düşmanınız farklı renklerde gi 
rilir, lerinize emirleri 
cohortlardan veriyorsunuz. Savaşın 
başında bütün birlikler birbirinden 
tamamen ayrı durumda, Bu yüzden 
bunları ayırmak oldukça kolay. Bir- 
liklere emir verebilmek için, ilk ola- 
tak bir veya daha çok birlik seçmelisi- 
niz, Herhangi bir birliği seçmek için 
yapmanız gereken tek şey birliğin 
üzerine tıklamak, Ama eğer aynı an- 
da birden fazla birlik seçmek isterse- 
niz, mouse'a tıklayın, basık tutun ve 
seçmek istediğiniz birliklerin üstüne 
sürükleyin. Seçtiğiniz bir 
si ışıklanacaktır. Seçtiğiniz birlikleri 
ayırmak içinse, savaş alanındaki her- 
hangi boş bir bölgeye basmanız yeter- 
ger birliklerin hepsini aynı anda 
mek isterseniz kontrol panelinden 
all" düğmesine tıklamalısınız. 


KONTROL 
PANELİ: 


Savaşı kontrol etmenizi sağlayan 
kontrol, paneli oldukça iyi hazırlan- 
mış. Bütün herşeyi bu panel ile rahat- 


avaşta di 


lerin arka- 


*Warcrafe N 

* Command & Conguer 
* Wing Commander IV 
* Rebel Assault N 


|| *Need For Speed 


| * Full Throttle 
* Phantasmogoria 


lıkla kontrol edebiliyorsunuz. (düş- 
man birlikleri hariç) Panelin üzerin- 
deki tuşlar ve görevleri şöyle: 

Moye: Seçili birlikleri hareket et- 
tirmenizi sağlar. Kullanmak için önce 
birlik seçmeli buna basmalı ve son 
olarak savaş alanında birliklerinizi 
götürmek istediğiniz yere basmalısı- 
nız, 


Aim: Eğer misilci birlikleriniz 
Yarsa, aim düğmesi ile misilcilerinizi 


hareket ettirebilirsiniz. Kullanım şek- 
li olarak "move" ile aynıdır. 

Turbo; Oyunu hızlandırmaya ya- 
rar, Ancak savaştaki animasyon kali- 
tesini dü zer aceleniz Varsa 
bunu kullanabilirsiniz. 

Select All: Tüm birlikleri aynı an- 
da seçmenizi sağlar. 

Retrcat: Askerlerinize geri çekil- 
me emri verir, Zor durumda kalırsa- 
nız bunu kullânabi! 
niz dağılacak ve geri çı 

Surrender: Kendinizi düşmanın 
eline birakmak istiyorsanız bunu kul- 
lanın. Kısacası teslim olma, başarısız- 
lığı kabullenme. 

Auto: Savaştan elinizi çekmenizi 
sağlar. Bilgisayar sahip olduğunuz as- 
ker sayısını, morali değerlendirerek 
savaşı bitirir, 


TİYOLAR: 


«rHalkınızın barış oranını yüksek 
tutmak istiyorsanız güçlü askeri bir- 
likler oluşturun. Düşmanınızın eyale- 
tinize girmesini engelleyin. 

«Mutlu bir halkınız olmasını isti- 
yorsanız bol bol eğlence yeri inşa e- 
din. 

«-Düşmanlardan korunmak için 


* Mortal Kombat II 

* Capitalisnı 

* Fade To Black 

* Alone in the Dark Il 


ve kolay su elde etmek için şehirleri- 
nizi dere kenarlarına kurun. 

wrGüvenliği kolay sağlamak için 
kuleler dikin, 

«Vergilerden çok kazanmak için 
bol miktarda ev yapın. Zaten oyunda 
ilk yapmanız gereken şey bu. 

Çok Nüfus— Çok Vergi>Çok Para, 


SONSÖZ 


Sezar 2 son derece mükemmel 
bir oyun. Bence son zamanlarda pi- 
yasaya çıkan en iyi strateji oyunların- 
dan biri. İçinizden bazıları Command 
& Conguer en iyi, hiç bir oyun daha 
iyi olamaz diyebilir. Ama Command 
& Conguer ile Caesarı kıyaslamak, 
Tubular Worlds ile Fate Of Atlantis 
gibi bir klasiği kıyaslamak gibi birşey. 
Sonuç olarak Sezarı alıp mutlaka oy- 
namalısınız, Bu türden hoşlanmıyor- 
sanız bile, bu oyunu alin ve oynayın. 
Eminim beğeneceksiniz (CD versiyo- 
nunu almanızı öneririm). Eğer ben- 
den açıklamamı istediğiniz herhangi 
bir oyun varsa (türü önemli değil) 
bana dergi aracılığı ile ulaşabilirsiniz. 


TÜapımer firma: firma: hmpressians 
Yayımcı firmaz Sierra 
Processor: 48ÖDX 
Min, Ram; 4(MB 

| HDD Alam: 25MB 
l Medya: 1340 - COROM 
Ekran Kartı: 512K Vesa öö eya | 
Önerilen İşl: 4860X266 veya 
Pentiam | 
Ram: &EMB | 


Grafik: 1004 
Ses: 1009p 
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DEM 


Değişik bir Beat'em Up oyunuyla 
karşınızdayım, Bugüne kadar bildi- 
gim tüm bu tür oyunlarda genellikle 
erkek karakterleri yönetiyor ve arada 
bir kaç kadın karaktere rastlıyorduk. 
Japonlar buna kızmış olacaklar ki sa- 
dece bayan karakterlerden oluşan 
böyle bir dövüş oyunu hazırlamışlar, 
Yanlış okumadınız, oyunda bayan dö- 
vüşçüleri yönetiyorsunuz. Oyundaki 
bu karakterler tamamen Japon çizgi 
roman ve çizgi filmlerindeki stilde çi- 
zilmiş, böylelikle de bu tür çizgilerin 
hastası olan ben ve benim gibiler 
mutlu edilmiş, 

Oyunu açtığımızda karşımıza ge- 
len İlk menüden tek veya iki kişilik 
oyunu seçebiliyor, oyunun zorluğunu 
ve çeşitli kontrollerini ayarlayabiliyo- 
ruz. Bundan sonra oyuncumuzu belir- 
lediğimiz ekrana geçiyoruz. Bu bö- 
lümlerdeki grafikler Manga adı veri 
len Japon çizgi filmleri ile aynı güz: 


AŞAMA 
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Atıl ALBAYRAK 


likte. Oyunun dövüş sirasındaki gra- 
fik kalitesi başlangıçtakinden biraz 
düşük ve bu da oldukça üzücü, 
Ayrıca oyunun karakterleri! baz 
yanlardan oluştuğundan, doğal olarak 
Mortal Kombat'taki vahşete burada 
rastlayamıyorüz, Buradaki hareketler 
daha kibar ve nazik, Örneğin Mortal 
Kombattaki gibi rakibimizin omurili- 
gini söküp Kalbini deşmek yerine, da- 
ha kibarca bir şekilde kafasını yo- 
yo'ya sararak yere vurmakla yetiniyo- 
ruz, Bu özellikleriyle oyunu her ne 
kadar küçükler için Mortal Kom- 
bat'tan daha uygun diye düşünsek de, 
bilgisayara karşı dövüşüp rakibimizi 
yendiğimizde bunun böyle olmadığını 
anlıyoruz. Çünkü ekrana rakibimizin 
yenilgi sonucu içinde bulunduğu du- 
rum geliyor ve son derece yüksek ka- 
litede çizilmiş bu resimlerin küçük 
çocuklar üzerinde ne gibi sonuçlar 
doğuracağını belirlemek oldukça güç. 


—— 


simli roman hastaları için ideal dene- 
bilecek bu oyunu tüm bu türü seven- 
lerin edinmesini öneririm, Ayrıca şu 
an piyasadaki Megabyte'larca RAM 
ve Hard Disk ile Pentium gibi işlem- 
ciler isteyen oyunlara karşı, düşük 
konfigürasyonlu bir makine ile yeti- 
nebilen ideal bir alternatif oyun. Mü- 
tevazi bir konfigürasyona sahipseniz 
ve çok fazla vahşetten hoşlanmıyorsa- 
nız bu oyun, bilgisayar başındaki boş 
zamanlarınızda hoşça vakit geçirme- 
nizi sağlayacaktır. 


Türü : Beat 'em Up 
Minimum işlemci : 386 
Minimum Hafıza : 2 MB 
Hard Disk Alanı : 6,5 M8 


Disket Adedi : 3 HD 
Kontrol : Keyboard, Joystick 
Ses : Opsiyonel 
Genel Değerlendirme * Yu 60 


» İİOBBV COMPUTER 


Hobky Computer'a l 
hemen gelin , EK 
hu alin, oynayıns) 


1000 disketlik 
bir oyun arşivi ile 
dalma hizmetinizdeyiz. 
),. Oyun kasetlerimizi açıklamaları 
ve özellikleriyle alın, 
oyun listemizide istemeyi 
unutmayın 


i) 


Erdem ÖZKİR 


PERSPEKTİF 


Yazılım piyasasının en sıkı firma- 
larından olân pyesnosis bu kez karşı- 


mıza gerçek bir programcılık şaheseri 
pyro technica ile çıktı, Pyro sadece 
Simülasyon severlerin değil bilgisayar 
ile ilgilenen herkesin dikkatini çeke- 
bilecek kapasitede bir oyun. Virtual 
n (sanal gerçeklik) neye ben- 
zediğini merak edenler pyro ile bir fi- 
kir edinebilirler. 


ARTILAR 


Oyun tamamen 3 boyutlu, vektör 
grafik kullanılmasına karşın çok iyi 
makyaj yapılmış yakın plan görüntü- 
lerinde bile pixeller belli olmuyor, ö- 
zellikle doom severler bilirler düşman 
üzerinize geldiğinde kare kare olup 
gerçekliği azaltıyordu oysa bu oyunda 
öyle birşey yok. Sahneler çok gerçek- 
i, ses desteği oldukça iyi, ses kartınız. 
müzik ve FX'ler oyunla tam 
bir.bütünlük içinde. 


EKSİLER 


Her gülün dikeni olduğu gibi, py- 
ro'nun da var, Öncelikle kontrol çok 
zor sadece kontrol olsa neyse oyun da 


çok zor, gerektiğinden fazla düşman 
var özellikle 8'inci bölümden sonra 
işiniz çok zor. Silahlar yetersiz bir kaç 
ateşten sonra Şarj etmesi için bekli- 
yorsunuz, bir diğer sorun performans 
bu oyun tam bir canavar, 4S6DX 
4-100 de test ettim, bol düşmanlı sah- 
nelerde çok yavaşlıyor adeta duruyor. 


TUŞLAR 


R: Bir anda arkanıza bakma 

M: Harita 

E: Dışarıdan veya içeriden bakış 
P: Pause 

H: Skor tablosu 

B; Geri hareket 

ALT: Lazer ateşleme 


gi 

F5 F6 F7 F&: Bomba seçimi 

END: Kayıt, çıkış gibi seçenekle- 
rin olduğu setup ekranı 

0: Motoru durdurma 

1-9: Hız ayarı 

ESC; Kapsüle dönüşme; (sadece 
uçak yanınca işe yarıyor) 


AÇIKLAMA 


Oyunu çalıştırınca karşımıza gü- 
zel bir demo ve oyunun tanıtım logo- 
kıyor. Bu ekranları geçince ana 
laşıyoruz. Main menü 
k, iki Kişilik oyun, 
ses-müzik ayarları, kontrol seçimi, 
detay ayarı gibi seçenekler mevcut. 
Tek kişilik oyunda oyunu kayıt edip 
yükleme olanağı var. İki kişilik oyun- 
da İse sadece zamana karşı yarışıp 5- 
kor yapabiliyorsunuz. 

Amacımız wingmen'i kurtarıp po- 
wer souerce'yi bulup yok etmek ve çi- 
kıştünelini girmek. Çıkış tünelinin gi- 
rişinde yoğun elektrik akımı var, akı- 
mi power souerce üretiyor. Akıma 
değdiğiniz zaman yok oluyorsunuz. 
Her bölümde kırmızı, yeşil ve mavi 
ortası delik çiçeğe benzer cisimler 


var, Bunlar, ortalarından geçince size 
extra özellikler sağlıyorlar fakat bir 
dakika süresince etkili oluyor. Bun- 
lardan kırmızı olanı fire x 5 atış şarjı- 
nızı 5 kat artırıyor, yeşil olanı shield x 
5 Kalkan şarjınızı artırıyor ve eğer es- 
cape modunda değilseniz gücünüzü 
ilk haline getiriyor ve silahlarınızı ta- 
mir ediyor , mavi olanı points Xx 5 pu- 
anı 5 kat fazla veriyor, Haklarınızı an- 
latmak oldukça karışık şöyle ki; 3 
hakkınız var, 3 kere vurulunca uçağı- 
nız (ya da her neyse) alev aliyor eğer 
3 saniye içinde escape tuşuna basar- 
sanız kapsüle binerek kaçabi 
daha doğrusu wingman'e dön 
nüz. Eğer peşpeşe darbe alm 
örneğin bir anda 1 veya 2 atış yerse- 
niz bir süre sonra şarj olursunuz, ama 
o kadar sevinmeyin bir odaya dalınca 
ctrafınızın kuşatıldığını görebilirsiniz. 
Bu durumda pek şansınız olmuyor, 
zamanında kaçamazsanız (rambo'luk 


lasyonlardan değil. Bir diğer konu si- 
lahlar 1'den f8'e kadar silah ayarı ya 
pabilirsiniz ama oyunun kaderini de- 
Biştirecek kadar etkili sayılmaz, bana 
sorarsanız lazerler Fi'de, bomba 
P5'de kalsın. Bu oyunda kabusunuz 
devriye gezenler, mayın bırakanlar ve 
böcekler. Özellikle devriye gezenler 
(ferrari 
benzeyenler) peşinize takıldığı zaman 
yandınız demektir oyunun en hızlısı 
ve tek bir atışı bir hakkınızı alıyor, 
mayın bırakanlar ise bir başka sorun, 
Geçtiği yerlere sıra ile mayın bırakı- 
yor uzağında olsanız bile sizi duvarla- 
ra savuruyor. Sonra bu mayınlar Za- 
man ayarlı 3 saniye içinde kendi ken- 
dilerine patlıyorlar, böcekler ise ateş 
edebiliyorlar ve çok hızlılar. Bu yara- 
tıkları güdümlü füzeleriniz bile yaka- 
layamıyor. Tek yol var (riskli de olsa) 
bunların yakınında motoru durdurup 
lazer yağdırmak. 


LEVEL 1 


Sola doğru gidin, gelen düşmanı 
yok edip ilerleyin, Odaya girince te- 
penizde düşman olacak yukarı çıkın- 
ca ikidüşman göreceksiniz. Sağa doğ- 
ru ilerleyin 3 düşman var. Fire x Si 
göreceksiniz solundaki odaya girin 4 
düşman daha var. Etrafınıza bakınca 
bir direk ve üstünde bir şekil görecek- 
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Nİ 


siniz. Power source işte bu, bunu pat- 
latınca (oldukça uğraştırıyor) çıkış tü- 
nelindeki engel yok olacak, bu arada 
arkanızda İki düşman daha var, Bu 
bölümü geçince karşınızda portakal 
renkli bir top göreceksiniz, ateş ettik- 
çe parçalanıyor (pang oynayanlar bi- 
lir) ve puanınız artıyor, 


LEVEL 2 


Kurtarmanız gereken ilk Wing- 
men bu bölümde, bu arada ilgililer i- 
çin wingmen uzay gemisi kapsülü. Siz 
bu memlekete ordu halinde Saldır- 
mışsınız. fi herkes kadar 
şanslı değil adamlarınız kapsül halin» 
de canlarını kurtarmaya çalışırken ya- 
kalanıyorlar ve bir çeşit güç kaynağı- 
nin içine hapsediliyorlar. Tepelerine 
ateş edince (ne yazık ki tek atış yet- 
miyor) kurtuluyorlar ve emri ge- 
çiyorlar, Sizden çok daha hızlılar sa- 
dece lazerleri var ama hiç durmadan 
ateş edebiliyor! m Kendilerini 


avun- 
na 
Nereye 


teş ettiğinizi vE ediyorlar, 


bakıyorsanız etrafta düşman yoksa 
oraya gidiyorlar. (Elektrikle korunan 
kapıya bakın neler oluyor!) Dümdüz 
ilerleyin odaya girince sağınızda bir 
düşman olacak, sola doğru ilerleyin 
alttaki ince uzun geçiti görünce karşı- 
nıza iki düşman çıkacak, Yukarıdaki 
kapıyı, bulunca içeridekilere dikkat 
ederek sağ üstteki kapıdan girin 
Wingman'i bulunca yukarıdan gele- 
cek ziyaretçilere dikkat ederek ileri- 
apıya girin tekrar sağa 
iniz, 


girince power Soucrce'i görece 
an kalkınca çıkış tüneli sizi bek- 


LEVEL 3 


Bu bölümde 2 Wingman var, Tam 
karşınızda 3 eleman göreceksiniz. 
Şiddeti sevmem ama size önerim hiç 
acımayın, Eğer bir evvelki bölümden 
Wingman kaldıysa olaya sizin yerini- 
ze el koyacak. Dümdüz ilerleyin Fire 
x 5 'i kullanın elbette etraftakilere 
dikkat ederek. Sola girerseniz Wing- 
man'ı göreceksiniz, İlerleyin, sağdaki 


pyro technica 


kapıdan girin yukarıya tırmanın, kar- 
şınıza duvar çıkınca tekrar yukarı tır- 
manın, İki kişiyle tandevunuz varmış 
galiba, çünkü orada Sizi bekliyorlar, 
sağdaki kapıdan girip etrafı temizl 
yin sonra geri dönerek aynı işlemi 
orada da yaparak bölüm geçin. Her 
bölümde olduğu gibi topu molekülle- 
rine (yapabilirseniz atomlarına) ayı- 
rin, 


LEVEL 4 


Bu bölümde de iki Wingman var, 
birincisinin Komutanı Jamie Burelt 
diğerinin Cladua Reitz. Karşınızda 5 
düşman var soldaki Kapıdan dikkatli- 
ce geçin yukarı çıkarak soldaki odaya 
girin wingman'i, göreceksiniz aşağıya 
inin soldaki odaya girin bir wingman 
daha var. Tekrar sola girin yukarıya 
doğru ilerleyin. Yerle bitişik odaya 
girin fire x 5'i göreceksiniz. Onun sa- 
ğındaki odaya girin, enerji ile koru- 
nan kapıdan geçince yukarı sağdaki 
kapıdan girin yukarıdaki odadan ge- 
gin. İlerleyince power souerce'yi gö- 
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receksiniz yolunuz açık olsun 


LEVEL 5 


Burada da iki wingman Var, İlki 
karşınızdaki odaya girince ortaya çı- 
kıyor. Onu kurtarıp aşağıdaki yarığa 
girin burada da sizi bekleyenler var. 
İlerleyince 3 oda göreceksiniz karşı- 
nızdakine girin wingman'i kurtarınca 
dümdüz ilerleyerek power souerce'i 
yok edin, aşağıdaki çıkış tüneline da- 
larak bu bölümü de bitirin. 


LEVEL 6 


Maria Eistara, wingman'inizin ko- 
mutanı, Aşağıda uçağınızı tamir ede- 
tek sol üst köşedeki! geçide girin, içe- 
ride iki düşman var. Sağdaki kapıdan 
girin fire x 5'i göreceksiniz. Arkasın- 
da bir roketatar var, Siz onu göremi- 
yorsunuz ama o sizi oradan vurabili- 
yor. Dar geçitten geçince shields x 5 
yanınızda olacak dümdüz ilerleyin et- 
rafa dikkat ederek aşağıdaki kapıdan 
girin, biraz ilerleyince ince uzun geçit 
göreceksiniz, içerisi bizim orada ku- 
rulan pazarı andırıyor, (pek şansınız 
yok ama) onları yok edin. Power sou- 
erce sizi bekliyor hemen önünde de 
çıkış tüneli var, bölüm sonundaki top 
olayını hatırlatmama gerek yok her- 
halde... 


LEVEL 7 


Bu bölüme nedense wingman'siz 
başlıyorsunuz, biraz ilerleyin yukarı- 
daki kapıdan girin biraz daha ilerle- 
yince wingman'i göreceksiniz. Soldaki 
kapıdan girin tekrar sola girin iki kapı 
göreceksiniz siz sağdakini seçin. Tek- 
rar sağa girin solda bir kapı var, ora- 
daki dü: 
odaya girin tekrar soldaki odaya girin 
yerdeki o Wingman'i o göreceksiniz. 
Wingmanı kurtarınca enerji ile koru- 
nan kapıyı bulun içeri girin aşağıda 
shields x 5 var sola girin ilerleyin po- 
ints x 5 göreceksiniz, onun tam kar- 
şısındaki odaya girince shields x 5 var, 
Biraz ilerleyince yerde sarı bir şerit 
göreceksiniz, şerit size power Souer- 
ce'i gösteriyor takip edip, hedefi yok 
edin, daha Sonra mavi şeriti takip 
ederek çıkışa ulaşın. 


LEVEL 8 


şmanı temizleyince sol üstteki 


Dümdüz ilerleyin Karşınıza iki 
düşman çıkacak, ince uzun geçitten 
geçip karşısındaki odaya girince wing- 
man'i göreceksiniz. Şeriti bulunca İz- 
leyin yoluruz oldukça uzun ve yollar 
birbirine çok benziyor kendinize "bi- 
raz evvel buradan geçmemişmiydim 
?" gibi sorular sorabilirsiniz, harita bu 
gibi durumlarda en büyük yardımcı- 
nız. Şimdi diyelim bu bölümü geçtiniz 
her zamanki gibi hiçbir enerji kaynağı 
olmadığı halde sürekli yol alan topa 
isteksizce ateş edeceksiniz ama her 
zamanki gibi olmayan bir şey var. Sizi 
tünelin sonunda 4 sabit düşman bek- 
liyor hızlanarak geçmeyi düşünmeyin 
bile, Yapmanız gereken tek bir şey 
var, motoru size ateş etmedikleri ama 
sizin onları görebildiğiniz bir yerde 
durdurun, teker teker avlayın. Füze- 
niz varsa işiniz kolay, yoksa sakın pes 
etmeyin daha geçecek 23 bölüm daha 
var, 


LEVEL 9 


Dümdüz ilerleyin önünüzde 4 
düşman olacak, sağınızda ince uzün 
bir geçit görene kadar ilerleyin içeri 
dalın aşağıya doğru hareket edin, Bu 
arada olası bir meydan muhaberesine 
hazır olun çünkü sizi bir ordu bekli- 
yor. Sağa doğru ilerleyin wingman'i 
göreceksiniz sol tarafta bir geçit var. 
Sola doğru ilerleyin bütün kapıları 
geçin geniş bir yere gelince sağa doğ- 
ru. ilerleyin kapıları geçin ve hep 
dümdüz ilerleyin. Power souerce'i 
yok edip şeridi tekrar takip edin çıkış 
tüneline ulaşın. Topları yok ederken 
sizi bekleyen düşmanları da unutma- 
yın, 


LEVEL 10 


Bu bölümde wingman'leri markl 
ve mark2 adlarında robotlar kullanı- 
yor dümdüz ilerleyip aşağıdaki kapi- 
dan girin, biraz ilerleyince karşınıza 3 
kapı çıkacak siz soldakini tercih edin. 
Kırmızı şeriti görünce takip edip 
wingman'i özgürlüğüne kavuşturun. 
İleride soldaki kapıdan içeri dalın ve 
cehennemi görün. En iyisi dışarıda 
bekleyin wingman ölünce bir şeyler 
yapın, power soterce'i yok edince şe- 
ridi takip edip çıkış tünelini bulun. 

Oyun bundan sonra levell expert 
adıyla devam ediyor levell0 expert 


den sonra tekrar level 1 expert başlı- 
yor, Bu böyle 2 kere devam ediyor, 
yani 30 bölüm harita hep aynı sadece 
düşman çoğalıyor bir de bazı şeylerin 
yerlerinde ufak değişiklikler olabilir. 
Oyun gerçekten zor ve uzun, insan 2 
hafta bu oyunu oynayınca halüsilas- 
yon görmeye başlıyor, evinizin tava- 
nında roketatara benzer şeyler görün- 
ce terlik, ayakkabı vs. atmayın bir sü- 
re sonra yok oluyorlar, Son olarak bu 
oyunu bitirmemde bana büyük yardı- 
mı olan kardeşim Ercan'a ve morali- 
mi düzelten Gökben'ime buradan te- 
şekkürlerimi iletiyorum. 

Not: ben oyunu easy de bitirdim. 
Mediuum'da veya hard'da bölümler 

daha kısa olabilir. 
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Tolga SAVAŞÇI 


Bilmem farkında mısınız ama son 
zamanlarda birbirinden kaliteli ad- 
venture'lar, biz macera severleri 
memnun edecek şekilde ard arda pi- 
yasaya çıkıyor. Pek çok irili ufaklı ya- 
zılım firması birbirinden farklı adven- 
ture'lar çıkarısalar da bu firmaların 
büyük bir kısmı artık CD'de oyun 
üretiyor. Bu piyasanın en büyüklerin- 
den Sierra artık diskette adventure 
çıkartmayacağını açıklamış "Phantas: 
magoria" ve "Gabriel Knight 2" gibi 
megi CD yazılımlarını piyasaya sür- 
. Yine de daha yeterli sayıda 
CD sahibi kullanıcı olmadığını düşü- 
nürsek, diskette de oldukça iyi adven- 
tur&lâr çıkıyor, Şimdi. tanıyacağınız 
yakın tarihli bir adventure olan Dise 
World'ü ünlü ingiliz yazılım grubu 
"Psygnosis" yapmış. Sanırım Psygno- 
sisti duymayanınız yoktur. Şahsen be- 
nim Amiga kullandığım zamanlardan 
beri, oyunlarını hiç düşünmeden aldı- 
gım 23 firmadan biridir. Disc 
World'de olaylar evrende dolaşan 
dev bir kaplumbağanın sırtında taşi- 
dığı fantastik bir dünyada geçiyor. 
Yönettiğimiz "Rincewind" adlı karak- 
ter büyücülük akademisinde, pek de 
başarılı olduğu söylenemeyen bir bü- 
yücü. Başından birçok macera geçe- 
cek olan Rincewind'in amacı ülkeyi 
Dragondan kurtarmak. 


TAM ÇÖZÜM 
ACTI 


Baş büyücü Archchancellor'un si- 
zi çağırmasıyla oyun başlıyor. Uyan- 


diktan sonra gardırobu açıp içinden 
“pouch't alın, Aşağı inip Arch Chan- 
cellors'un odasına gidip "Dragon Bo- 
ok" hakkında bilgi alın. Yine aşağı 
inip "Closet'den "broom'u alıp odanı» 
za geri dönün."Broom'u kullanıp 
"Lugguge"nin içinden muzu alın. Ar- 
tik sandığınız sizi takip edecek ve bü- 
tün cisimleri buraya koyacaksınız, 
Zaten üstünüzde birden fazla obje ta- 
şıyamıyorsunuz, 

Zemin kata gelip kütüphaneye gi- 
rin. Kütüphaneci maymuna muzu ve- 
rin, "Dragon's Lair" adlı kitabı alın. 
Kitabı “Archehncellors'a okutarak 
bulmanız gereken gerekli malzemele- 


ri öğrenin. Buradan çıkıp "Dining 
Room'a gelin, biraz. ilerleyip 
"Gong'un yanındaki tekerlekli iskem- 
ledeki büyücüyle konuşun. Daha son- 
ra "Broom'u "Staff'la kullanın. Artık 
binadan çıkabiliriz. Çıkınca sağa iler- 


leyip havuzun başındaki "Apperantice 
Wizard'la konuşun ve gelişen ani- 
masyonlar sonucunda ağzınızdan Çi- 
kan kurbağayı alın. Artık üniversite- 
den ayrılın ve şehrin kuşbakışı görün- 
tüsünün olduğu ekrana gelin. Harita- 
da ilk önce "Sguare'e gelin biraz iler- 
leyin "Urehin'le konuşup yankesicilik 
hakkında bilgiler alın. Biraz pratik 
yapıp sol taraftaki "Old Timers'dan 
"Blommer"i çalın. Sağ taraftaki tez- 
gahtan domates alıp zincirlenmiş 
adamın suratına fırlatın. İkinci bir do- 
mates daha alıp yere düşen kurt'u 
alın, Hemen yandaki kapıya psikiyat- 
riste girin buradaki "Troll'le konuşup 
çıkın ve tekrar girin. Duvardaki kele- 
bek ağını alın. Artık buradan ayrılıp 
haritadan "street'e gelin. Berber'e ge- 
lip önce kadının kafasındaki "Hair 
Roller'a bakın ve kadınla konuşun. 
Daha sonra berber'le konuşup hayal 
kurarken "Pick Pocket'inizi berberin 
"Pocket'inde kullanın, "Hair Roller" 
alıp buradan çıkın ve sokağın öbür 
ucundaki oyuncakçı dükkanına girin, 
Buradan "Donkey" ve "string'i alın. 
Sokağın ortasındaki "Fishmonger'dan 
ahtapot resmini alın. Şimdi de harita 
ekranında "Palace'a gelin, Soldaki 
nöbetçiyle konuşarak kavga etmeleri» 
ni sağlayın. Saraya girip buradaki 
ufak kapıda banyoya girin, Burada 
asılı olan aynayı alın. Harita ekranın- 
da "Livery Stables'e gelin. Buradan 


“Cozn'u. alın. Aynayı. inventory'nize 
koyun ve harita ekranından "Alley'e 
gelin. Biraz ilerleyip ortadaki ka- 
ro'nun üstüne çıkıp çatıya fırlayın, 
Çatıda arka tarafta gördüğünüz kule- 
ye gidin. Bayrak direğinin en ucunda 
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aynayı kullanın, Demodan sonra aynı 
işi tekrarlayın."Dragon's Brcath'ı al- 
dıktan sonra çatıda ilerleyip “Lad- 
der''ı aşağı düşürün. Tepedeki pence- 
reden aşağı inin, Aşağı indikten sonra 
sağa ilerleyip kapıya girin, Kutuya ba- 
kıp mısırı “Flask'ın içine koyun. Daha 
sonra "Imp'i serbest birakın."Imp" ka- 
çınca dışarı çıkın ve kurt'u "Hole"de 
kullanıp “Imp"i alın, Üniversiteye gi- 
a geçin ve "Butterfly 
Net", inventory'nize alın, "Ladder", 
kullanıp yukarı çıkın 
"Net'i kullanıp bir tane "Pancake" ya- 
kalayın. Aşçı dışarı çıkınca binaya gi- 


dip arka 


pencerede 


tip mutfağa gelin "Fıying Pan'ı ve 
"Banana'yı alın. "Arch Chancellors"a 


gidin ve sırasıyla "Pan" , "Hair Rol- 
ler", "Mirror", "Imp" ve "Staff'ı verin. 


“Dragon detector'u alın ve harita ek- 
ranına gelin. Sol alt köşede dedektör 
çalışmaya başladığında hemen yakını- 
nıza tıklayıp, ejderin mağarasını bu- 
lun ve girin, 


AC'T TE 


İlk iş olarak "Barn'a geri dönün 
Ve ejderin yanından "Serewdriver'i 
alın. Şimdi haritadan "Inn'e gelin eve 
girin ve yataktan "Shcet'i, banyodan 
da "Bubble Bath'i alın, Buradan çıkıp 
"Broken Drum'a gidin. Kapıdaki 
adamla konuşup, meyhaneye gelin. 
Barmen?le konuşup "Tankart'ı ve tez- 
gahtan "Matches'i alın, Üniversiteye 
geri dönüp mutfaktan "Corn Flovur'u 
alın. Kütüphaneye gelin ve sağ tarafa 
rleyince göreceğiniz adama eliniz- 
deki bütün hazineyi veri 


Onunla altın muz hakkında konu- 
$up, muzu alın. Aldığınız altın muzu 
kütüphaneciye verin. Bu sayede 
"L-Space" adındaki geçit açılacak. Bu 
geçitten geçtiğinizde kendinizi farklı 
bir zaman diliminde buluyorsunuz. 
Tekrar geçtiğinizde ise normal zama- 
açı- 
girin ve kütüphanede 
sına saklanın. Biraz bek- 
leyip hırsızın kitap çalmasını bekle- 
yin. Hırsızın çıktığı yerden (yani ki- 
taplığa dokunarak) geçiti açın ve bur- 


na geri dönmüş oluyoruz. Şimdi 
lan "L-Spa 
rafların ark 


dan ayrılıp gece haritasında onu takip 
edin, "Hide-Out'a giren hırsızın ar- 
dından Siz de oraya girin. Burada ilk 
önce soldaki boruya tıklayın. 

Bunun yararını daha Sonra göre- 
Tekrar “Inn'e gelin "BedRo- 
a gelin ve "Shcet'i üstünüzde kul- 
lanın. İki kere "Jewerly Box'a doku- 
nup. gelişen olayları, izleyin. Burdan 


gıkıp "Park'a gelin. "Frog'u sarhoş'un 
üstünde kullanın daha sonra kelebek 
ağıyla kelebeyi yakalayın. "Street'e 
gelip ara sokaktaki tuvalet kapısını 
açin ve "Graffiti"yi okuyun, "Corner'a 
gelin ve kelebeği "Lamp'de kullanın. 
Buradan "Pot'u alın, "Drum'a gelin 
Ve adamın arkasındaki resme bakın, 
adam arkasını dönünce bardağı tıkla- 
yın. Kavga başlayınca dışarıda "Lad- 
kullanarak "Drumstick"i alın, 
Artık kütüphaneye geri dönün ve 
“L-Space'den geçerek normal zama- 
na dönün, "Broken Drum'a geri dö- 
nüp adamla konuşun, arkadaki "Co- 
untwise Wine" adlı içkiye bakın, bar- 
men'le konuşup bardağı alın. 
"Strcet'e gelin ve tuvaletin bulun- 
duğu ekrandan "Robe'u alın, daha 
oyuncakcıdan o "HogFather 
Dog'u alın, Tekrar "L-Space'e girin 
ve öteki zamana gelin. Yine saklanıp 
hirsizin kitabı çalmasını bekleyin ve 
ondan önce "Hide-Out'a gelin, Bura- 
da "Fence'nin arkasına saklanıp hırs 
zın gelmesini bekleyin. Kapıyla ko- 
nuşmaya başladığında bardağı yanı- 
nızdaki boruya dayayarak konuşulan» 
ları dinleyin. Hirsiz içeri girdiğinde, 
"Robe''u kullanıp. gelişen 
olayları izleyin. "Tnn'e gelin "Sheet'e 
tekrar üstünüzde kullanın ve aynı iş- 
lemi yineleyin. Bu sefer "Gate-pass 
alacaksınız. Tekrar "L-Space'e girin 
"Dining room"a gelip. "Drumstick'i 
"Gong'da kullanın ve havuzun yanına 
gidip "Prunes'i alın. "Sguare'e oradan 
da psikiyatriste gelin. Trolfle konu- 
şup sıranızın gelmesini bekleyin. Bu- 


der'i 


sonra 


üstünde 
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radan "Inkbolt'u alın. Kadınla "Note" 


hakkında konuşun. "Dippler'dan 


"Donut" alıp bunu "Dunnyman'e Ve- 


rin. "Street Starfish'le konuşun. "Stre- 
et'e gelip berbere girin, Ona notu ve- 
rin, aletleri! kullanıp "Gold tooth'u 
alın, Artık "City gate'e gidebiliriz, Bu 
ekranda “Create'nin , içinde 
"Keg" ve "Fireworks'u alın. "Carrot'a 
“Gate-pass'i verip şehrin dışına çıkın. 
"Coactrice"le konuşup "Egg" ve "Feat- 
heri alın. "Dark Woods'a gelip cadı- 
nın evine girin. 
“Pot'u "Cus- 
tard'la o doldu- 
run.Sınıra gelip 
“Cocotrce"ye. iki 
kere © dokunup 
“Pot'u "Coco'da 
kullanın ve "Se- 
rewdriver'la açın. 
"Fishmonger'a 


önce 


dönüp. "String'i 
"Octopus'da kul- 
lanın. — “Dunny 


Can'in içine ko- 
yup "Belt'i alın. 
Saraya gelip "Ink- 
bolt'u nöbetçinin 
üstünde kullanıp, saraya girin. "Fo- 
ol'un üstünde çöp tenekesini kullanıp 
banyoya gelin. "Bubble Bath" 
“Bath"de kullanıp "Gold Bell'i alın. 
"L-Space'e tekrar girin ve "Shades'e 
gelin. Daha önce grafitiyi okuduysa- 
niz, "Big Sel'le konuşup ona yumur- 
tayı, hindistan cevizini Ve mısır ununu 
verip “Yellow Broomers"i alın. Tek- 
tar "L-Space'e girin ve "Sguare'e ge- 


lin. "Urehin'e "Bloomers"ı verip 
“Handshake"le "Bra'yı, alın. "Bra'yı 
“Ladder'da kullanın. "Shades"e dö- 


nüp mason'a "Handshake'i verin ve 
"Gold Towel'ı alın.Sağa ilerleyin hos 
vel'i bulun ve eross'da "Ladder'i Kul- 
anahtarı almaya çalı- 
şın"Feather'i — husız'da | kullanıp 
“Gold Skeleton Key''i alın. Oyuncağı 
inventory'nize alip çatıya o Çi- 
kın. Oyuncağı "Chimney"de kullanın, 
Sonra aşağı "Alchemist'in evine 


tanıp 


gelin."Keg'i o şöminede — kullanın. 
“String'i de "Keg'in üstünde kullanın, 
dışarı çıkıp kibriti "String'in üstünde 
kullanıp "gold Brush'ı alın. Bütün al- 
tin objeleri elde edince, "Barn'a gidip 
bunların hepsini ejdere verin. "Pala- 
ce'a gidip cadıyla konuşun ve kitaba 
tıklayın. Sonra "Sguare'e gidip konu- 
şun ve "Magic Carpet'i alın/Tekrar 
konuşup Book'u alin. 


"Custard 


"L-Space" girin hirsiz gelmeden kü- 
tüphaneden "Dragon Book'u alın, 
"Custard. Book'a iki kere tıklayıp 
kaplarını değiştirin. 


ACT ILI 


Bu bölümde de kahraman olmak 
için 6 tane obje bulmanız gereki- 
yor.Bunlar; "Camelflage", "Mask", 
"Birthmark", "Magic Speli", "Eye of 
Okfler" ve "Sword" İlk önce mutfağa 
gidip "Spatula'yı o ve (“Arch 
ChallRoom"dan da "Hat'i alın. 
"Drum'a gidin "Hatchıan Cactus Ju- 
ıce" adlı içkiye bakın, barmenle konu- 
şup kurt'u alın ve bunu "String'de 
kullanın, "Hide Out'a gidin ve aynı 
şekilde kapıyı çalıp "Custard Trad'ı 
alın, "Shades'e gidip "Big Sel"le ko- 
nuşun, "Hovel'da “Bag'i açıp bıçağı 
alın. Şimdi de mutfağa gidip duvarda 
spatulayı kullanıp "Soat'ı (CamelFla- 
ge) almanız gerekiyor. Sireet'e gelin 
ve berber makasıyla kitabı alın. Sgu- 
are'ye psikiyatriste gidin ve kızla ko- 
nuşup kitabı kullanın, "Ottograph'ı 
alın, Trollilede konuşup buradan çı- 
kın tekrar girin, psikiyatristle konu- 
şun, 


Buradan çıkıp 


hemen yandaki 
"Dummy  Machi- 
ne'ye gelin bıçağı 
kullanıp. "Rubber 
Belt" alın. 


"Stall"dan yumur- 
tayıda alın. Daha 
sonra yerden "Sna- 
ke'i alıp "Fortili- 
ser'i üstünde kulla- 
nın. Son olarak bu- 
radaki 
konuşun. Ormana 
gidin "Crane''i çevi- 
rin, "Pot'u "Buc 
ket'la ( doldurun. 
Ayrıca tornavidayı "Cranc'ın üstünde 
kullanıp onu alın. Saraya gelin ve 
"Leech'i muhafız da kullanarak içeri 
girin. Banyodan “Brush'i alın. Sağ ta- 
rafa ilerleyip mahzene gelin ve kurdu 
hole'de kullanın, Fareye bakıp üstüne 
tıklayın. "Cranc'ı kayada kullanıp 
"Sword'u ve iskeletten kemiği alın. 
Oyuncakcıya gidip bir oyuncak daha 
alın ve kemiği yapıştırıcıda kullanın. 
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"Ian'e gidin banyoda "Pot'u "Soap'la 
doldurun, Dışarı çikıp sağa ilerleyin, 
kemiği köpeğe verin ve denizciyle ko- 
nuşun, Onun dövmesine bakıp tekrar 
konuşun. Alley'e gelin Alehemistle 
konuşun ve © dışarı çıkınca "Corn'la 
"Câmera"yi alın. Üniversiteye geri dö- 
nüp "Dining Room'a gelin. Burada 
"Snake"le "Windle Poons'u değiştirin. 
Buradan ayrılıp "Edge of World'a ge- 
lin. “Whistle'i. üstünüzde kullanıp 


Arka taraftaki "Potion'lara bakın ve 
onlar hakkında konuşun. "Custard 
Tard"ı üstünüzde kullanıp "True Poti- 
on'u alın. Mine'a gidip "Sword'u 
"Swordsmith"de kullanın. Ormanda 
kitabı berbere verin. Street'e gelip yi- 
ne konuşun, Sguare'e gelip "Star- 
tish"lede konuştuktan sonra Alley'e 
gidin. "Rubber" inventory'nize koyup 
çatıya çıkın ve kuleye gelin. "Belt'i 
bavrak direğinde kullanın, Bu işi de 


polly'i çağırın. "Fireworks'u yakın ve 


fırlatın. D. kelebek ağını 
kullanın."Hat'e bakıp kurbağada kul- 
lanın, 'Handkerchie tklayıp 
"Glint'i alın, Artık şehre geri dönebi- 


litsiniz. "Inn'e gidip poliy'i verin, Dax 
ha sonra "Levery Stable'ye gelin ve 
“Brush”ı suda sonra da "Bumper 
Bar'da kullanın. "Bumper''a, "Num- 
ber Plate'e ve "Bumper Stick"e bakın. 
Artık haritada "Lady Ramkins" gözü- 
kecek, Inventory'nize bıçağı koyup 
Alleye gelin. Çatıya çıkıp bıçakla 
"Ladder'i, kesin. Aşağı inip "A: 
sin"le konuşup doğru Sguare'ye gelin 
ve "Donkeys Tail'i kesin. (Moustace) 
Lady Ramkins'e gelin Kapıyı çalın ve 
arkaya geçin. Rolter Pile bakıp onun- 
la konuşun.Tekrar kapıyı çalın ve ar 
kaya gidin, daha sonra "Rosette", "Le- 
ash" ve "Naili alın. 

"City Gate'e gelin "Carrot'la 
sword. hakkında konuşun. Nanny 
Ozgs'a gelip "Wood Pile'dan "Mal- 
let"i alın. Şimdi "Sheep'de "Roset- 
ta'yı, kamerada da Imp'i kullanın. 
Son olarak da "Sheep Picture'la, "Oc- 
topus Picture'i birbiriyle kullanın. 


AS- 


bitirdikten sonrü tekrar "Drum'a ge- 
lin "Nail'i "Beam'da kullanıp "Sheep 
Picture" asın, “Braggart'la konuşun 
ve içki alın, "Truth Potion'u kullanıp 
"Temple Of Offler'ın yerini öğrenin. 
Son olarak da “Elderberiy Wine" 
hakkında konuşun, "Inn'e gidin ve ya- 
tak odasında kapıyı kapatıp tornavi- 
dayı kapıda kullanın. "Bogeyman"la 
konuşup "Drum'a tekrar gidin. 
"Trapdoor'dan aşağı inip "Elderberry 


Wine" a bakın, "Tankard"ı bununla 
doldurup inventory'nize koyun. Mine” 
a gidin ve bunu “Swordsmith"e verin. 
Artık tapınağa girebiliriz. "Bridge'de 
"Carpet'ı kullanıp tapınağa girin ve 
"Bandanna'yı alın (blındfold). "Leash 
of Lugaâge'yi ve "Blindfold"u üstünüz- 
de kullanıp Altar'a gelin. "Pouch'u 
"Podium'la kullanıp bunu da "Eye Of 
Offler'da kullanın. Üniversiteye geri 
dönün ve "Dining Room'da kahra- 
manlık hakkında konuşun. Son olü- 
vak kütüphaneye gelin. "Magic Book" 
“L-Space"le adamın arasında, Artık 
kahramansınız, 


AGT IV 
Sguare'e gelip Lady Ramkinden 
anahtarı alın. Ejder tapınağına gelin 
ve kapıyı açın. Buradan "Mambo'yu 
alın ve Sguare'ye geri dönün, "Mam- 
bo'yu ve "Custard Tard'ı dragon'da 
kullanın. İşte bu kadar, 


GENEL BİLGİLER 


Birçok adventure'da cebinizde, 
inventory'nizde mantıksız bir şekilde 
onlarca cisim taşıdı, halde, Dise 
World'de üstünüzde sadece bir cisim 
taşıyabiliyorsunuz. Topladığınız diğer 
bütün objeleri oyun boyunca yanınız- 
dan ayrılmayan sandığa koyuyorsu- 
nuz. Çeşitli karakterlerle üstte çıkan 
ikonlar sayesinde konuşurken, mo- 
use'un sol tuşunu iki kez tıklayarak 
birçok işlemi yapabiliyorsunuz. Sağ 
se inceleme ve bakma komutları 
için. Oyun sırasında “FL"e basarak 
ekrana getiriceğiniz menüde ise sıray- 


disc world 


ME; Oyuna yeni — gelişsin, CD'lerin olağanüstü kapasi- 


den başlamak için. tesi sayesinde sayısal ses ve animas- 
SOUND CON-  yonlarla günümüzde oyunlar adeta 
TROL; Müzik, . film kalitesinde de olsalar, yine de 


efekt ve ses'le ilgili çok iyi tasarlanmış bitmap grafikli ek- 
ayarlamalar o yap- ( ranlardan oluşan adyenturç'ların ver- 
mak için. diği tat bambaşka oluyor, Adventu- 
GAME KON- re'ların insanı içine çeken olağanüstü 
TROL; Mouse hızı- o atmosferini hissetmek istiyorsanız ve 
nı ayarlamak ve ( eğer oynadıysanız "Simon The Sorce- 
tuşların — yerlerini ( rer" serilerinin konusu ilginizi çeki- 
değiştirmek için. yorsa yaklaşık 50 M.B'lık Psygnosis 
SUBTIT- garantisi altındaki Disc World'ü mut- 


LOAD LES; Ekrandaki | laka oynayın. 
GAME: metinlerin hızını 7 
Kaydettiği- belirlemek için. Firma; Psygnosis 
OUT PLA- Yapım Yılı: 1995 


niz yerden EİN 
Lİ YING; Oyundan Görüntü: UGA 


Ses :Souned Blaster & Compatible 


çıkmak için. e 
SAVE RESUME ab vi 
PLAYING: Oyu- A 


THS GA- 


ME: Min, işlemci: 386 


Min. Bellek: 4 MB 


na devam etmek 


niz : içli; ie Grafik: 95 
oyunu kay- s İZ Ses:88 
detmek için. SON 0 Oynanabilirlik; 89 

START Teknoloji ne Genel: 91 
NEW GA-, kadar gelişirse 


BİL&AKS BİLGİSAYA DUYURU 


PC, Amiga, Commodore Bilgisayarlara İlgili hizmet veren İstanbul veya diğer illerdeki 


TÜM BİLGİSAYARCILARIN DİKKATİNE! 


* PC. Bilgisayarlar için oyun arşivinizi 2-3-4 veya 5 CD de hazırlanmış, kontrol 
edilmiş, alfabetik ve sıralı olarak listelenmiş, çekime hazır bir şekilde teslim ediyoruz 

* Aynı şekilde Amiga 500 veya 1200 arşivinizi de disketlenmiş, kontrol edilmiş, eti- 
ketlenip numaralanmış ve listelenmiş, çekime hazır bir şekilde teslim ediyoruz. 

* İlgilenen arkadaşlar için Commodore 64 resimli ve paket kasetlerden oluşan 
“o 100 kontrollü çeşidimizi de sizlerin satışına sunuyoruz. 


BİZDE: Penthium 75INTEL*85OMB HDD#SMB RAM#028 MON-HMB PCI EK.KARTI 
1256 catehe mem.*mousetm.pad| 1.250 $*KDV. | Eski bilgisayarınız değerlendirilir. 


BİLGİSAYARLA İLGİLİ HER TÜR SORUNUNUZ ÇÖZÜMLENİR. 

LÜTFEN TELEFONUMUZU NOT EDİNİZ. > B mp | 
FAX: 0.212.539 60 86 

Talatpaşa Cad. No: 53/A (Yaşam Hast.Sırası) Bahçelievler/İSTANBUL 


GAMETEK' 


HELL 


A CYBERPUNK TRRİLLER 


DENNIS HOOPER diyince aklı- 
nıza ne geliyor? "Speed" filmi mi, "B- 
lue Velvet" mi yoksa "Apocalypse 
Now" filmi mi? İşte bu filmlerle ün- 
lenmiş olan DENNİS HOOPER bu 
sefer bir CD-ROM öyunu olan 
HELL'de Mr. Beautiful olarak karşı- 
mıza geliyor, Hooper'in bu ilk oyunu 


değil, Daha önce "Super Mario Bros," 
oynamıştı. Bu sefer Dennis Hooper 
gerçek görüntüsünden fazla uzaklaş» 
madan karşımıza geliyor. Oyunda tek 
Dennis Hooper oynamıyor. Ho- 
oper'in yanında bir kaç aktör ve akti- 
rist daha var. 

Çok ilgiç bir konuya sahip olan o- 
yun cehenemle ile gerçek dünya ara- 
sında geçiyor, 2095 yılında geçen 0- 
yunda şehri saran bir suç şebekesi 
var. Bu suç şebekesi aynı zamanda 
cehenemle de bağlantılı, İşte biz bu 
şehri saran suç şebekesinin esrarını 
zmeye çalışıyoruz. Oyunun ilginç 
bir konu üzerine kurulduğunu söyle- 


dim. Gerçekten çok ilginç bir konusu 
var ancak bu konu ilk başlarda çok 
çekiçi gelip. ilerleyen bölümlerinde 
sıkmaya başlayabiliyor. 

Oyunda konunun gelişmesi ko- 
nuştuğunuz karakterlerle ve sorduğu- 
nuz sorularla bağlantılı. Yani oyunun 
önemli bir yanını konuşmalar oluştu- 
ruyor, Bazen size konuşmalar arasın- 
da başka bir dünyaya gitmek için ge- 
rekli şifreyi söylebildikleri gibi, gitme- 
niz gereken yerleri de söylebiliyorlar. 
Sakın İngilizce bilmiyorum diye kor- 
mayın çünkü oyunda gitmeniz gere- 
ken yer söylenince haritada o yer açi- 


Benan ARIGİL 


lıyor., 

Oyunda CD-ROM'un alan boşlu- 
gundan yararlanıp bütün konuşmaları 
sayısal yapmışlar. Oyundaki kulakla 
duyduğunuz konuşmalar mükemmel, 
Oyundaki konuşmalar bir film kalite- 
sinde. Aynı nanda konuşmalarda 
bir yabancı filmde olduğu gibi çok 
zla kelimelerden oluşuyor bu yüz- 
den anlamak da oldukça güçleşiyor. 
Yani diğer adventurelar da olduğu gi- 
bi basit ve sade anlatımlar yok, Bir de 
yine bu konuşmalarla ilgili olarak ko- 
nuşmaların çok uzun sürdüğünü söy- 
leyebilirim. Ancak isterseniz konuş- 
maların geçebiliyorsunuz. 
Ama o zaman konuşma hiç yapılma- 
mış sayılıyor ve yeniden konuşmak 
zorunda kalıyorsunuz. Konuşmaları 
tek tek de geçebiliyorsunuz ama as- 
linda bu da pek patlak fikir sayılmaz. 
günkü bu şekilde de sıkıcı olabiliyor. 
Yani oyun için önemli bir eksik. 

Oyunda beş altı tane şifre var. Bu 
oyunun kopyalanması için değil, Gizli 
kapıları açmak veya başka dünya açı- 
lan geçiti açmak için gerekli şifreler, 
Bu şifreler bazen konuşmalarını ara- 
sında bazen de sorulan yerin yakınla- 
rında bir yerlerde yazabiliyor. Oyun- 
da Sorunlan bazı önemli şifreler şun- 
lar: 


tamanını 


-Bara girmek için gerekli Şifre: 
Kapıdaki kağıta yazan yazının baş 
harfleri. 

-Cehenneme gitmek için gerekli 
şifre: (Bu şifreyi bardaki küçük şey- 
tan soruyor) Merdivende oturan zen- 
ci kadının sözlerinde geçiyor. 


-Dönen dünyan olduğu dairede- 
ki bilgisayarın şifresi? Yanındaki ka- 
gıdı kalemle karalayınca çıkıyor. 

İşte bunlar oyundaki bazı önemli 
şifreler, 

Oyunda bol bol şeytanla uğraşı- 
yorsunuz, Seytan çok tanıdık biri. El 
bette ki Dennis Hooper (Mr. Beauti- 
ful). 

Oyunda dövüş sahneleride mev- 
cut, Oyunda başınız beleya girdiğinde 
hemen silahınıza sarılıyorsunuz ve 
başlıyotsunuz ateş etmeye, Yanlız dö- 
vüş sahnelerini siz yönetmiyorsunuz, 
Sadece animasyondan oluşuyor, 


IKONLAR 


Oyundaki bütün işlerinizi bu i- 
konlar sayesinde yapıyorsunuz. Yani 
anlayacağınız bu ikonları bir aracı 
olarak kullanıyorsunuz. Bu ikonların 
bazılarını yukarıdaki menüden seçe- 
bilir veya mouse'un sol ve sağ tuşunu 
kullanarak aynı şeyleri yapabilirsiniz. 
Bu aracı ikonlar mouse'un uçunda 
beliriyor, aktif bir objenin veya konu- 
şacak birinin üzerine geldiğiniz Za- 
man değişiyor. Yani ayrica gidip yu- 
karı menüden ikon seçmenize gerek 
kalmıyor. Elbette bu size ikonu seç- 
me açısından bir kolaylık sağladığı gi- 
bi birde hangi objeye veya karaktere 
ne yapabileceğinizi anlayabiliyorsu- 
Bu ikonlar; 

MIZRAK İKONU: Bu ikon saye- 
sinde istediğiniz yere gidebiliyor ve 
bulunduğunuz yer hakkında biligiler 
alabiliyorsunuz. Bu ikondayden mo- 
use'un: 


üs 


Sol tuşu: Rachel veya Gideon'u 
iz yere götürür. 

: Bulunduğunuz yerin 
hakında bilgi verir. 

KONUŞMA İKONU; Oyundaki 
karakterlerin üzerine gelince belirir. 
Bu ikon sayesinde onlarla konuşabi- 
lirsiniz veya onlarla karakter hakkın- 
da bilgi alabilirsiniz. 

Sol Tuş: O karakterle konuşmanı- 


a sağlar. 

Sağ Tuş: O karakter hakkında bil- 
gi verir. 

EL İKONU (Bir parmağı İşaret 
eden): Bir aktif nesnenin üzerine gel- 
z zaman ikonunuz bu ikona dö- 
nüşür. Bu ikonla o nesneyi alabilir ya 
da ne olduğunu öğrenebi 7 

Sol Tuş: O nesneyi almaya yarar. 

Sağ Tuş: Nesneyi tanıtır. 

INVENTORY İKONU: Rachel 
veya Gideon'nun üzerine geld 
beliren ikondur. Bu ikonlar ü 
geldiğiniz Karakterin elinde bir'n. 
varsa onlara bakabilir, onları alabilir 
ve kullanabilirsiniz. 

Sol Tuş: Bu tuşla Rachel ve Gide- 
on'nun elindekiler görülür. 

Sağ Tuş: Rachel ve Gideon'u ta- 
nımlar, 

EL İKONU (Bütün parmakları a- 
çık olan): Bu ikonla elinize aldığınız 
nesneleri oyundaki kişilerin üzerine 
. Bü ikonla bü 
nesneleri kişilere verebilir veya üze- 
tinde kullanabilirsiniz. Bu ikonu Rac- 
hel veya Gideon'nun üzerine de kul- 
landığınızda, elinizdeki nesneyi Rac- 


ir erine 


ne 


hel veya Gideon'nun inventorysine 
koymuş olursunuz, 

Sol'Tuş: Objeyi karaktere verir. 

Sağ Tuş: Objeyi karakterin üze- 
rinde kullanır. 

KLASİK OK; Elinize aldığınız 
nesneyi bitakabilecek bir yere geldi- 
ginizde belirir, Bu ikon varken tuşa 
basaranız nesneyi oraya bırakır. 

Sol Tuş: Objeyi yere bırakır. 

KAPI IKONU: Bu ikön kapıların 
üzerine geldiğinizde belirir. Bu ikon 
sayesinde kapıları açabilir veya o ka- 
pının nereye açıldığını öğrenebilirsi- 
niz. 

Sol Tuş: Kapıyı açıp, girmenizi 
sağlar. 

Sağ Tuş: Kapının nereye açıldığı- 


nı söyler, 
ULUSU PANEL 


Bu panel Mousc'u ekranın üstüne 
çektiğinizi zaman beliriyor. Ve oyun- 
da mouse'un uçunda beliren ikonlar- 
la yapabildiğiniz işlerin yanında yapa- 
madıklarınızda bulunmakta, Bu ikon 
sistemi size ilk bakişta SLERRA'nın i- 
kon sistemini anımsatabilir ama Sier- 
ra'yla bir çok farkı bulunmakta, 


DUMAD 


Bu seçenek sayesinde haritada İs- 
tediğiniz yere ulaşabiliyorsunuz. Yan- 
liz bu harita çoğu oyunda 
dan ve yalın bir harita değil, Seçtiği- 
niz yere üç boyutlu animasyonlarla 
gidiyorsunuz. Ne de olsa CD-ROM 
oyunu, 

Yanlız haritadaki bütün işaretli 
yerlere oyunun başında gidemiyorsu- 
nuz. Buralar oyunun ilerleyişi içeri- 
sinde belirecektir, Bu gidebileceğiniz 
yerleri anlamak için mouse'la işaretli 
yer gidin. Eğer işaretli yerler ya- 
nıp sönmeye başlıyorsa buralara gide- 
bilirsi 

İşaretli yeri seçtiğinizde harita 
üzerinde üç boyutlu bir animasyon- 
larla belirlediğiniz yere gidiyorsunuz 
ve burada bir bina beliriyor, Bazen 
seçtiğiniz yerlerde de gideceğiniz yer- 
ler ikiye ayrılıyor. Burada nereye gi- 
deceğinizi de haritanın üzerindeki 
menüden seçebiliyorsunuz. 


REPLAY 


Bu seçenekle daha önce konuştu- 
ğunuz Karakterlerin konuşmalarını 
bir daha dinleyebiliyorsunuz. Bölüm- 
de kullanıcıya kolaylık olması için bir- 
kaç ikon daha koymuşlar. Bunlar: 

Time: Bu seçenekle konuştuğu- 
nuz kişileri zaman sırasına göre bir 


menü halinde isimlerini görüyorsu- 
nUZ, 

abc: Daha önce konuştuğunuz ka- 
rakterlerin isim listesini alfabetik si- 
raya göre düzenliyor. 

Location: Konuşmalarını dinleye- 
ceğiniz karakterleri bulundukları yer- 
lere göre ayırıyor. 


USE 


İkonlar bölümünde anlattığım El 


ikonuyla aynı görevde. Bu secenek 
sayesinde elinize aldığınız nesneyi ob- 
jeler veya karakterler üzerinde kulla- 
nabilirsiniz, Bunun için elinize aldığı- 
nız nesneyle bereber bu seçeneğe ba- 
sin ve çıkan menüden neyin üzerine 
kullanacağınızı seçin, Elbette bu yol, 
el ikonunu kullanmaktan daha zah- 
metli, Onun için bu yolla objeleri kul- 
lanmaya gerek yok. 


(CIVE 


Bu ikonlada elinizdeki nesneyi, 0- 
yundaki okaraktere | verebilirsiniz. 
Use'da olduğu gibi EL ikonunun zah- 
metlisi. 

Bu ikonla nesneyi bir karaktere 
vermek için ilk önce nesneyi eliniz a- 
lın ve Give ikonunu seçerek beliren 
listeden vereceğiniz karakteri seçin, 


EXANINE 


Bu ikonu seçtiğinizde bulunduğu 
nuz ekrandaki karakterler ve aktif 
objelerin isimleri çıkıyor. Buradan 
hakkında bilgi almak istediğiniz ka- 
rakter ve objeyi seçebilirsiniz. 


INVENTORY 


Bu seçenek sayesinde Rachel ve 
Gideon'nun elindeki nesneler ve ya- 
nıza aldığınız adamların elindeki ob- 
jelere bakabilirsiniz. 


NAME 


Oyunun bütün ayarları, kayıt (sa- 
ve) ve çağırma (load) işlemlerini bur- 
dan yapalirsiniz. 

Hoşlanabileceğiniz bir oyun oldu- 
Şunu sandığım Hell'in bir an önce bil- 
gisayarlarınızda olmasını diliyorum. 
Gelecek aylarda buluşmak üzere. 


Yapımcı firnra : TAKE 2 
Türü : Icon Adventure 
Sistem : IBM (DOS) 
Format ; CD-ROM (IBM) 
Min. Hafıza : 2570 KB. EMS 
Min, Sistem : 386 DX, 


CD-ROM 
Min. Hız : 40 Müz. 
CD Adedi: 1 CD 
Hard Disk Install : 22.5 Mb. 
Görüntü Kartı : SUGA (1024 Kö) 
Ses : Opsiyonel 
Kontrol : Opsiyonet 


Merhaba sevgili DOOM hayi 
ları, Doom hayranları diyorum çünkü 
bu ay piyasadaki milyonlarca Doom 
benzeri oyunlardan ikisiyle kâarşınız- 
dayım. Fakat bu oyunlar diğerlerin- 
den biraz farklı, çünkü Doom'u piyi 
sunarak bizleri bilgisayarlı 
başına çivileyen ID Software ile ünlü 


n- 


saya 


Raven Sofvare'in ortak ürünleri, Bu 
da doğal olarak, onları rakiplerine 
karşı biraz avantajlı duruma getiriyor. 

Bildiğiniz gibi ID Software, artık 
yeni Doom bölümlerinin piyasaya sü- 
rülmeyeceğini açıkladı. Bunun yerine 
çok daha iyi projeler ile, bizlere bilgi- 
sayar başında uykusuz geceler geçirt- 
meyi planlıyorlar, Bu projelerdeki ilk 
ürünün adı, "HERETIC" ve bunun 
devamı niteliğindeki "HEXEN: Be- 
yond Heretic", Bu oyunlar hakkında- 
ki geniş açıklamalara geçmeden diler- 


Atıl ALBAYRAK 


seniz ID Software'in şu sıralar piyasa 
ya sürmüş olması gerektiği son ve 
muhteşem oyunundan söz edelim. Pi- 
yasaya sürüldüğünde eminim ki kıya- 
metler koparıp, Doom'un saltanatına 
son verecek bu oyun, “OUAKE' adını 
taşıyor. Doom. fanatiklerinin haklı 
olarak bu lafa fazla inanmavacakları- 


nı sanıyorum, Ancak Ouake, bu güne 
kadar Doom'dan daha iyi diye tanıtı- 
larak piyasaya sürülen sonuçta da fos 
çıkan diğer milyonlarca oyundan, çok 
farklı, ID'nin bu en son bombasının 
tanıtımını, Önümüzdeki sayılarda 
okuyabilirsiniz. Eğer Heretic, Hexen 
ve Ouake hakkında en son bilgi ve 0- 
yun demolarına ulaşmak isterseniz, 
internet ile ID Software'a bağlanabi- 
lirsiniz. ID Software'in çeşitli demo- 
larına ulaşmak ve yardım âlmak için 


firmanın WEB ile FTP site adresleri 
şöyle: 
WEB site adr 
“http://www.idsoftware.com" 
FTP site adres 
"btp://#tp.idsoftware.com" 
Oyunlar hakkında son bilgileri el- 
"“ameri- 


de etmek için ise, 
can(didsoftware.com" adresine bir 
e-mail göndermeniz yeterli. Dilerse- 
niz lafı daha fazla uzatmadan tekrar 
Heretiç ve Hexen'e dönelim. 

Heretic hakkında öncelikle belirt- 
mek istediğim minimum işlemci ola- 
rak 386 DX yazmamıza karşın, oyu- 
nun aslında minimum 486 tabanlı 
temler için programlanmış olması, 
Sisteminiz 486 işlemciye sahipse, oyu- 
nu komut satırında "heretic" yazarak 
başlatıyorsunuz, Ama işlemciniz 386 
ise, bu komuta parametre olarak "de- 
bug" eklemeniz gerekiyor. Yani 386 
tabanlı bir bilgisayarda oyunu çalıştı- 
rabilmeniz için, komut satırında "he- 
retic -debug" yazmanız gerekmekte, 
Aksi durumda bir hata mesajı ile kar- 
şılaşıyorsunuz. 386. işlemcili. sistem- 
lerde oyun Doom'dan daha yavaş ça- 
lışıyor, Oyunu biraz hızlandırmak için 
grafik detaylarını düşürebilir ve oyun 
penceresini  küçültebilirsiniz. Ama 
bunları düşürerek, oyundan aldığınız 
zevki de otomatik olarak düşürmüş 
oluyorsunuz. Hexen için de durum 
farklı değil, Oyunu bir 386'da oynaya- 
bilmeniz mümkün, ama buna oyna- 
mak denilebilirse! Heretic'i 386'da 
oynarken hızını en azından birâz ol- 


'C OYUN 2. 


REEDER EE epey İhereiin - henen 


1-ALTAR BOY 
2- ACOLYTE 
3- PRIEST 

4- CARDINAL 
5-POPE 


sun kabullenebilirsiniz ama Hexen, 
bu tahammül sınırlarını zorluyor, O- 
yunlar genel görünüş ve oynanış açı- 
sından Doom'u andırıyor. Bunun ya- 
nında, özellikle Hexen'deki karakter 
lah ve büyüler, oyunlara bi- 
raz ERP (Fantasy Role Playing) türü 
oyunların havasını getiriyor, Her iki 
oyunun da logolardan sonraki açılış 
menülerinde bulunan seçenekler aynı 
ve şu şekilde düzenlenmiş ; 

New game: Yeni oyuna başlama 

Options: Seçenekler menüsüne 
girme 

Game files: Oyunu kaydetme ve 
yükleme 

Info: Oyun hakkındaki çeşitli bil- 
giler 

Ouit: Oyundan çıkma 

Heretic'te "new game" seçeneğine 
ek yeni bir oyuna başladığımızda 
ımiza aralarından seçmek üzere 
üç bölüm geliyor ; 

1- City of the Damned 

Maw 


Bunlardan birini se 
oyuna ait zorluk derecelerini belirle- 
yebil i nekten oluşan 
bir menü karşımıza geliyor. Bunlar da 
zorluk sırasına göre şöyle: 

1 Thou needeth a wet-nürse 

2- Yellowbellics-r-us 

3- Bringest them oneth 

4- Thou art a smite-meister 

5- Black plague possess thee 

Bu seçeneklerden en zoru olan 
beşincisinde, biraz sonra değineceğim 
hile tuşları, Doom Z'deki "Nightma- 


miz beş se 


re" bölümünde olduğu gibi geçersiz 
oluyor, Oyunda zorluğu artırdığınız- 
da, karşınıza gelen yaratık sayısı artı- 
yor ve ölmeleri zorlaşıyor. Hexen de 
ise, "new game" seçeneğinden sonra, 
FRP türündeki oyunlarda olduğu gi- 
bi, oyunda yöneteceğimiz karakterin 
sınıfını Seçiyoruz. 1ınıf arasından 
yaptığımız mde, her sinif hiz, Si- 
lah, büyü i ve kuvvet a 
farklı özellikler taşıyor. Ayrica he: 
nıfta, karakterin ustalığını belirlediği- 
miz birer menü daha bulunuyor. Ka- 


ından 
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1- APPRENTICE 

2- ENCHANTER 

3- SORCERER 

4- WARLOCK 

5- ARCHIMAGE 

Bütün seçimleri yaparak oyuna 
girdiğimizde, baştaki menü'ye dön- 
meye gerek kalmadan kayıt ve yükle- 
me gibi işlemleri yapabilmek için k- 
lavyemizdeki fonksiyon tuşlarından 
yararlanıyoruz, Bu işlemlerde, her iki 
oyun için de aynı olan şu tuşları kul- 
lanabiliriz: 
yun kaydetme 
yun yükleme 
ayarları 


WS :İntihar 
F6: Hızlı kayıt 
F7 : Oyunu sonlandırma 


V8 ; Mesajları açma-kapama 

F9 : Hızlı yükleme 

F10: Oyundan çıkış 

FII: Gama ışın desteği 

(9) : Oyun pencere boyutunu kü- 


rakter sinıfları ve her sınıftaki ustalık 
dereceleri şöyle sıralanıyor : 


1-SOUIRE 

2- KNIGHT 

3- WARRTOR 
4- BERSERKER 
5- TITAN 


çültme 

(4) 5 Oyun pencere boyutunu ar- 
tırma 

Pause : Oyunu dondurma 

ESC: Ana menü 

Bunların dişinda ana menüdeki 
"options" seçeneğini kullanarak, oyun 
penceresinin boyutu ile mouse ve 
joystick ayarlarını düzenleyebiliriz, 


Oyunları klavye ile yönetmeyi seçtiği- 
miz de yukarıdakilere ek olarak bir 
çok tuşu kullanmamız gerekiyor. O- 
yuncumuzu yönetmede «kullanacağı- 


mız tuşların listesi de şöyle : 

Yukarı ok: İleriye doğru ilerleme 

Aşağı ok: Geriye doğru ilerleme 

Sağ ok: Sağa dönme 

Sol ok: Sola dönme 

Shift * İleri ok; İleriye doğru 
koşma 

Shift 4 Aşağı ok; Geriye doğru 
koşma 

Alt * İleri ok: İleriye doğru hü- 
cum etme 


Alt # Geri ok: Geriye doğru hü- 
cum etme 


Ctrl: Ateş etme 

Space Bar; 
ma-kapama 

Page Down: Yukarıya bakma 

Delete: Aşağı bakma 

E ri bakma 

Page Up: Boşlukta yukarıya doğ- 
Tu uçma 

Insert: Boşlukta aşağıya doğru uç- 
ma 

Home: Boşlukta düşme 

/: Sıçrama 

Shift - Enter: Eşyalar arasında 
geçiş 

Enter: Seçili eşyayı kullanma 

Tab: Harita 


Kapıları aç 


Harita ekranındayken 
(4): Yaklaşma 

(0): Uzaklaşma 

E: İzleme mod'unu açma-kapama 
0: Tam boy harita 


Yukarıdaki tuşları şöyle bir göz- 
den geçirdikten sonra oyunlara başla- 
yabiliriz. Amacımız Doom ve diğer 
3D Shoot'em Up'lar ile aynı. Bulun- 
duğumuz bölümdeki anahtar, silah ve 


çeşitli eşyaları bülaraa ge ça Ulaş 
mak. Bu arada karşımıza çıkan ve bizi 
engellemeye kalkışma dikkatsizliğin- 
de bulunan yaratıkları yok etmek. O- 
yunda ilerledikçe daha güçlü yaratık- 
ların karşımıza çıkmasıyla sahip oldu- 
ğumuz silahlar onlarla başa çıkmada 
yetersiz kalmaya başlıyor. Bizde çeşit- 
li yerlerde saklı bulunan daha güçlü 
silahları bularak kendimizi daha zor 
bir av haline getiriyoruz, 

Heretic'te ki silahlar 

1- Staff / Gauntlets 

2- Elven Wand 

3- Etherea| Crossbow 

4- Dragon Claw 

5- Hell Staff 


6- Phoenix Rod 

Hexen'de ise her sınıf, kendine 
özgü er silaha sahip : 

1- Spiked Gauntlets 


2- Timon's Axe 
3- Hammer of Retribution 
4- Ouictus 


1- Mace of Contrition 
2-Serpent Staff 

3- Firestorm 

4- Wraithverge 


1- Sapphire Wand. 
2- Frost Shards 

3- Arc ol Death 

4- Bloodscourge 

Ançak oyunda ilerledikçe bu si- 
lahlara sahip olabiliyoruz, Bir silahı 
değiştirmek için, o silahın başındaki 
Sayı tuşuna basmamız yeterli, He- 
xen'de bu silahlara ek olarak oyunda 
ele geçirdiğimiz çeşitli gereçleri, şu 
tuşlara basarak kullanabiliyoruz: 

5- Icon of The Defender: n- 
mezlik ve saldırıdan korunma sağlar 

6- Porkalator: Yaratıkları domuza 
çevirir 

7- Teleport; Teleportasyon 

8- Darchala's Chaos Device: Te- 
leportasyon 

9- Disc of Repulsion: Yaratıkları 
geri püskürtür 

0- Flechette: Patlayıcı olarak kul- 
anılır 

We Ouartz Flask: 2025 sağlık 

Backspace- Panic mod (Tüm ge- 
reçler aynı anda kullanılır) 

Oyunda bulabileceğimiz diğer ge- 
reçler ve özellikleri ise şöyle: 

- Blue Rune Scroll; Sağlık 

- Dark Servant: Maulotaur'u çağı- 
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- Kreator of Might: Mavi ve yeşil 
gücü doldurur 

- Banashment Device: Yaratıkları 
uzaklaştırır 

- Boots of Speed: Hızlı hareket 
yeteneği verir 

- Inhilicon's Wings of Wrath: Ge- 
çici uçma yeteneği verir 

- Mystic Urn; Tam sağlık 

- Torch: Ekstra aydınlatma 

Bu oyunlarda da diğer bir çok o- 


heretic - hexen 


hileleri Heretiote kullanmaya kalktı- 
Eımızda ne yazık ki olduğumuz yere 
yığılıp kalıyoruz. Ekranın üstünde de 
yaptığımız bu uyanıklık karşısında bi- 
zimle alay eden bir mesaj beliriyor. 
Hexen ise, bu hileri kullandığımızda 
dalga geçmeye bile tenezzül etmiyor. 
Bu durum karşısında paniğe kapılma- 
yarak, oyun sırasında klavyeden gire- 
ceğimiz, aşağıdaki yeni hilelere bir 
göz atıyoruz: 


* HERETIC için hileler 


OUICKEN: Ölümsüzlük 

RAMBO: Tüm silah ve cephane- 
ler 

PONCE: Tam sağlık 

SKEL; Tüm anahtarlar 

SHAZAM: Silah gücünü artırma 

MASSACRE: Tüm yaratıkları 
yok etme 

KITTY: Duvarlardan geçebilme 

COCKADOODLEDOO; Tavuğa 
dönüşme 

RAVMAP: Tüm harita 

ENGAGEXxx: Bölüm atlama (Xx 
yerine istediğiniz bölümü girin) 

GIMMEXx Çeşitli eşyaları elde 


yunda olduğu gibi "Cheat", yani hile- 
ler mevcut, Her ne Kadar hileleri kul- 
lanmadan oyunu bitirmek çok daha 
zevkli ise de bazen hile yapmak kaçı- 
nılmaz hale gelebiliyor. Oyunların 
birçok yönüyle Doom'a benzemesi ve 
aynı firmanın elinden çıkmış olması, 
Doom hilelerinin bu oyunlarda çalı- 
Şıp çalışmayacağı gibi bir soruyu aklı- 
miza getiriyor. Merakla Doom'daki 


etme. (ilk x yerine eşyanın harfini, i- 
kinci x yerine kaç adet istediğinizi gi- 
rin.) Eşyalar için girilecek harfler 
şunlardır: 

A- Ring 

B- Mask 

C- Potion 

E- Tome of Power 

F- Torch 

G- Hour Glass 
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H- Eggs 

TI Golden Wings 

* HEXEN için hileler 

NRA; Tüm silah ve cephaneler 

SATAN: Ölümsüzlük 

LOCKSMITEH: Tüm anahtarlar 

CASPER: Duvarlardan geçebil- 
me 

DELIVERANCE: Domuza dö- 
nüşme 

WHERE; Koordinatları öğrenme 

INDIANA; Tüm gereçler 

INIT: Bölümü tekr 

Hexende, bu hilelere ek olarak, 

a oyunu çalıştırmak i- 

n bu komuta ekle- 


aşlatma 


'ametreler mev- 


aktif hale getir- 
mek için komut satırında oyuna baş 
, “hexen" yerine "| 


larkı exen -X 
metresi ye- 


imelerden birisini 


İZ. 
arp <##>: # yerine sayı gire- 
rek, istediğiniz bölümden başlayabi- 


lirsiniz, 

-oadgame <#>: # yerine, kay- 
dettiğiniz herhangi bir bölümün sıra» 
sını yazarak, doğrudan kaydettiğiniz 
noktadan ba: 

record <dos >: Oynaya- 
cağınız bölümü, verdiğiniz dosya İs- 
miyle demo olarak kaydeder. 


486 DX2.66 
4 MBRAM, 1 GBHD 
1 MB VESA GRK 
0.28 EKRAN 
5$*KDV 


PENTIUM 75 
8 MBRAM, 1 GB HD 
1 MB PCI GRK 
0.28 EKRAN 
1325 $ *KDV 


PENTIUM 100 

8 MBRAM, 1 GBHD 
1 MB PCI GRK 
0.28 EKRAN 
1515 $ * KDV 


olduğunuz demoyu seyredersiniz. 
“maxdemo <###7#>: 128 K'dan 
büyük demo kaydetmek için kullana- 
i iz. Örneğin # yerine 1024 ya- 
arsanız, | MB'ya kadar demo kayde- 
debilirsiniz. 
“turbo <###>: # yerine 0-250 


486 DX4.100 
4 MBRAM, 1 GBHD 
1 MB VESA GRK 
0.28 EKRAN 
1025 $ * KDV 


PENTIUM 90 
8 MBRAM, 1 GB HD 
1 MB PCI GRK 
0.28 EKRAN 
1445$ *KDV 


PENTIUM 120 
8 MBRAM, 1 GBHD 
1 MB PCI GRK 
0.28 EKRAN 
1625 $ * KDV 
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PC OYUN 27 


EEE EE  hEPElir - heHen 


arası bir sayı girerek hızınızı artırabi- 
lirsiniz. 

fast: Yaratıklar üç kat hızlı ve et- 
kili olurlar, 

-respawn: Öldürmüş olduğunuz 
yaratıklar 8 saniye sonra tekrar canla- 
nır, 


-nomonsters: Tüm yaratıklar ölür. 
-nosound: Sesleri kapatır. 
-nomusie: Müzikleri kapatır, 
-nosfx: Efektleri kapatır. 

-nojoy: Joystick bağlantısını iptal 
eder. 

-momouse: Mouse bağlantısını ip- 
tal eder, 

Sonuç olarak HERETIC ve HE- 
XEN, Doom benzeri oyunlardan hoş- 
lananlar için piyasadaki bir çok ben- 
zer oyuna karşılık güzel bir alternatif. 


Ozellikle Hexen, oyuna kattığı ERP 
havasıyla bu türe yeni bir boyut ka- 


ANKARA 
I. FIFA SOCCER 96 
2. NBA LIVE 96 
3. WAR CRAFT 
4. REBEL ASSAULT 
5. NEED FOR SPEED 
6. THE DIG 
7. SENSIBLE WORD S0€- 
CER 
8. TFX 2000 
9. MORTAL KOMBAT III 
10. NBA JAM 


Bu Liste Nokta Ltd. Şti. 
tarafından hazırlanmıştır. 


zandiriyor. Hızlı bir sisteme ve özel- 
likle de bir ses kartına sahipseniz, bu 
oyunlara bir göz atmanızı öneririm. 
Böylece bir açıklamayı daha siz 
sayın okurlarımız için sona erdirmiş 
bulunuyorum. (Ne laf ama!) Bilgisa- 
yar başında yazı yazmaktan gözüme 
ağrılar girdi. En iyisi 4-5 saat Heretic, 
7-B saat Hexen, 15-20 saatte DOOM 
oynayayım da gözüm kendine gel- 
sin!!! Pek yakında yeni, taze, sıcak o- 
yun açıklamalarla (örneğin Ouake!) 
görüşmek üzer 


(wi ON 


Yap, Firma : 10 Softlare - 
Raven Software 
Türü : 3d shoot'em up 
Min. hafıza : 4 MB 
Min, işlemet : 386 DX 
H.D. alanı: 12 MB 
Disket adedi : 4 HD 
Kontrol: Keyboard, Mouse, Joystick 
Ses: Opsiyonel 
Genel Değerlendirme: 4080 


 HEXEN * 


Yap, Firmaz İD Software - 
Raven Software 
Türü : 3D Shoot'em up 
Minimum Hafıza : & ME 
Minimum işleme : 486 SX 
Hard Disk alanı : 20 MB 
Disket adedi : 7 HB 
Kontrol: Keyboard, Mouse, Joystick 
Ses: Opsiyonel 
enel değerlendirme : Jo 83. 


İSTANBUL 
I. COMMAND & CONGU- 
ER 
2. FIFA 96 
3. THE NEED FOR SPEED 
4. PHANTASMAGORIA 
5. FULL THROTTLE 
6. THE DIG 
7. REBEL ASSAULT 
3.1. TH HOUR 
9. SEREAMER 
10. CRUSADER 


Bu Liste Rainbow Ltd. Şti. 
tarafından hazırlanmıştır 
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ESTRUĞTLON DERBY 


H. Ertem KARA 


Perspektif 


PC dünyasında 95 yılı içerisinde 
kuşkusuz. en bü gelişme 
CD-ROM'un yavaş yavaş evlerimize 
girmesi oldu. CD oyunlarının çıkma- 
sıyla bilgisayarlarımızda çok güzel 
oyunlar görmeye başladık. İşte Des- 
truction Derby'de CD-ROM teknolo- 
Jisinden yararlanarak yapılmış bir 
oyun. Oyunumuz hepimizin çok ya- 
kından tanıdığı PSYGNOSIS firması 
tarafından yapılmış. Bildiğiniz. gibi 
destruction derby olayı genellikle 
Amerika'da yapılan bir tür puan kap- 
ma yarışı, Bu yarışın amacı rakibinize 
en güzel Vuruşları yaparak, rakibini- 
Zin arabasının parçalanan kısımları ve 
arabanın dönüşüne göre puan almak, 


Artıları 


we Oyunun artılarından biri hiç 
kuşkusuz grafikleri, 

we Çok az yarış oyununda bulu- 
nan REPLAY özelliği. 

we Oyunun Modem aracılığı ile 
birden fazla kişi tarafından oynanıla- 
bilir olması, 

ww Oyunun içindeki animasyon- 
lar, 


Eksileri 


Oyunda pek eksi görünüm olma- 
sa da yine de bence gözden kaçan en 
büyük eksiler; 

ww Oyunda replay yaparken bulu- 
nan bir kaç küçük Bug. (Programla- 
ma hatası) 

ie Oyunda, oyun ve replay save 
alanı biraz daha fazla olabilirdi. 


Açıklaması 


Oyunumuzun gerekli kurulum iş- 
lemlerini yaptıktan sonra oyunumuzu 
başlatıyoruz. Oyunumuzu başlattığı- 


mızda karşımıza küçük bir demo geli» 
yor, Bu demo bittikten sonra karşımı 
Za gelen menü ve bu menüdeki seçe- 
neklerin ne işe yaradığı ise şunlar; 

1-)Oyunun Zorluk Seçimi: Bu se- 
çenek ekranımızın en solundaki ara- 
ba bulunan seçenek bu seçeneğe gir- 
diğimizde karşımıza arabalar ile ilgili 
animasyonlar geliyor buradaki; 

Rokic Psygnosis:Yeni başlayanlar 
için (Çaylaklar). Yani kolay, 

Amateur Grimreaper; Biraz ileri 
saviye. Yani orta. 

Pro Smoothie: En ileri seviye. Ya 
ni profosyonel, 

2-)Yarışılan Bölüm: Zorluk seçi- 
minin hemen yanındaki taşta yarışa- 
cağınız alanı gösteriyor. Sizin görebi- 
leceğiniz iki seçenek var, 

The Bowl: Destruction Derby'nin 
yapıldığı alan. 

The Specdway: Destruction yarış- 
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larının yapıldığı alan. 

Fakat orada gözükmeyen yine 
destruction yarışlarının ileriki levelle- 
rinde çıkan Yarış bölümleri ise; 

City Heat 

Cactüs Creek 


Ocean Drive 


Crossover 

3-)Yarış Stili Seçimi: Yarışılan 
bölümü gösteren alanın yanındaki 
taştaki menüye girdiğimizde karşımı- 
za yine bir menü çıkıyor. Bu menüde- 
ki seçenekler ise; 

A-) Wrecking Racing: Bu bölüm- 
de hem rakibinizi harabeye çevirmek 
hemde yarışı en iyi puanla birinci ola- 
rak bitirmek için yarışıyorsunuz, Bu 
bölümde çıkan seçenekler; 

*-Race Practice: Adı üzerinde ya- 
rışacağınız alanda pratik yapıyorsu- 
DUZ. 

“-Champlon Ship:  Yarışağınız 
alanda artık şampiyonaya katılabilir- 
siniz. Bu seçeneği seçtikten sonra ge- 
len menüye isminizi Veya lakabınızı 
yazdıktan sonra isminizi onaylatmak 
için end seçeneğini seçin. 

*-Multiplayer: Bu seçenekte size 
yarışa fazladan kaç yarışçının katıl- 
masını istediğiniz sorulur. Seçenekler 
bir ile onaltı kişi arasındadır. Daha 
sonra seçtiğiniz kişi kadar yine isim 
veya lakap girersiniz. 

*-Düel: İki araba yarışarak düello 
yaparsınız. 

*-One ön One Düel: Modem ile 
aradığınız rakibinizle ikiniz karşılıklı 
yarışırsınız. (Modemi Olanlarda Çı- 
kar) 

*-Team Pair, Modem ile birden 
fazla kişiyle yani takım halinde oyna- 


mak için kullanılır. Seçenekler iki ile 
onaltı kişi arasındadır. (Modemi 
Olanlarda Çıkar) 

B-)Stock Car Racing: Bu bölüm 
ve çıkan menülerde Wrecking Racing 
seçeneğinin aynısı, 
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C-)Destruction Derby: İşte oyu- 
numuza adinı veren bölüm. Bu bö- 
lümde the bowl'da yarışıyorsunuz, 
Amaç yine puan almak. Oyunda en 
fazla puanı rakibinizin arabasının en 
uç kısımlarına vurarak 360 derece 
döndürürseniz alıyorsunuz, 360 dere- 
ce döndürmenin sonunda aldığınız 
puan 10, Bunun dışındaki diğer vu- 
ruşlarda genelde 2 puan alıyorsunuz. 
Bu bölümde Wrecking racing bölü- 
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müne ek olarak şu özellikler bulunu- 
yor; 

“Total Destruction: Bu bölümde 
aranıza yeni bir rakip Katılıyor; Za- 
man, Yani zamana karşı da yarışıyor- 
sunuz. 

Tag 

Seek And Destroy 

4-)Save Oyunlar ve Görüntüler; 
Yarış stilinin yanındaki HDD yazan 
taşa girdiğimizde Soldaki Games ya- 
zan alanda kaydedilmiş (save) oyun- 
ları, Sağdaki Replays yazan bölümde- 
de daha önce oynamış oyunun görün- 
tülerini bulabilirsiniz. İstediğinizin 
üzerine gelerek enter'layın ve ok se- 
çeneğini seçin. 

5-) Oyun Ayarları: HDD yazan ta- 
şin hemen altındaki options yazan ta- 
şa girdiğimizde yine oyunla ilgili deği- 
şik ayarlar geliyor. Bunlar; 

A-)Music Test: Bu menüden oyu- 
nun müzikleriyle ilgili ayarları yapı- 
yorsunuz. Seçenekler; 

*-Music Volume: Oyunun müzi- 
Binin ses ayarını buradan yapabilirsi- 
NİZ. 

*-Musie Test: Oyunun bir ile on- 


dokuz tane arasındaki müziklerini 
buradan dinleyebilirsiniz. 

B-)Details; Bu bölümde makinası 
yavaş olanlar için oyunun bazı arka 
fonlarını azaltmamıza yarayan seçe- 
nekler var, Bunlar; 

*-Trees: Oyunun içindeki ağaçları 
iptal eder, 

*-Track Detail: Yarış bölümün- 
deki bazı detayları kapatır. 

*-Traek: yarış alanındaki bazı de- 


tayları kapatır, 

*-Smoke: Arabalardan çıkan du- 
manları kapatır, 

C-)Fastest Laps: Burada oyunda 
yarıştıkları yerlere göre en iyi zamanı 
yapanları görebilirsiniz. 

D-)Controls: Buradan oyunu ne 
ile oynayacağınızı ayarlıyorsunuz. Se- 
çenekler; 

*-Keyboard: Bu seçenek ile oyu- 
nu klavye ile oynayabilirsiniz. Bu se- 


çenekte; 

Left:Sol 

RightSağ 

Accelerate: o Arabanıza 
doğru hız kazandırmak için. 

Brake: Arabanıza geriye doğru 
hız kazandırmak için. 

Fast Steer: Hızı belli bir seviyede 
tutmak için, 

View Up: Arabadan görüş açınızı 
ileriye almak için. 

View Down: Arabadan görüş aği- 
nizi geriye doğru almak için, 

*-Analog Joystick: Bu seçenekte 
oyununuzu joystik ile oynuyabiliyor- 
sunuz. Eğer oyuna girerken dd.exe 
nin yanına -JOYSTICK yazarsanız yi- 
ne aynı işlem olacaktır. 

*-Dijital Joystick: Burada da yu- 
karıdaki seçeneğin aynısı geçerli. 

*-Mouse: Oyunu mouse ile oyna- 
mak için kullanılır. Mouse'da en sol 
tuş ileriye, en sağ tuşta geriye götü- 
Tür, 

6-)Oyunda Yarışılan Başlıca Ki- 
şiler: Oyunda sizinle sürekli yarışan 
15 kişi var. Bunlar; 

The Doctor 

The General 

Crunch Bunch 

Psycho 

“The Taxman 

The Skum 

The Beast 

1. Driver 

Barmy Army 

The Bouncer 

Passion Wgn 

Suicide Sgd 


ileriye 


Undertaker 
The Goddess 


Trashman 

7-)Replay: Oyunumuzun gerçek- 
ten en iyi özelliklerinden biri replay 
özelliği Bu bölümdeki seçenekler, 

*-Kamera Açısı; Ekranın en 50- 
lundaki taş kamera açısını gösterir. 
Buranın üzerinde enterliyarak kame- 
ra açınızı heliköpter veya normal yer- 
den açı yapabilirsiniz. 

*-Arabayı İncelemek; Bu bölüm 
kamera açısının yanındaki taşta yer 
alıyor, Bu seçeneği çalıştırmak için 
önce kamera açınızı helikopter pozis- 
yonuna getirin. Ondan sonra kare 
ilerletmede kaldığınız yerde yön tuş» 
larınızı kullanarak © andaki arabanı- 
zin son durumunu inceleyebilirsiniz, 

*-Kare İlerletme: Arabayı incele» 
me taşının yanında yer alan taşta kare 
ilerletme seçeneği bulunuyor. Bu se- 
çeneğin çalışabilmesi içinde kamera 
açısının helikopter seçeneğinde olma- 
sı gerekiyor. Bu taşa her basışınızda 
görüntü diğer bir kameraya geçene 
kadar ilerleyecektir. 

*-Tekrar: Bu taşa basarsanız oyu- 
nu tekrar izleyebilirsiniz. İzleyebilme- 
niz için kamera açısının yerden kam&- 
ra pozisyonunda olması gerekliyor. 

*-Kaydetme: Tekrar seçeneğinin 


i NM, 


destruction derby 


şil renk en hasarsız 
renktir. Yeşil renk 
eğer siyaha dönerse 
bilinki arabanın © 
kısmı artık bitmiş- 
tir. 

Race (o Points: 
Ekranın sol üst kö: 
şesindedir. Oyunda 
o ana kadar aldığı- 
niz puanları göste- 
rir, 

7/16: Destructi- 
on Derby bölümü hariç diğer bütün 
bölümlerde çıkar, 16 kişilik yarışta 
kaçıncı. gittiğinizi gösterir. Ekranın 
sol alt kısmındadır. 

7/12; Yine destruction derby bö- 
lümü hariç her bölümde çikar, Ekra- 
nın sağ üst köşesindedir. En sağdaki 
sayı toplam tur miktarını, sağ tarafta- 
ki sayı ise sizin kaçıncı turu atmış ol- 
duğunuzu gösterir. 

Eğer oyun sırasında çıkar veya ya- 
rişı tamamlayamadan arabanızın İşi 
biterse son değerlendirme (Calcula- 
ting) ekranda yapı- 
lir ve kaışınıza bir 
menü gelir. Bura- 
da ki seçenekler; 

View. Result 
Dereceye girenleri 
ve aldıkları puan- 
ları tablosal olarak 
gösterir, 

View Legug: 
"Yarışmaya katılan- 
lar aldıkları dere- 
celere ve puanlara 
göre tek tek tanıtı- 
lir, 

View Rep- 
lay: Oynadığınız 
oyunu tekrar izler- 
SİNİZ. 


Son Olarak 


Destruction derby gerçekten her 
yarış severin kütüphanesinde bulun- 
ması gereken bir oyun. Oyunu aldığı- 
nızda diğer yarış oyunlarından farklı 
olduğunu göreceksiniz. Yanlız size 
bir hatırlatmada bulunmak istiyorum, 
oyunun piyasada Cd-Rip'leri bulun- 
makta bence bu tür oyunları hiç bir 
zaman almayın. Bu tür oyunlar hem 
orijinalinin tadını vermez hem de ek» 
sik olur, Benim size söyleyebileceğim 
son söz alın oynayın!! 


Yapımcı Firma: Psygonosis 
Yayımcı Firma: Reflectons 
Türü; Araba Yarışı 
Minimunr İşlemci: 486 
Minimum Hafıza: 4 M6. 
Grafik: Sga 
Media: 1 CD 
Ses: Opsionel 
Kontrol: Klavye, Monse, Toyistik 

Kapladığı Atan: 16 Mb. 
Format; PC-CD, Play Bela 


yanındaki taşta kaydetme seçeneği Next Race: 
var. Bu seçenek ile ister boş bir slota, o Oyunu yeniden oy- by inselberg 
ister dolu bir slotun üzerine kaydede- O pamak için, PCI bus Anakart - Multy Slot 
biliyordunuz. Kaldığı: PCI 1MB SVGA - 16.7 million Renk 
*-Çıkış: En sağdaki taş ile replay N h Ouality 72 Pin SIMM BELLEK 
menüsünden çıkabilirsiniz 5 İİ ğe ORAK 
z v5 High Speed IDE HARD DISK 
8-) Yarış anında ekranda gözü- Eki © oyun ON-Board PCI IDE 1/0 
ken semboller ve ne işe yaradıkları dan çıkmak 


için Ve Standart Özellikler | 

ise şöyle; — ARAR 
Araba Resmi: A Taba resmi, ara- 
banızın hasar durumunu gösterir. Ye- 


kullanılır. 


PERSFEKTİF 


AMERICAN LASER GAMES 
firmasının. birbiri ardına çıkan iki 
muhteşem oyununu açıkladığımız bu 
ay ki dergimiz sayfalarında ilk oyun 
olan Mad Dog Z'nin muhteşem bir 
CD oyunu olduğunu söylemeliyim. 
Mad Dog 1'in ardından çıkan Mad 
Dog 2 oyunund grafiklerin, ani- 
masyoların ve seslerin kalitesi MAD 
DOĞ T'den çok daha iyi ve daha ku- 
Oyun tam anlamıyla sizin ref- 
kalmış. Refleksinizi iyileştir- 


Sur$u 


yorsanız bu oyun tam size gö- 
re, Oyunun grafikleri, sesleri güzel 
ancak bir kötü yanı var o da dört hızlı 
ve alti hizi CD-ROM sürücülerini 
desteklememesi, Eğer altı hızlı bir s 
rücünüz var ve bilgisayarınızda 486 
DX2 tabanlı (ve daha yükseği) ise bu 
oyundan çekeceğiniz var, Oyunu bil- 
arın hızını yavaşlatmadan oynar- 
sanız oyun altı hızlı CD-ROM'un hi- 
zina yetişemeyip sesleri karıştırıyor ve 
oyun takılıyor. Bunun için bil 
nizin hızını şlatmanız ge 
Bilgisayarı yavaşlatınca oyunun per- 
formansından çok küçük bir oranda 
azalma oluyor ama o da pek önemli 
değil. 


ARTILAR 


Bir çok artıya sahip bu oyunu is- 
tediğiniz yerde kaydedebiliyorsunuz. 
Oyundaki müzikler sayısal bu da oyu- 
nun en önemli artılarından biri. Ayrı- 


ca gerçek grafik ol- 
ması ve animasyon 
kalitesinin fazla ol- 
ması bir diğ 


ger artısı, 
EKSİLER 
Dört hızlı ve altı 
hızlı CD-ROM sü- 
rücülerini destekle- 
en büyük 
Ayrıca oyu- 
sonuna 


memesi 


daha 


nun 


iyi bir son demosu 
koyabilirlerdi. 


OYUNUN 
MENÜSÜ 


Oyunun 


en başından başla- 

manızı sağlıyor, 
Save: Oyunu. istediğiniz yerden 

kaydedip kaldığınız yerden b: 


nıza sağlar. Ama sadece bir kez 
dedebiliyorsunuz. 

Restore: Oyunu kaydettiğiniz yer- 
den oynamanıza yarıyor. 

Continue; Bütün canlarınız bitin- 
ce oyunu kaldığınız yerden başlamak 
için kullanıyorsunuz. 

Ouit: Oyundan çıkmanıza yarıyor. 
Oyunun zorluğunu artır- 
a yavaşlatmanıza yarıyor. 

: Eğer Wimp. yaparsanız 
oyunun en kolay bölümünde oynu- 
yorsunuz. 

Easy ; Eğer Easy yaparsanız oyu- 
nu orta zorlukta oynuyorsunuz. 

Hard ; Eğer Hard yaparsanız oyu- 
nu zorda Oynuyorsunuz, 


Oyun bir çok bölümden oluşuyor, 
Oyunda ekrandaki bölümler bittiğin- 
de başka bölümlere 
Oyundaki amacınız çıkan silahşörleri 
ve ele başlarını öldürmek. Ama bu 
arada masum bir kişiyi vurursanız 
oyun bitiyor. Bunun içinde refleksle- 
rinizin çok iyi olması gerekli. Oyunun 
bazı bölümlerinde vuracağınız kişile- 
rin yerleri ve sırası aynı olduğu halde 
bazı yerlerde ise rastgele yerleşmiş- 
ler. Bu da oyundan çabuk sıkılmanızı 
önlüyor, Oyundaki karakterleri vur- 
mak için mouse'un sol tuşunu kulla» 
nacaksınız. Silahı doldurmak içinde 
Mouse'u ekranın sağ alt köşesine çe 
kip, sağ tuşa basacaksınız, silahınız 
dolacaktır. 


OYUNUN TANITIMI 


Oyun ilk başta üç bölümden olu- 
şuyor. Bu bölümlerin hepsi de; 
konulara giriyor.Oyunun ilk başında 
alışmak için atışlar falan yapıyorsu- 
nuz. Burada at arabasıyla gidiyorsu- 
nuz, İlk önce sağdaki işareti ardından 
da soldaki dinamiti vurun. En son 
olarak da sağ taraftaki kuru kafayı 
vurun. Bunları vurduktan sonra at 
arabası duruyor ve yerde üzerinde bir 
sürü ok olan adam size haritayı verip, 
ölüyor. Sonra siz sağdan gelen adami 
vurun, At arabasının arkasından çi- 
kan adamı da vurun. Hemen solda çi- 
kan adamı, en son olarak da at araba- 
sının arkasından çıkan adamı vurun. 
Burayı geçtikten sonra oyunun konu- 
su aydınlanıyor. Bu olaylardan sonra 
karşınıza üç bölüm çıkıyor. Bu bö- 


geçiyorsunuz. 


lümler sırasıyla; 


ların su içitiği ha- (o lolarda adamları öldürmek için hızlı 
vuzdan çıkan adamı o olmalısınız. Buradan ormanın içine 
ve sonra da evden ( gidiyorsunuz ve kayanın arkasına sak- 
çıkan adamı vurun. o lanıyorsunuz. Amacınız eski büyük 
Ardindan orta bal- o makinelinin yanındaki patlayıcıyı pat- 
kondan çıkan ada- o latmak. Buradan kayaların bulundu- 
mı, en üstteki balk ğu yere gidiyorsunuz. Burada size 
kondan çıkan ada- o yardım edemiyorum çünkü adamlar 
mı, o merdivenden ( hep değişik yerlerden çıkiyorlar. Da- 
ha sonra Kizilderi- 
lilerin olduğu yere 
gidiyorsunuz. Bura- 
da da yardımcı ola- 
mıyorum. Çünkü 
burada da adamlar 
sürekli değişik yer- 
lerden çıkıyor, Son- 
ra burada ilerliyor- 
sunuz. İlerlerken 
adamları — öldürün. 


SHOOTING BEAVER 


Shooting Beaver'i seçtiğinizde Kı- 
zilderili'yi kanun kaçaklarının elinden 
kurtaracaksınız. Kanun adamları Ki» 
asmaya çalışıyorlar. Siz ilk 
i ve sonra da pencerede 
duran adamı vurun. Dikkat edin çün- 
Kü penceredeki adam bir daha canla- 
nıyor, o adamı bir daha vurun. Sonra 
atı tutan adamı vurun, eğer vuramaz- 
sanız adam atı bırakıyor ve kızılderili 
ölüyor. Adam atı bırakmadan admı — inen adamı vurun, Evin içinden çıkan o Atların bulunduğu çiftliğe gidiyorsu- 
vurun, Adamı vurunca Kizılderiliyle o adam tekrar canlanacak onu yine vu- o nuz. Adamlar sürekli olarak değieşik 
kasabaya gidiyorsunuz, Kasabada at- o run. Bu aralarda karşınıza çıkan dücl- o yerlerden çıktığı için size yardımcı 
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olamamıyorum. Buradan kasabaya 
geçiyorsunuz. Kasaba da ilerliyorsu- 
nuz Ve ilerlerken önünüze çıkan 
adamları öldürüyorsunuz. Daha son- 


ra iren raylarının oraya gidiyorsunu; 
Burada tren geliyor trende ağaçların 
oradan çıkan adamları vurun. Sonra 
camdaki adamı vurun, ancak kapıda- 
ki Kadını vurmayın, Yine camdaki 
adamı vurun, eski makinalının başın- 
daki adamı vurun, En son olarak tre- 
nin arkasında duran adamı Vurun. 


Buradan sonra istasyona gidiyorsu- 
nuz. 

Burada ilk önce sağ taraftan çı- 
kan adamı, sonra camdaki adamı ve 
soldan çıkan adamı vurun. Vurunca 
evin duvarından içerdeki adamı vu- 
run, En son olarak da yerdeki çanta- 
dan çıkan adamı vurun, Buradan son- 
ra yine şehire gidiyorsunuz. Ve orada 
ilerleyip adam öldürdükten sonra 
herkes kaçıyor. Sizde en son adam 
olan bütün öldürdüklerinizin ele başı 
olan adamla karşılaşıyorsunuz. Burası 
da düello gibi. Diğerlerine göre çok 
gok hızlı olmanız gerekiyor. Ele başı- 
ni öldürdükten sonra dikkat edin 
günkü ayakkabısından küçük silahını 
çıkarıyor. O sizi vurmadan yine siz 
Onu Vurun. 

En son ele başını da öldürdükten 
sonra arkadaşlarınız hazineyi açıyor- 
lar ve hazinenin yok olduğunu görü 
yorlar. Sonra hepsi aynı anda MAD 
DOG diyor ve sizi arıyorlar, 


BUCKSKIN BONNIE 

Buckskin Bonnie'yi. seçtiğinizde 
Meksikalıların evlerine gidiyorsunuz. 
Burada sağ çıkan adamı ardında da 
dolabın yanından çıkan adamı ve ile- 
riden çıkan adamı vurun. En sön ola- 
tak da evin içinden kadınla çıkan 
adamı vurun, Dikkat edin hem hızlı 


davranın hem de Kadını vurmayın. 
Buradan sonra başka bir Meksikalıla- 
tın evine gidiyorsunuz. Burada uyu- 
yan adamın yanından çıkan adamı yu- 
run, Evin çatısından çıkan adamı vu- 
run, Vurduğunuz adam çatıdan düşü- 
yor ve yerde yuvarlanıyor siz adamı 
bir daha vurun. Sonra uyuyan adamı 
uyandığında vurun. En son olarak da 
sepetin içinden çıkan adamı vurun. 
Ekran değişince evden çıkan ada- 


mı vurun, Adamın elinde dinamit var 
Ve adamda evin içine fırlayınca dina- 
mit patlayarak ev paramparça oluyor. 
Buradan göle gidiyorsunuz. Gölde 
kadın yıkanırken ağaçtan çikan 
adamları vurun. Sonra yine kadın gi- 
yinirken çıkan adamları vurun. Bura- 
dan giderken tepeden çıkan adamları 
vurun. Buradan ormana gidiyorsu- 
nuz. Ormanda kayalığın arkasına saks 
lanıyorsunuz. Burada amacınız eski 


büyük makinelinin yanındaki patlayı- 
ciyı patlatmak, Buradan kayaların bu- 
lunduğu yere gidiyorsunuz, Burada 
size yardım edemiyorum çünkü 
adamlar farklı yerlerden çıkıyorlar. 
Buradan Kızılderililerin olduğu yere 
gidiyorsunuz. Burada daima ilerliyor- 
sunuz. Siz ilerlerken kapılardan ve 
apartmanların arkalarından çıkan 
adamları vurun. Buradan sonrada ka- 
sabaya geçiyorsunuz. Burada da hep 
ilerliyorsunuz. İlerlerken balkonlarda 
ve kapılardan çıkan adamlara dikkat 
edin. İlerlerken bir yerde duruyorsu- 
nuz. Burada da $ize yardımcı olama- 
yacağım çünkü adamlar sürekli farklı 
yerlerden çıkıyor. Ancak dikkat edin 
çünkü sağdaki kapıdan masum insan- 
larda çıkıyor. Bunları geçtikten sonra 
en son bütün bu kötülerin ele başıyla 
karşılaşıyorsunuz. Ve düello yapıyor» 
sunuz. Burada reflekslerinizin 44100 
olması gerekiyor, Adamı bir kere vu- 
runca yerde kıvranıyor ve haman 
ayakkabısının içinden küçük silahının 
çıkarıyor. Siz daha hızlı olup onu vu- 
tun, En son ele başınıda öldürdükten 
sonra arkadaşlarınız hazineyi açıyor- 
lar ve hazinenin yok olduğunu görü- 
yorlar. Sonra hepsi aynı anda MAD 
DOG diyor ve sizi arıyorlar, 


THE PROFESSOR 


The Professor'ü seçerseniz oyuna 
bir barda başlıyorsunuz. Bu barda 
adam profesörü öldürmeden siz ada- 
mı öldürün daha sonra yanındaki 


adamı ve yan masadaki adamı vürun. 
Vurunca bir öndeki masadaki adamı 
Vurun, Vurunca profesörün yanındaki 
öldürdüğünüz adamı vurun. Ardın- 
dan hemen barmeni vurun, En son da 
duvarın arkasından çıkan adamı vu- 
run, Ekran değişince balkonun sağın- 
dan gelen adamı ve odadan çıkan ka- 
dını vurun, Altta sağda çıkan adamı, 
en son olarak da odadan çıkan adamı 
vurun. Buradan sonra ormana gidi- 
yorsunuz. Ormanda kayalığın arkası- 
na saklanıyorsunuz, Burada amacınız 
eski büyük makinelinin yanındaki 
patlayıcıyı patlatmak. Buradan kaya- 
ların bulunduğu yere gidiyorsunuz, 
Sizlere yardım edemiyorum çünkü 
adamlar değişik yerlerden çıkıyorlar. 
Buradan Kizilderi'lilerin olduğu yere 
gidiyorsunuz. Burada hep ilerliyorsu- 
nuz, Siz ilerlerken Kapılardan ve 
apartmanların arkalarından çıkan 
adamları vurun. Buradan sonra da 
kasabaya geğiyorsunuz. Sürekli ilerli- 
yorsunuz. İlerlerken balkonlarda ve 
kapılardan çıkan adamlara dikkat 
edin. Sonra bir yerde duruyorsunuz. 
Adamlar sürekli olarak değişik yer- 
lerden çıktıkları için yardımcı olamı- 
yorum. Dikkat edin çünkü sağdaki 
kapıdan masum insan da gikiyor. 
Bunları geçtikten sonra en son bütün 
bu kötülerin ele başısıyla karşılaşıyor- 
sunuz Ve düello yapıyorsunuz. Bura- 
da reflekslerinizin mükemmel olması 
gerekiyor. Adamı bir kere vurunca 
yerde kıvranıyor ve hemen ayakkabı- 
sının içinden küçük silahının çikarı- 
yor. Siz daha hızlı olup onu vurun. En 
son ele başını da öldürdükten sonra 
arkadaşlarınız hazineyi açıyorlar ve 
hazinenin yok olduğunu görüyorlar. 
Sonra hepsi aynı anda MAD DOG 
diyor ve sizi arıyorlar. 


Yaprmecı Firma: 
( American Laser Games ) 
Türü: Laser Game | 
Sistem: 386SK, 150k CD-ROM | 
Format: PC CD-ROM,ATARI | 
Min, Hız: 25 Mhz. İ 
CB Adedi: 1 CD | 
| Hard Disk mstalt: 391 Küyte | 
Görüntü Kartı: UĞA 

| Ses: Sound Blaster 2.0/Pro/16 | 

Kontrol: Mouse > 
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VEL TE O 


Geren ARIGİL 


PERSFEKTİF 


Adını pek duymadığımız AME- 
RICAN LASER GAMES firması, 
MC DOG I-II ve ardından Crime 
Patrol oyunlarını çıkararak bu sektör- 
de yeri olduğunu kanıtladı. Ben de bu 
firmanın hazırladığı ve oldukça b 
gendiğim Crime Patrol oyununu si: 
lere açıklamak istedim. 

Sizlere Crime Patrol'ün gerçek 
bir CD-ROM oyunu olduğunu söyle- 
yebilirim. Bunun nedeni de oyunun 
tam ekran ve gerçek grafik bir polisi- 
ye filminin olması. Oyundaki grafik, 
animasyon ve seslerin kalitesi olduk- 
ça yüksek. Oyunun grafikleri, sesleri 
güzel, Ancak oyunun bir kötü tarafı 
var. O da dört hizli ve altı hızlı 
CD-ROM sürücülerini destekleme- 
mesi. Eğer altı hızlı bir sürücünüz var 
ve bil arınızda 486 DX2 tabanlı 
(veya daha yükseği) ise oyundan çe- 
keceğiniz var, Oyunu bilgisayarın hı- 
zını yavaşlatmadan oynarsanız oyun 
alti hizli CD-ROM'un hızına yetişe- 
meyip sesleri karıştırıyor ve oyun ta- 
kılıyor. Bunun için bilgisayarınızın hı- 
zıni yavaşlatmanız gerekiyor. Bilgisa- 
yarı yavaşlatınca oyunun performan- 
sından çok küçük bir oranda azalma 
oluyor ama o kadar da önemli değil. 


ARTILAR 


Oyunu istediğiniz yerde kaydede- 
biliyorsunuz. Ayrıca oyundaki müzi) 
ler bile sayısal, Bu da oyunun en öne- 
li artılarından biri. Gerçek grafik ol- 


ması ve animasyon kalitesinin fazla 
olması, bir diğer artı, 


EKSİLER 


ört hizli ve altı hızlı CD-ROM 
sürücülerini desteklememesi oyunun 


eksilerinden. 
AÇIKLAMA 


Oyun bir çok görevden oluşuyor. 
Oyunda ekrandaki görevler bittiğinde 
başka mission'a geçiyorsunuz, Oyun- 
daki amacınız çikan hırsızları terörist- 
leri öldürmek. Ama bu arada masum 
bir kişiyi vurursanız oyun bitiyor. Bu- 
nun içinde refleksleriniz çok iyi olma- 
lı, Oyunda bazı görevlerde vuracağı- 
nız kişilerin yerleri ve sirası aynı oldu- 
Bu halde bazı yerlerde ise rastgele. 
Bu da oyundan çabuk sıkılmanızı ön- 
lüyor, 

Oyundaki karakterleri vurmak i- 


çin mouse'un sol tuşunu kullanacak- 
sınız. Silahı doldurmak içinde Mo- 
use'u ekranın sağ alt köşesine çekin 
ve sağ tuşa basın, silahınız dolacaktır. 


Oyundaki 
Bölümler 


ROOKLE 


Oyuna ilk olarak çok kolay bir bö- 
lümde başlıyorsunuz. Bu ilk görevin 
adı ROOKTE, Bu görevde ilk önce ilk 
bölümden başlayalım. 

Bu ilk bölümden atışlarımızı ve 
reflekslerimizi kuvvetlendirmek için 
koymuşlar. Burayı oynadıktan sonra 
ikinci bölüme geçelim. 

Burada mağaza soyuluyor. Siz de 
mağazaya gidiyorsunuz. Mağazanın i- 
çinde ilerlerken ilk aralıkta sağdan çı- 
kan adamı vurup, yürümeye devam e- 
din. Daha sonra sağdaki müzik seti- 
nin yanından çıkan adamı vurun, O 
sırada masanın altından çıkan sekre- 
teri sakın vurmayın. İlerlerken aralık- 
tan çıkan adamı vurun, Adamı vurun- 


KİL Kii 

ca ortağınızla bir adamı köşeğe sikiş 
tiriyorsunuz. Adam ilk önce silahı atı- 
yor. Yedek silahını çıkartırken onu 
da vurun. Sonra da sağdaki müzik se- 
tinin yanından çıkan adamı Vurun, 
Sol taraftan çıkan adamı da vurun. 
Böylelikle ilk bölümü bitirdiniz. 

İkinci bölümde bir kargaşanın ol- 
duğu yere gidiyorsunuz. Orada bir a- 
dam silahını çekiyor. Siz de adamı vu- 
rüyorsunuz. Ekran b nce eski 
kırmızı renkli arabanın ön camının 
oradan çıkan adamı vurun. Vurduk- 
tan sonra arabanın arkasından çikan 
adamı vurun. Arkadaki beyaz araba- 
nın önünden çıkan adamı da vurun. 
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crime patrol PERDELERE ANAM 11 EY KEZ ARR 


En son olarak da sağdan çıkan adamı 
vurun. Ekran değişince ikinci kattaki 
adamı vurun, Biraz hizlı olup sağdan 
fırlayan adamı vurun. Üçün. ttaki 
adamı da vurunca bu bölümü bitirmiş 
olursunuz, 

Üçüncü bölümde de bir fabrikaya 
gidiyorsunuz. İçeri girdikten sonra 
aşağıdaki kutuların arasındaki adamı 
vurun. İlerlerken sola dönüyorsunuz. 


86 PC OYUN) 


Buradaki işçiyi vurmayın. İşçiyi geç- 
tikten sonra arka arkaya gelen adamı 
sonra da küçük vincin içindeki adamı 
vurun. Buradan elektrik olan kapıya 
geçiyorsunuz. Burada ilk önce sağdan 
gelen adamı vurun. Sonra da soldan 
gelen adami vurun. En son olarak de- 
mir kapının önünden çıkan adamı vu- 


run. Buradan da depoya geçiyo! 
nuz. Burada adamlar sürekli karışık 
yerlerden çıktığı için yardım edeme- 
yeceğim. Buradaki adamları öldür- 
dükten sonra hem bölümü bitirmiş 
hem de görevi bitirmiş oldunuz. 


UNDERCOVER 

İkinci görevde ortağınızı değiştiri- 
yorsunuz. Bu görevin adi UNDER- 
COVER, 

İlk bölümde hem kızı kurtarıyo- 
ruz hem de eroin kaçakçılarını yakalı- 
yoruz, Burada ilk önce kırmızı araba- 
nın arkasındaki adamı urun. Ama 
dam daha ölmedi. Bunun için araba- 
nın arkasından çıkacak adamı yine öl- 
dürün. Öldürdükten sonra kırmızı 
arabanın arkasındaki limuzinin arka- 
sından çikan adamı vurun, Adamı vu- 
runca limuzinin yanındaki arabanın 
arkasından çikan adamı vurun. En 
sonda soldan çıkan adamı vurun, İler- 
leyince limuzinin yanındaki şi 
vurun, Vurunca kızı kurtarıyorsunuz. 
Kafanızı uçağa çevirince uçağın için- 
deki adamı vurun. Ortağınız târama- 
sıyla eroini tararken adamlar kaçıyor. 
Siz de arabaya atlayıp peşlerinden gi- 
diyorsunuz. Arabanın yanına gelince 
içindeki iki adamı da vurun. Böylelik- 
le araba uçuyor ve siz de bu bölümü 
bitirmiş oluyorsunuz. 

İkinci bölümde ise otomobil hır- 
sızlarının yanına gidiyorsunuz. Orta- 
ğınız otomobil hursızlarıyla konuşuyor 
ve en sonunda polis olduğunu söylü- 
yor. Böylece adam size silah çekiyor. 
Sizde ilk önce kırmızı kontluyu vu- 
run. Sonra sarı tişörtlü silah çekince 
onurda vurun, Buradan sonra araba 
taşıyıcısının yanına geliyorsunuz. Bu- 
rarda adamlar hep değişik yerlerden 
çıktığı için yardım edemeyeceğim. A- 
damları vurduktan sonra araba taşıyı- 
cısının yanında ilerliyorsunuz. Burada 
karşınıza çikan adamları hemen vu- 
Tun. 

“Üçüncü bölümde bir bara gidiyor- 


sunuz. Bu bölümde bir kızı rafyadan 
kurtaracaksınız. Burada da adamlar 
her zaman değişik yerlerden çıktıkları 
için size yardımcı olamıyorum. Bura- 


daki öldürdükten 
mafya babasının yanına gidiyorsunuz. 
İlk olarak sağdan çıkan adamı, sonra 
da soldan çikan adamı vurun, Mafya 


adamları sonra 


babası silahını çekince onuda vurun. 
En son olarak da arkada silah çeken 
adamı vurun. Böylelikle hem bölümü 
bitirmiş olursunuz hem de görevi ta- 
mamlamış olursunuz. 


b la, 


Bae e oan SEİPEe Dair 


SWET 

Üçüncü göreve geçtiğinizde yine 
ortağınızı değiştiriyorsunuz. Bu göre- 
vin adı SWAT, 

Bu görevin ilk bölümünde orma- 
nın yakınındaki Suçluları yakalıyorsu- 
nuz. Burada yine size yardım edemi- 
yorum, çünkü adamlar her zaman ay- 
ni yerden çıkmıyorlar. Burayı geçtik- 
ten sonra karavanın yanına gidiyorsu- 
nuz. Yardımcılarınız Karavanın kapı- 
sını açıyorlar, İçeriye girdiğinizde kızı 
öldürmeyin. Arkaya döndüğünüzde 
mutfaktaki adamı öldürün. Yine ar- 
kanıza döndüğünüzde koridorda çı- 
kan adamı vurun, Sonra koridorun 


hırsızları o öldürüyorsunuz. Burada 
hep değişik yerlerden çıktığı için size 
yardım edemeyeceğim, Buradaki a- 
damları da öldürünce bölümü bitir- 
miş oluyorsunuz. 

Üçüncü bölümde hırsızların evini 
basıyoruz. Burada da hep adamlar 
değişik yerlerden çıktığı için size yar- 
dım edemeyeceğim, Burada adamları 
öldürdükten sonra evin kapısını kırıp 
içeriye giriyorsunuz. İçeri girince he- 
men sağa dönüyorsunuz. Sağa dö- 
nünce oradaki adamı vurun, Sonra 
kapıya dönünce kadını vurun. Kapı- 
dan içeriye giriyorsunuz. Girdi 
mutfaktaki adamı öldürün, Öldür. 
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sağından çıkan adamı vurun. Adami 

içeride bomba patlıyor, Siz 
dışarıya çıkıyorsunuz. Ardınızda ya- 
nan bir adam çıkıyor. Yanan adam gi- 
dince karavanın kapısındaki adamı 
vurun. Adam vurulunca karavan pat- 
lıyor. Böylelikle bölümü bitirmiş olu- 
yorsunuz. 

İkinci bölümde banka soygununa 
gidiyorsunuz. Bankada da yardımcı 
olamıyorum, çünkü burada adamlar 
her zaman aynı yerden çıkmiyorlar, 
Buradaki adamları öldürdükten son- 
ra içeriye doğru gidiyorsunuz. İlerler- 
ken kapının yanında çıkan adamı Vu- 
run. Döndükten sonra bilgisayarın al- 
tından çıkan adamı vurun. Sonra iler- 
lerken tahtanın arkasından çıkan 
adamı vurun. İlerliyorsunuz ve yar- 
dımcılarınız karşınızdaki kapıyı açı- 
yor. Kapı açılınca içerdeki adamı vu- 
run ve banka müdürünü kurtarın. 
Kurtarınca dışarıya çıkıyorsunuz ve 


vurunca 


dükten sonra sağdaki kapıda duran 
adamı vurun, Vurunca karşıdaki oda- 
nın kapısındaki adamı vurun. İçeriye 
doğru gidiyorsunuz, İçeride soldan çı- 
kan kadını vurmayın. Sağa dönünce 
karşınızdaki kapı açılınca içerideki 
adamı vurun. Böylece hem bu bölü- 
mü bitiriyorsunuz hem de görevi biti- 


TİYOrsunuz. 
DELTA 

Dördüncü görevde yine ortağınızı 
değiştiriyorsunuz. Bu görevin adı 
DELTA, 

Birinci bölümde havalimanını A- 
raplar basıyor. Sizde havalimanına gi- 
dip havalimanını Araplardan kurtara- 
caksınız. Burada ilk önce uçak teker- 
leğinin arkasından çıkan adamı vu- 
run. Vurunca mavi varilin arkasından 
çıkan adamı vurun, En sonda sağdan 
fırlayan adamı vurun, Ekran değişti- 
ğinde sol üst köşeden inen adamı Vu- 
run, Vurunca mayi varillerin arkasın- 


dan çıkan adami vurun. Biraz çabuk 
olup mavi varillerin yanındaki teker- 
leklerin arkasından çıkan adamı vu- 
run, En sonda sağ üst köşeden inen 
adamı vurun. Ekran değiştiğinde sal- 
lanan adamı vurun, Adamı vurduktan 
sonra uçağın arkasına geçiyorsunuz. 
Burada ilk önce arabanın yanından 
çıkan adamı vurun. Adam ölünce ara- 
banın arkasından çıkan adamı vurun. 
Adam vurulunca sağdan çıkan adamı 
vurun. 

Uçağın içinden çıkan adamı vu- 
run. Fakat adam ölmüyor. Adam bir 
daha silahını çekince yine vurun. 
Adamı vurduktan sonra sağdan çıkan 
adamı vurun. Uçağın arkasından çi- 
kan adamı vurun. Adam vurulunca 
arabanın üstünden çıkan adamı vu- 
run, En sonda sağdan fırlayan adamı 
vurun. Buradan sonra uçağın içine gi- 


tiyorsunuz. Uçağın içinde size yardım . 


edemeyeceğim çünkü adamlar her 
zaman aynı yerden çıkmıyor. Burada- 
ki adamları öldürdükten sonra perde- 
nin arkasından çıkan adamı vurun. 
Koltukta oturan adamı vurun. Biraz 
ilerleyince koltuğa saklanmış olan 
adamı vurun, İlerlerken sağa bakıyor- 
sunuz. Oradaki hostesi öldürmeyin, 
Karşınızdaki kapıyı açınca ortağınızı 
görüyorsunuz. Ortağınız sağdaki ka- 
pıyı açıyor. Bu kapıya dikkat edin 
çünkü bu kapıdan bazen hostes, ba- 
zen de terörist çıkıyor. Ortağınız da- 
ha sonra karşınızdaki kapıyı açıyor. 
Kapıyı açınca karşınıza çıkan adamı 
ve pilotu öldürün. Bu adamları öldü- 
rünce pilotu kurtarıp bölümü bitirmiş 
oluyorsunuz. 

İkinci bölümde ormandaki katil- 
leri yakaliyorsunuz. Burada arabanın 
arkasından çıkan adamı vurun. İler- 
lerken önünüze çıkan adamı ve ağa- 
cın yanından çıkan adamı vurun. Da- 
ha sonra arabanın önündeki adamı, i- 
lerlerken de arabanın arkasından çı- 
kan adamı vurun. Ekran değişince 
buradaki adamları da vurun, Buradan 
sonra yardımcı olamıyorum çünkü a- 
damlar her zaman aynı yerlerden çık- 
mıyorlar. Buradaki adamlari öldürün- 
ce bölümü bitirmiş oluyorsunuz. 
Üçüncü bölümde uçak terminali- 
ne gidiyorsunuz. Burayı teröristler- 
den kurtaracaksınız. Burada ilerler- 
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ken karşınıza çıkan adamı vurun. İ- 
lerleyince sağdaki adamı ve sağdan 
fırlayan adamı vurun. Adamı vurunca 
içeriye doğru gidiyorsunuz. Burada a- 
damlar sürekli farklı yerlerden çıktık- 
ları için yardımcı olamıyorum. Bura- 
daki öldürdükten sonra 
bankın. arkasındaki adamı vurun. 
Adamı vurunca masanın arkasından 
çıkan adamı vurun. Adamları kurta» 


adamları 


rınca kimyasal maddelerin bulunduğu 
fabrikaya gidiyorsunuz. Burada sağ- 
dan çıkan adamı vurun. İlerlerken 
boruların arasından adamı ve soldaki 
kapıdan çıkan adamı vurun. İlerler- 
ken sağa dönüyorsunuz. Burada sağ- 
dan çıkan adamı, sonra da karşınıza 
gelen adamı vurun. Vurunca sağa dö- 
nüyorsunuz. Burada ilk olarak yük ta- 
şıyanı vurun. Sonrada yanındaki ada- 


mı vurun, Adamları vurunca dışarı çi- 
kıyorsunuz. Değişik yerlerden çıkan 
adamların tamamını vurun. Buradaki 
adamları öldürdükten sonra başka 
ekrana geçiyorsunuz. 

Burada ilk önce büyük varilin üs- 
tünden çıkân adamı ve varilin üstün- 
den çikan adamı vurun. En son olâ- 
k varilin yanındaki, orta vati- 
lin üstünden çıkan adamı vurun. Bu- 
radan yukarı çıkıyorsunuz, Köprüde 
bulunan adamı vurun. Buradan da 
içeriye giriyorsunuz. İçeride sağdan 
gelen adamı vurun. Sonra içi kimya- 
sal maddeyle dolu olan varillere ateş 
edin. Burası patladıktan sonra en te- 
peye çıkıyorsunuz, Burada karşınıza 
helikopter geliyor. Burada ilk önce 
binadan çikan adamı vurun, Sonra 
helikopter yan dönecek, Helikopter 
dönünce içindeki adamı vurmaya ça- 
lişın. Yine binanın üstünden çıkan 
adamı vurun. En son olarak helikop- 
terin içindeki adamı vurun. Helikop- 
terin içindeki adam ölünce elindeki el 
bombası düşüyor ve helikopter patlı- 
yor. Bundan sonra en önemli göreve 
geldik. Burada apartmana giriyoruz. 
Apartmana girdiğimizde sağdan Çı- 
kan adamı vurun. Merdiven yukarı çi- 


karken merdivendeki adamı, merdi- 
venden aşağı inen adamı vurun, Mer- 
divenden yukarı çıkarken yukarıdaki 
adamı vurun, Kapının içindeki adamı 
vurun, Burada evin içine girmeden 
önce içeriye gaz bombası atılıyor. İçe- 
riye girdiğinizde hızlı olup sağdaki 
adamı vurun, Kapıya dönünce kapı- 
daki adamı vurun, Sağa dönünce yan- 
daki kapıda duran adamı vurun. O 
kapıdan o odaya giriyorsunuz. Her 
bölümde farklı yerlerden çıkan adam- 
ları vurun. Buradaki adamları öldür- 
dükten sonra hem bölümü hem de 
görevi bitirmiş oluyorsunuz, Elbetteki 
oyunu da, 
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<... Kontrol: Mouse 


Göktuğ YÜKSEL 


Bu ay sizlere yıllarca popülerliğini 
yitirmeden bugünlere kadar gelmiş 
bir oyunun, Lemmings'in en son ver- 
siyonu olan Lemmings 3-D'yi tanıta- 
cağım, Adında anlaşılacağı gibi oyu- 
numuz 3 boyutlu. Zaten bu Lem- 
mings inin ilk ve 3 boyutlu oyu- 
nu, Umarım Lemmings 3-D 2,3 gibi 
oyunun devamı da çıkar. Bu oyuna 
birüz karışıklık ve zorluk katmış. 
Ama eğlenceli de olmamış değil yani. 
Oyunun 4 disketlik bir demo versiyo- 
nunun yanında esas oyun CD'de ve 7 
hd'de yer alıyor. Elbette demoda ba- 
yağı eksiklikler var. Bu yüzden demo- 
yu almamanızı tavsiye ederim, Ayrıca 
oyunumuz bence çok zor bir oyun. 
Bunun böyle olmasında 3 boyutlu ok 
ması önemli bir rol oynuyor. Yani 
hangi Lemming'e ne gibi bir müdaha- 
le yapacağınıza zamanında karar ve- 
remiyorsunuz, Böyle olunca da Lem- 
mingler yanlış yerlere gidiyor, 
lar ve benzeri olaylarla karşılaşıyor- 
lar. Bilmem merak ettiniz mi; her 
Lemmings oyununda Lemmingler bir 
kutudan atılıyor Ve siz onları bir eve 
ışıyorsunuz. Peki bu &- 
Vin içi nasıl bir yer. Bu sorunun ceva- 
bını oyundaki virtual Lemming iko- 
nunu kullanarak öğrenebilirsiniz. E- 
vet Lemmingsi aynı zamanda doom 
gibi Lemming'in gözünden görerek 
oynayabilirsiniz. Elbette ateş falan 
edemiyorsunuz ama sadece sağa ve 
sola bakabiliyorsunuz. Bunun yanın- 
da oyun ekranında mouse'u dolaştır- 
dığınızda değişik yönlere ait oklar çı- 
kıyor. Bu oklar sayesinde ekranı sağa 


ulaştırmaya 


döndürebilir, ekrandan uzaklaşabilir, 
ekranın sağına kayabilir kıs 
i İstediğiniz her yönden görebilir- 
siniz, Oyunu başlatınca karşınıza 5 
boyutlu bir resim çıkıyor. Bu resimde 
oluran bir Lemming, Lemmings 3-D 
yazısını elinde tutuyor, Daha sonra 
da tahmin edebileceğiniz gibi karşını- 
Za oyunumuzun ana menüsü çıkıyor. 
Ana menüde seçenekler 5 adet ve alt 
tarafta yatay olarak sıralanmış. Orta- 
da oyunu yapanların isimlerini göre- 

iz. Üstte ise Lemmings 3D ya- 
7451 3 boyutlu şekilde dönüyor. Bu da 
gerçekten çok iyi yapılmış. Arka plan- 
da ise yazılar kayıyor. Şimdi ana me- 
nüye şöyle bir göz atalım. 


ANAMENÜ 


Biraz öncede okuduğunuz gibi 
ana menüde 5 seçenek var. Bunlar P- 


sı ek- 


bili 


İEnMiNUE 


LAY, CODE, OPTIONS, LEVEL ve 
EXIT. Bu seçenekler mouse ile seçi- 
lebilmekle birlikte aynı zamanda 
fonksiyon ve yön tuşları ile de seçile- 
bilir. 

PLAY: Oyuna başlamak için kul- 
lanıldığını hepiniz biliyorsunuz zaten 
bende formalite icabı yazıyorum. E- 
ger practice bölümünü seçmediyseniz. 
oyuna level 1'den başlarsınız ve her 
Lemmings oyununda olduğu gibi bu 
derece gittikçe zorlaşır. Herhangi bir 
level başlangıcında karşınıza güzel bir 
resim çıkıyor. Bu resimden konunun 
ne olduğunu az çok anlıyorsunuz. 
Ama anlamayanlar entere basarak 
daha detaylı bilgi alabilir. Bunun ya- 
nında mouse'unuzun sağ tuşuna basa- 
rak menüye geri dönebilir, sol tuşuna 
basarak da oyuna başlayabilirsiniz. 
Enter tuşuna basıp bölüm hakkında 
bilgi almak isteyen arkadaşlar bölü- 
mün adın 
Sını, ne kadar kurtarmanız gerekti 
ni, lemminglerin minimum geliş hizi- 
ni ve ne kadar zamanları olduklarını 
buradan öğrenebilirler. 

Eğer practice bölümünü seçip p- 
lay seçeneğini tıklarsanız karşınıza 21 
ikonluk bir ekran çıkıyor. Buradan 
herhangi bir ikonu seçerek onun İş- 
levlerini nmek amacıyla deneme 
niteliğinde bir oyun oynayabilirsiniz. 
Bunların açıklamalarını ana menü- 
den sonra yapacağım. 

CODE: Her bölümden sonra size 
verilen şifreleri kullanarak kaldığınız 
bölümden devam etme olanağını sağ- 
lamak amacıyla yapılmış bir bölüm. 
Burada da harfleri Lemminglerin üst 
üste binerek oluşturması İlginç ve gü- 


size verilen Lemming sayı- 
i 


zel olmuş, 

OPTLONS: Buradan da oyunun 
konfigürasyonunu yapabilirsiniz. Bu 
ayarlamalar daha çok yavaş bilgisa- 
yarlarda oyunun oynanabilirliğini ar- 
turmak için kullanılıyor. 

Textures: Oyundaki nesneleri; 


detaylarını, desenlerini açıp kapat3 
mak için. 

Land: Adanın sathının grafik kali- 
tesini azaltmak, çoğaltmak. Bir diği 
deyişle detayları açıp kapatmak için. 

Sea: Denizin detayını açıp kapat- 
mak için (düz renk-dalgalı) 

Sky: Gökyüzünün detayını açip 


kapatmak için.(düz renk -bulutlu) 
Replays: Leveli bitirdikten sonra 
tekrarı sey seyretmemek için, 


CD anims: Oyunun CD versi- 
yon'undaki animasyonları seyredip 
seyretmemek için. Elbette bu seçenek 
disket versiyonunda çalışmıyor. 

Left handed: Bildiğiniz 
lama dünya da her 15 kişiden biri so» 
lak, Psygnosıs firmasın solak insanları 
da düşünerek onların oyunu oynama- 
sını kolaylaştırmak için mouse'un tuş- 
larını solaklara göre ayarlamaya yara- 


gibi orta- 


yan bu bölümü options ekranına ek- 
lemiş. 

CD music: CD'deki oyundaki mü- 
Zikleri dinlemek için. 

Music: Müziği açıp kapatmak i- 
çin. 

Effects: Ses efektlerini açıp ka- 
patmak için. 

Window: Böyle üç boyutlu oyun- 
larda yazar makinalarda oyunun oy- 
nanış hızını arttırmak için oyunun Oy- 
nandığı ekran küçültülür, Böylece hız 
artar ama oyunun zevki de kaçmış 0- 
lur. Böyle bir müdahalede bulunmak 
isteyen arkadaşlar ekranı 9 seviye de 
büyültür ya da küçültürsünüz. 

Mouse: Mouse'unuzu hareket 
hizini ayarlamak için. 


(0 PC 


UNİ 


NIZ. 

Reset defaults: Yü 
şiklikleri kaydetmeden 
Akmak li 


EXIT: Elveda Lemr 
görüşmek üzere, 


kullanıldığını 
BLOCK 
minglerin bir 


alanlarını görmek için. 
BOMBER; Bildiğiniz gibi hiçbir 


işe yaramayan Lemminglerin veya ar- 
kadaşları için kendilerini feda eden 
fedakar ve iyi niyetli Lemminglerin 
en doğal hakkıdır patlamak. Onları 
bu haklarından yoksun bırakmamak 
istiyorsanız bu bölüme girin. 
BUILDER; Kısa ev. Öz olarak 
merdiven yapan Lemming'i kullana- 
bileceğiniz bölüm, Aman çok yüksek 
merdivenler yapmayın yoksa çıkarken 
hayatta olan Lemmingler aşağı düş- 
tükten sonra hayatta olmayabilirler, 
TURNER: Oyunumuz 3 boyutlu 


uğu için hepinizin kafasına şu soru 
İlimıştır; madem ki oyun 3 boyutlu 
biz diğer Lemmings oyunla- 
duğu gibi sadece sağa sola, 
gilmeyeceğiz, aynı zamanda 
geride gidebileceğiz öyle mi? 
Zaten bu bölümde onun i- 
ir Nİ bakıldı- 


nidir önüne ge 
Şle oyan Lemming, 
Bu oyunda da olmasa olmazdı zaten, 
BU Lemming'in işlevlerini görmek i- 
nız bölüm basher bö- 


il (n6hikmetse bu oyunda 
>! & sıyla Kazan Lemming göre- 
Yinete 

DIGGIER! Maşallah kepçe gibi 
iple tam dik olarak kâzan 
kullanıldığı bölüm, 


BER: Çok imkansız gibi 
se de bu oyunda imkansız 


epimine 


mayan şey olmadığı gibi dik duvara 
tırmanan İemming'inde olmaması a- 
yıp olurdu yani. 


FLOATER: Özellikle | Virtual 


P“ELİLED İD EULEES 


X 


Lemming seçeneğini seçerek paraşüt 
le atlamanın keyfini azda olsa tada- 
cağınız bir bölüm. 

VIRTUAL Lemming; Adıyla pek 
ilgisi olmayan bir bölüm olsa da, bu 
bölümde size zorla virtual Lemming 
seçeneği kullandırılarak dışarı çıkma- 
nız sağlanıyor, Aksi durumda bütün 
Lemming'ler denizde boğularak ölü- 
yorlar, 

HI-LIGHT Lemming: Çok saçma 
bir bölüm. Bu bölümden perfect ala- 
mayanlar Lemmings'in G'sinden an- 
lamıyor derim, 

DEFLECTOR BLOCK; İlk ba- 
kışta kaşar peyniri gibi iken bu ci» 
sim aslında Lemminglerin 90 derece 
dönmelerini sağlayan bir blok. 

MUD: Bu da tencerede kaynayan 
krema gibi gözükse de aslında çamur. 
Hayatımda ilk defa köpüren bir ça- 
mur bu oyunda görüyorum. Sizde 
görmek isterseniz bu oyunu alabilir: 
niz. Bu bölümde yapmanız gereken 
şey. sadece çamurun üstünden bir 
köprü kurmak. 

ONE WAY BLOCK: Burada da 
duvarların zavallı Lemmingler üze- 
rindeki otoritesini görebilirsiniz. 

SPLITTER BLOCK; Bu köprü 
türevi yapının 


inden geçen her iki 
Lemmingten biri sağa diğeri sola ge- 
çer. Bu da çok saçma bir şey öyle de- 
gil mi? Laf olsun diye bölüm yapmış- 
lar, 

SLIPPERY BLOCK: Burada yi- 
ne döndürücü Lemming'in özellikle- 
rini kullanacaksınız. Ama bu bölüme 
buzların üzerinde kayarak başlamanız 


EE FREviEn 


eğer virtual Lemming'i kullanırsanız. 
harika bir zevk tatmanızı sağlayacak. 

ROPE SLIDE; İşte virtual Lem- 
ming'i kullanarak en çok eğleneceği- 
niz bölümlerden bir. Çünkü burada 
hafif komandoluk yapıp iplerden ma- 
kara ile aşağıya doğru Kayacaksınız. 
Yapmanız gereken bu kadar basit, 

SPRING; 1 yıl öncesinin modası 
magic spring bu oyunda da yer alıyor. 
Ama elinize alıp oynamak için değil, 
3 boyutlu dediysek o kadar da değil 
yani, Ama bu bölüm gerçekten mü- 
kemmel bir bölüm. Zorluk açısından 
değil ama bu bölümde virtual Lem- 
ming'i kullanacağınız için zevkli daki- 
kalar daha doğrusu saniyeler geçire- 
Çünkü bu bölümde bir ada- 
dan diğerine süper bir yayla fırlatılı- 
yorsunuz Ve bir kaç saniyelik bir uçuş 
yapıyorsunuz. 

'TRAMPOLINE: Burada da yan 


ceksi 


yana dizilmiş 66 tane tramplen üze- 
rinden birinden diğerine uçuşlar ya- 
pacaksınız. Eminim bu bölümde de 
virtual Lemmingi kullanacaksınız. 
Zaten bu oyunun en önemli özelliği 
yirtual Lemming seçeneğinin olması. 

TELEPORTER: Bu kadar deği 
şik fikirler olur da ışınlanma olmaz 
mı? Elbette olur, Bu bölümde de ışın- 
lanmayı öğreneceksiniz. Daha doğru- 
su öğrenecek bir şey yok, Yapmanız 
gereken tek şey teleporterin üzerine 
gelmek. 

EXIT: Harika bir bölüm. Bu se- 
çeneği iki kez kullanarak dos ortamı- 
na zıplıyorsunuz. 


OYUN EKRANI 


Her oyunda olduğu gibi bu oyun- 
da da oyunun oynandığı bir ekran 
var. Ama Lemmings 3-D'nin oyun ek- 
ranı biraz değişik. Çünkü mouse ek- 
ranın her bölgesinde değişik bir ok 
şekline bürünüyor ve mouse'un sağ 
tuşuna basarak oyun ekranında dön- 
me, yükselme, alçalma, ilerleme gibi 
konum. değiştirici hareketler yapabi! 
yorsunuz. Bunun yanında elbette o- 
yun ekranında yer alan ikonlar var. 
Öncelikle alt tarafta yatay olarak di- 
zilmiş ikonlardan bahsetmek istiyo- 
rum. 

Lemming  KELLESİ: Virtual 
Lemming'i işler hale getirmek için. 
Bu ikonu seçince çıkan mouse ikonu- 
nu herhangi bir Lemming'in üzerine 
getirerek olan biteni o Lemming'in 
gözünden 3 boyutlu bir şekilde göre- 


4 


Larter 


i 
i 


bilirsiniz. 
BLOCKER; Herhangi bir lem- 
ming'i blokçu yapmak için. 
TURNER; Herhangi bir Lem- 
ming'i döndürücü yapmak için. 
BOMBER: Talihsiz bir Lemmin- 
gi patlatmak için. 
BUİLDER: Seçilen Lemming'e 
merdiven kurdurtmak için, 
BASHER: Duvarları ve benzeri 
yerleri oymak için kullanacağınız 
Lemming'i belirlemek için. 
MINER: Yeri kazm 
Lemming'i belirlemek için. 
DIGGER: Yeri elleriyle dibe 
doğru kazacak olan Lemming'i seç- 
mek için, 
CLIMBFR: 


ile kazacak 


Duvara, trmandır. 


B ConrinuE 


mak istediğiniz Lemming'i bu seçe 
nehe belirleyebilirsiniz. 

FLOATER: Seçilen Lemming'i 
yağmurdan değil yerçekiminden ko- 
rumak için. 

Ekranın sağ tarafında 
konlar yer alıyor. 

IN: Eve giren Lemminglerin Sayı- 
sını gösterir. 

OUT: Dışarıda kalanların sayısını 
gösterir. 

SAAT: Ne kadar süreniz kaldığını 
gösterir, 

BOMBA: Tüm Lemmingleri öl- 
dürmek için. 

PLAY: Oyunun hızını artirmak i- 
çin, 

KAMERA: Değişik Kameralara 
geçiş yapmak için. 

PATİ; Oyunu durdurmak için. 

SAĞA OK: Sağa dönmek için, 


» dikey i- 


SOLA OK: Sola dönmek için. 

- Lemming'lerin geliş hızını a- 
zâltmak için. 

# Lemming'lerin geliş hızını art- 
tırmak için. 

Bunların yanında ekranın sol üst 
köşesinde level'in kuşbakışı harit 
var, Oyun ekranının 3: kenarındaki 
KKK'ları (küçük kırmızı kare) kulla- 
k bu menüleri kaldırabilir veya 
geri getirebilirsiniz. 

Şimdi size dergimizin temmuz sa- 
yısında açıkladığım Lemmings oyunu 
olan Lemmings 2 The Tribes oyunu 
ile Lemmings 3D oyununun çeşitli a» 
karşıl: 


ğım, Böylece siz 


nani 


lanlardan aştırmasını yapaca- 
hangi Lemmings 


oyununun daha iyi olduğunu kendiniz 


karar vereceksiniz. 


GRAFİK, 


Lemming5S 3-D 85 

Diğer Lemmings oyunlarında ol- 
duğu gibi minyatür karakterlerle oy- 
nanmadığı için ve grafikler 3 boyutlu 
olduğu için grafikler benden 85 puan 
aldı. 

Lemming5S 2 70 

Bu oyunda grafikler daha iyi değil 
ama daha ayrıntılı, Örneğin daha çok 
tür madde, arka plan grafikleri var, 


HIZ 


Lemming5S 3-D 65 

Bütün üç boyutlu oyunlarda oldu- 
ğu gibi bu oyunda da hız normal o- 
yunlardan daha yavaş. Elbette bu ya- 
vaş makinalar için geçerli, Aslında bu 


options bölümüyle bir miktar hizlan- 
dırılmış olsa da bu kez de oyunun 
zevki kaçıyor. 


LemmingS 2 85 
Oyunun hızı çok normal, Yavaş 
bilgisayarlarda bile oldukça hızlı çalı- 
şacağından eminim. 


(ARD DISK ALANI 


Lemming$ 3-D 70 

Lemmings 3-D hard diskinizde 
14,5 MB yer alacağı için hard diskleri 
yeterli olmayan arkadaşlar sırf bu 
yüzden bu oyunu almayabilirler, 


Lemming$S 2 90 
Bu oyunun hard diskinizde yalnız- 
ca 5.1 mb yer 
yük bir avantaj. Bu sayede alçak ka- 
pasiteli hard diske sahip olan arka- 
daşların oyunu hard disklerinde ra- 
hatlıkla tutacaklarından eminim, 


(OYNANABİLİR 


LemmingS 3-D 75 

Oyun 3 boyutlu olduğundan kon- 
trol çok zor oluyor. Neyi ne zaman 
gınızı bilmek hiç kolay olmu- 
yor. Bu yüzden oynanabilirlikten dü- 
şük puan aldı, 

LemmingS 2 80 

Çok mükemmel bir oynanabilirli- 
ğe sahip olmamakla beraber, Lem- 
mings 2 Lemmings 3-D'den çok daha 
kolay, 

Karşılaştırmada da gördüğünüz 
gibi Lemmings 2 , Lemminge 3-D'den 
daha iyi bir oyun gibi gözüküyor, 
Ama hızlı bilgisayarı olanların sadece 
virtual Lemming'i denemek uğruna 
olsa bile bu oyunu almalarını öneri- 
rim, Yani Lemmings 3-D alınmaya- 
cak bir oyun değil, Başka bir yazıda 
buluşmak üzere hoşçakalın, 


plaması oldukça bü- 


yapacı 


Firma: Psygnosis 
Türü: Zeka-Beceri 


Yapımı Yılı; 1995 


Ses: Opsiyonel 
Kontrol; Mouse-Keyboard 
HD Alanı: 14.5 MB 
Medya: 4-HD (DEMO) 
7-HD,CD ROM 


DANAROMA 1990 


Geçen zaman içinde yine pek çok şey 
değişti ve PC kullanıcıları da bu deği- 
şimden elbette ki büyük bir şekilde 
etkilendi. 1095'te önceki yıllara göre 
ne gibi yenilikler olduğuna bakarsak 
karşımıza sayısız başlık çıktığı bir g 
çek, Oyun programlarında müthiş ge- 
lişmelerin yaşandığı 1995'te perfor- 
mans canavarı yapımları çalıştırabile- 
cek yongalarda da herhangi bir geliş- 
me olmaması doğal olarak düşünüle- 
mezdi. 1995'te piyasayı sarsacağı tah- 
min edilen PENTIUM işlemcili bilgi- 
sayarların üzerine kurulan tez yıl için» 
de geçerlilik kazandı, Yılın ilk çeyre- 
ğinde hayli şatafatlı bir şekilde piya- 
saya sürülen P5 yongalarının bazıla- 
rında çıkan FPU problemleri gerek 
yurt içinde gerekse yurt dışında IN- 
'TEL'in prestijini oldukça sarstı, Şir- 
ketin hatalı yongaları toplaması ise 
zor durumda olan kullanıcılar için 
gerçekten büyük bir şanstı. Yonga pi- 
yasasında bu güne gelene dek IN- 
TELin en büyük rakipleri olan AMD 
ve CYRIX'in INTEL'in kodlarını 
kullanıp işlemci üretmeye girişmesi 
sonrası mahkeme olaya el koydu ve 
üretimin durdurulması kararını aldı. 
Diğer taraftan 486 üretimini yavaşla- 
tıp hız değerini daha üst seviyelere 
taşımayı amaçlayan INTEL, yıl içinde 
60 MHZ'den başlayarak 133 MHZ'e 
kadar uzanan geniş bir yelpazeye sa- 
hip bir yonga zinciri kurarken, per- 
formansı PS'in çok üzerinde olacak 
P6 üzerinde çalışmalarını da sürdür- 
mekten geri kalmadı. Sistemlerin hız 
kazandığı 1995'te milyonlarca dolar- 
lik bir reklam kampanyasıyla piyasaya 
sürülen yeni 32 Bitlik işletim sistemi 
WINDOWS 95'in devreye girmesiyle 
beraber standart olan 4 MB, bellek 
değeri 8 MB'a hatta 16 MB'a taşındı. 
CD-ROM teknolojisi ise çok daha iv- 
meli bir şekilde hareket etmekte. 


Herem YÜCEL 


1995'in ilk aylarında standart olan 2x 
sürücüler yerlerini önce 3x'ya ardın- 
dan da 4x'ya bıraktılar. Saniyede yak- 
laşık | MB data transferi yapan sürü- 
cüler ise ufak ufak piyasada boy gös- 
termeye başladı bile. Dünyanın gide- 
rek globalleşmesi sonucu modem kul- 
lanımının da büyük önem kazandığı 
apaçık ortada, Sektör bazında yaşa- 
nan en büyük gelişmelerden biri de 
modem saflarında gerçekleşti. 9600 
baud'luk olan modeller bu sene yerini 
minimum 14400 Baudluk olanlara bi- 
raktılar. Modem işin içine girince el- 
bette ki Internetten de bahsetmeyi u- 
nutmamak gerekiyor. WEB protoko- 
lünün devreye girmesiyle renklenen 
Internet, dış dünyayla kıyaslayınca 
yurdumuzda henüz pek yaygın olarak 
kullanılmamakta, Amerika'daki bilgi- 
sayarların 7025'inin bu bilgi ağına 
bağlı olduğu göz önüne alınırsa daha 
katedecek çok yolumuz olduğu açıkça 
anlaşılıyor, Görüldüğü üzere zaman 
durmadan ilerliyor bilgisayar sektörü 
de bu ilerlemeden kendine düşen pa- 
yı fazlasıyla alıyor. Tüm bu faktörleri 
göz önüne alırsak gelecek tam bir 
kurgu bilimden ibaret... 
1995'TE OYUN 
PIYASASI 
ve 
1996'DAN 
BEKLENTİLER 

CD-ROM'ların yerleşik olmaya baş- 
lamasıyla beraber sektörün ünlü fir- 
maları hızla bu alana geçtiler. 1995'te 
piyasaya sürülen UNDER A KIL- 
LING MOON, WC3, MYST, P- 
HANTASMAGORLTA gibi çizgi ötesi 
yapımlar bizleri gelecek yıl nasıl p- 
rogramlarla karşılaşacağımız  konu- 
sunda derin düşüncelere sevkediyor. 
Oyun programlarında yaşanan en ö- 
nemli gelişme ise HIRES modunun 
yavaş yavaş standart hale geçmesi ve 


256 rengin tarihe karışmasıydı. GI- 
GABYTE'larca veri alanına ihtiyaç 
duyan oyunlar için bu gün kullan- 
makta olduğumuz CD'ler şu an yeter- 
li görünse de yakın gelecekte çok da- 
ha yüksek kapasiteli olanlarla karşıla- 
şacağımız bir gerçek, Bu konuda 
TOSHIBA ve PANASONİC gibi fir» 
maların 18 GB'lık veri hacmine sahip 
olan CD üretimi çalışması içinde ol 
mâları,yakın zamana kadar piyasada 
yeni bir devrimin daha yaşanacak ol- 
duğunu gösteriyor, Oyun piyasasına 
bakacak olursak LUCAS FILM'in 
çıkması yılan hikayesine dönen ünlü 
THE DIĞG'i yılbaşında satışa sunula- 
cak. Şirketin ayrıca sır gibi sakladığı 
bir diğer önemli proje de REBEL 
ASSAULT 2, WC3 ile tahtı ORLE 
GIN'e birakan LUCAS FILM, olağa- 
nüstü grafiklerle dolu olacak olan 
REBEL ASSAULT ? ile bir anlamda 
ORIGIN'le kıyasıya bir rekabete gi- 
recek, BRODERBUND yapımı olan 
ve INTERACTİVE CINEMA'nin en 
iyi örneklerinden biri sayılabilecek IN 
THE 1ST DEGREE ise çok yakında 
piyasaya çıkıyor. Kendini bir savcının 
yerine koyup deliller vasıtasıyla, zan- 
lıya suçunu itiraf ettirmek isteyen O- 
yuncular için bu oyun gerçekten kaçı- 
rılmaması gereken bir yapım, Benzer 
türdeki TSUNAMİ'nin 3 CD'lik E- 
LASFITRAFFIC'i de muhteşem gö- 
rüntüler içeriyor. ORIGIN tarafına 
bakacak olursak şirket, WING COM- 
MANDER 4 projesi üzerinde karar 
aşamasında olduğu için şu noktada 
serinin devamının gelip gelmeyeceği 
tam olarak belli değil. Aynı şekilde 
BIOFORGE 2 de henüz karar aşa- 
masında, SERRA, PHANTASMA- 
GORTA'yi ve GABRIEL KNIGHT 
Z'yi piyasaya sürerek kullanıcıların 
beğenisine sundu. 1996'da PHAN- 
TASMAGORTA 2yi beklemek ilk o- 
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yundan etkilenen her oyuncu için 
yapması gereken en önemli iş olsa ge- 
rek, Yılların firması DELPHINE ise 
PROJECT MORPH ile 3D ARCA- 
DE listelerini alt üst edecek gibi gö- 
rünüyor. ECSTATICA ile büyük pat- 
lama yapan PSYGNOSIS, bu oyunda 
kullandığı vektör rutinler ile aynı tür- 
de yeni bir oyun programlamakta ol- 
duğunu duyurdu, SVGA destekli o- 
yun yeni yılda CD-ROM'da hü yaz 
cak, Simülasyon meraklıları ise olağa- 
nüstü. grafiklerle « 
2000'i şimdiden beklemeye başlı 


bezenmiş 


şağıdaki 
esi sanır 
için oyun & 
olacaktır. 


1995'in.en iyi oyunlari lis- 
iz değerli okuyucularımız 
ken önemli bit kaynak 


MYSTİ 


PRODÜKSİYON : BULLFROG 
TÜRÜ : XCON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA :4MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , MAG 
CD-ROM 
SCORE : 492 
PC tarihinin en eski klasiklerinden P- 
RINCE OF PERSLA'nın yapımcısı 
BRODERBUND'un,  ADVENTU- 
RE sektöründe henüz oldukça yeni 
olmasına programladığı 
a oyununu piya: 


sıldı, Pek çok üstün öz: 
nde barındıran oyun taşı- 


liği bün 
dığı sürrealist tarzla günümüzün bazı 
klişe oyunlarının arasından kolaylıkla 
sıyrılıp zirveye yerleşmeyi bildi. 2500 
ekranlık bir alana yayılan bu devasa 
yapımda, macara severler MULTI 
LINBAR oyun sistemi ile beş farklı 
dünyada araştırmalar yapıp geçmişin 
izlerini çalıştılar. WIN- 
DOWS destekli bir program olmasın- 
dan dolayı HIRES grafik arabirimi 
kullanan MYSTteki bir diğer yenilik 
de son zamanlarda oldukça popüler 
olan HICOLOR desteğine sahip ol- 
masıydı. Kullanıcıdan çok hızlı bir sis- 
tem istememesi de oyun için bir diğer 
avantajı teşkil ediyordu. 


ARCRAFT 


PRODÜKSİYON: BLIZZARD 
TÜRÜ: STRATEGY 


bulmaya 


4 PC OYUN) 


MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 4 87 

DUNE 2 fırtınasının dinmesinin ar- 
dından oldukça akıllı bir pazarlama 
yle piyasaya sürülen WARC- 
RAFT, strateji meraklıları tarafından 
büyük bir ilgiyle karşılandı. Öyle ki 
bazı kesimler oyunu DUNE 2 ile kar- 
ıp WARCRAFT'ın bu oyunun 
kapattığını belirtmekten 
geri kalmadılar, Birbiri ile ölümüne 
mücadeleye giren İki ık arasındaki a- 
mansız savaşları konu alan yapımda 
AL seviyesi oldukça ileri düzeydeydi. 
WARCRAFT ile büyük bir patlama 
yapan BLIZZARD) kısa süre sonra 
WARCR nin programlama 
bitirip. kullanıcıların beğenisine sun- 


VASTORM 


PRODÜKSİYON : PSYGNOSIS 
TÜRÜ : 3-D SHOOT'EM UP 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 
SCORE : 690 
Klasik SHOOT' 
lip yeni bir m 
Kullanıçıla 
alternatifi oldu. Yapımcı firmanın 
PSYGNOSIS olması henüz oyunu 
görmeyen ya da almakta karar ver- 


açiklarını 


ni 


du. 


IM UP! 
a atılmak isteyen 
için belki de yılın en iyi 


lardan siki» 


me 


nler için sanırız yeterli bir refe- 
tans. olacaktır. Muhteşem grafiklere 


sahip olan ve CD-ROM formatında 
piyasaya sürülen NOVASTORM'da 
kullanıcılar sayısız silahla donattıkları 
uzay gemileriyle düşmanın en büyük 
kabusu oldular. Mükemmel program- 
lama sonucu şu anda piyasadan kalk- 
mış bir SINGLE SPEED 
CD-ROM'da bile çalışabilen oyun 
tartışmasız yilin bir numaralı SHO- 
OT'EM UP1 oldu. 


İM a e 
NASCAR RACING 


PRODÜKSİYON : PAPYRUS 
TÜRÜ : NASCAR SIMULATION 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 88 

Geçen yıl INDY CAR RACING ile 
yarış listelerini alt üst eden PAPY- 
RUS, 1995'te NASCAR RACING ile 
pistte start aldı. İçerdiği yüksek de- 
taylı öğelerden dolayı kullanıcıdan 
gelişmiş bir sistem isteyen oyun, 
Amarika'da | gerçekleştirilen  NAS- 
CAR. yarışlarını konu aliyor ve bir 
NASCAR pilotunun pistteki rakiple- 


riyle mücadelesi sırasında hissetiği 


Pres 
Multiplayer Rüce 
Driver inte 

n 

Exit 


duyguları kullanıcıya fazlasıyla yansı- 
tiyordu. Dış kameralarla desteklenen 
ve oldukça gelişmiş bir REPLAY 
EDITOR'üne sahip olan yapımda yer 
alan bir diğer ilginç özellik de oyun- 
cunun kendi arabasını istediği şekilde 
dizayn edebilmesi; renk, reklam, a- 
erodinamik gibi özellikleri kendi z€v- 
kine göre değiştirebilmesiydi. INDY 
CAR'a göre daha SMOOTH özellik 
taşıyan ve araba dizaynlarında daha 
çok ayrıntıya girilen NASCAR RA- 
CING, bu türe meraklı olan oyuncu- 
lar arasında uzun süre popülaritesini 
sürdürmeyi bildi. 


DARKFORCE 


PRODÜKSİYON : LUCAS FILM 
TÜRÜ : 3D ARCADE 
ADVENTURE 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA: 8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM, IBM 
DISK 

SCORE : 493 

LUCAS FILM'in ADVENTURE 
sektöründe elde ettiği sayısız başarı- 
nın ardından DARK FORCES proje- 


ERA ME 


sininin içinde olduğunu duyurması, o- 
yun piyasasında oldukça büyük dalga- 
lanmalar oluşturdu. Bazı çevreler 
DOOM serisinin hegamonyasında o- 
lan 3D oyun pazarında böyle bir ça- 
lışma yapmayı oldukça riskli bulur- 
ken, LUCAS FILM yılın şaheserle- 
rinden DARK FORCES'u piyasaya 
sürerek tüm polemiklere son verdi. 

orluk güçleri ve direnişçiler 


i ki bitmek bilmeyen mücade- 
leyi işleyen DARK F 

WARS ser 
gimiz yılın ve ondan önceki yılın en 
iyi yapımları arasına giren TE 
FIGHTER, RE ASSAULT, 
X“WING. gibi, programlardan so 
LUCAS FILM'in ve dolayısıyla da 
GEORG UCAS'ın ününe ün kat- 
masında baş rol oynadı. DARK 
FORCES'in bu yapımlarla arasındaki 
fark ise tamamen üç boyutlu 
bir alana sahip olması ve olayların ge- 
n yüzeyinde cereyan etmesiydi. 


konu edinerek geçti- 


yapımda; tasarımlar profesyonel a- 
maçla kullanılan AUTOCAD'le ger- 


ğı alanında ünlü RAY TRACER 
programı 3D STUDIO kullanılmıştı. 
Birbirinden farklı 14 bölümde geçen 
oyunda kullanıcılar sanal dünyada ge- 
Zinerek bitmek bilmeyen kademeler- 
de GIGA silahları yardımıyla hayati 
kalıp İmparatorluk sırlarını ele ge 
meye çalişan KATARN'ı kontrol etti- 
ler. Olduk ına sahip ol- 
ması ayrıca gelişmi; fektleri içer- 
mesinden dolayı mimimum & MB'a 
gereksinim duyan oyun. gerçek bir 
LUCAS FILM klasiği olmakla bera- 
ber rakipleri arasından kolaylıkla sıy- 
rilıp bir numara oldu. 


MAGIC CARPET 


PRODÜKSİYON : BULLFROG 
TÜRÜ : VIRTUAL SHOOT'EM 
UP 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 489 

PC. ekranlarına gelen VIRTUAL 
REALITY'nin oldukça sade bir uyar- 
laması olan MAGIC CARPET, bu 
güne kadar siradan iki boyutlu SHO- 
OT'EM UP'larla ilgilenmiş pek çok 


kullanıcının önünde yeni bir ufuk aç- 
tı. Oldukça hızlı rutinler içeren ya- 
pımdaki soyut grafikler görülmeye 


değer nitelikteydi. Birbirine bağlı bö- 
lümlerden oluşan oyunun bir diğer ö- 
nemli özelliğiyse yakın gelecekte yer- 
eşik duruma geçecek 3D-GLASS 
gi içermesiydi. Oldukça yüksek 
detaya sahip olan MAGIC CAR- 
PET'la oynayan oyuncular atmosferik 
efektlerle geçmişe giderek binbir tür- 
lü dev yaratıkla dolu olan bir geze- 
gende uçan halılarının üzerinde seya- 
hat edip zorlu bir mücadeleye girdi- 
ler. Ürünün elde ettiği başarıların ar- 
dından BULLEROG ,8 MB'a gerek- 
sinim duyan NEVERLANDS'i ya da 
er adıyla MAGIC CARPET 2'yi 
FULL THROTTLE 
PRODÜKSİYON : LUCAS FILM 
TÜRÜ : CON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DK 
MİNİMUM HAFIZA : 8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 
SCORE : 9594 
LUCAS FILM'in ününe yakışan yeni 
bir yapım daha ve karşınızda FULL 
THROT Muhteşem. grafikler, 
harika animasyonlar ve müthiş sürük- 


di 
pi 


eyici bir konu sanırız LUCAS FILM 
oyunlarını bir numara yapmaya yeten 
en önemli faktörlerdir. Şirketin daha 
önceki yapımlarından farklı bir hava 
taşıyan FULL THROTTLE''da kulla- 
nıcıları BEN adındaki bir motosiklet 
çetesi liderinin başından geçen ente- 
rasan olaylar ve sayısız esprinin oldu- 


ANİ A İDA A G) ip RR 


Bu çok sayıda ekran bekliyor. Mü- 
kemmel bir kurguya sahip olan 
FULL THROTTLE için daha fazla 
söz sarfetmek gereksiz olduğundan 
geriye sadece siz macera severlerin 
bu oyunu alması ve müthiş müzikler 
iğinde uzun ve de zevkli maceraya 
atılması kalıyor. 


NBA LIVE 95 


PRODÜKSİYON : ELECTRONIC 
ARTS 

TÜRÜ : BASKETBALL 
SIMULATION 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 

SCORE : 9692 

FIFA SOCCER ile 199#te spor o- 
yunları, listelerini alt üst eden E- 
LECTRONIC ARTS , 1995 'te de 
kendinden beklenenleri boşa çıkar- 
madı ve büyük uğraşlar sonucu prog- 
ramladığı NBA LI 95'i basketbol 
tutkunlarının beğenisine sundu. Ger- 
çek b A klasiği olmasına kesin gö- 
züyle bakılan oyunda basketbol dün- 
yasının kalbinin attığı NBA ligine ait 
tüm detaylar bulunmaktaydı, Mü- 
kemme nip olan ya- 
pımda, izometrik kamera yerleşimiyle 
kullanıcının sahadaki oyuncuları en 


ekranlara 


iyi açıdan görmesi sağlanmakla bera- 
ber, kişisel yeteneklerin seyredilmesi. 
de bu özellik sayesinde daha kolay bir 
hale gelmekteydi. 


BIO FORGE| 


PRODÜKSİYON : ORIĞIN 
SYSTEMS 

TÜRÜ : VIRTUAL ARCADE 
ADVENTURE 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 DK 
MİNİMUM HAFIZA :8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 

SCORE : 92 

PC kullanıcıları arasında bu güne dek 
gerçekleştirdiği. yapımlarla o ORL 
GIN'in kendine özgü bir yeri vardır. 
Yeterince hızlı bir sisteme sahip olup 
deneyim sahibi olan her kullanıcı 
ORIGIN'e ait olan bir programı al- 
maya karar verdiğinde karşısına iki 
seçenek çıkar: A) Program yüksek 
hızlı bir sisteme gereksinim duymak- 
tadır. Kahramanımız her ne kadar 
hızlı bir sisteme sahip olduğunu dü- 
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şünse de, ORIGIN için hız limiti ol- 
madığı aklına gelir ve başka bir ürüne 
yönelir. B) Üzerinde ORIGIN imzası 
olan her oyun kaçırılmaması gereken 
bir baş yapıttır ve bundan dolayı ol- 
dukça iyi bir sistem kurmak için plan- 
lar yapılmaya başlanır. Oyuncumuz i- 
kinci seçeneği seçip sistemini kurdu- 
ğunda artık dış dünyayla İlişkisini ta- 


mamen keser ve kendini bir anda BE 
OFORGEF'un sihirli dünyasında bu- 
lur. Bu kısa hikaye sanırız sizler için 
programın özelliklerini ana hatlarıyla 
anlatmaya yeterlidir. Kullanıcıdan ol- 
dukça hızlı bir sistem isteyen BI- 
OFORGE Tun uzun bi 
bancı yayın organlarında yer al 
REEN-SHOT'larındaki  PENTIUM 
RECOMMENDED sözü P3 işlemcili 
bilgisayarların geleceği ve yeni nesil 
ORIGIN oyunlarının iç 
likler hakkında bazı ik ipuçları 
vermiyor değildi. Birbuçuk yıllık bir 
çalışmanın ardından pi) ya sürülen 
oyun, oldukça trajik bir şekilde açıli- 
yor ve kışmen macera kısmen de AR- 
.CADE havasında devam ediyor. İna- 


nılmaz atmosferik grafikler içeren ve 
bir RENDER harikası olan oyun, 
ORIGIN adina layık bir yapım. 


İKING'S OUEST 
İY 


PRODÜKSİYON : SERRA 

TÜRÜ : ICON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 
SCORE: 87 

Yıllardan beri süre gelen ünlü serinin 
son oyununda macera severler bu kez 
de VALENCİA ve Prenses ROSEL- 
LA arasında çıkan bir tartışma sonra- 
si ortaya çıkan karışıklıkların üstesin- 
den gelmeye çalıştılar. 6 bölümden 
oluşan oyunun her ekranında muhte- 
şem grafik ve sesler yer almaktaydı. 
CARTOON. kalitesindeki  animas- 
yonları ve ilginç karakterleriyle daha 
çok küçük yaştaki kullanıcılara hitab 
eden oyun, serinin önceki oyunlarına 
göre daha sade bir atmosfer ve kolay 
bulmacalar içeriyordu. 


PRODÜKSİYON : WESTWOOD 
STUDIOS 

TÜRÜ : STRATEGY 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM, IBM 
DISK 

SCORE : 92 

DUNE ? ile strateji listelerinde zirve- 
ye çıkan WESTWOOD STUDIOS, 
serinin deyamının getirilip getirilme- 
yeceği konusunda uzun süre öncesine 
kadar bir lama o yapmamıştı. 
1995'te WARCRAFT'ın adından ol- 
dukça söz ettirmesini takiben yeni 
projeyi tamamlayan WESTWOOD, 
zekice bir pazarlama taktiğiyle son 
ürünü olan COMMAND & CON- 
OUER''u piyasaya sürerek tüm eleşti- 
rilere en net yanıtı verdi ve tahtını ge- 
ri aldı. DUNE 2 ile kıyaslandığında 
çok daha etkileyici bir yapım olması- 
nın yanında CAC, HIRES olarak 
RENDER'lenmiş ara ekranlarıyla 
göz kamaştırıyor. Yüksek bir AT sevi- 
yesine sahip olan oyunda denizden çi- 
kartma yaparak istilaya girişmek gibi 
ilginç nekler de yer alıyor. HI- 
COLOR. desteğine de sahip Olan 
COMMAND & CONOURER, tartış- 
masız yılın en iyi strate, 


İHIOCTANE 


PRODÜKSİYON : BULLFROG 
TÜRÜ : ARCADE-RACING 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MINIMUM HAFIZA :4MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 788 

Oldukça. etkili silahlarla donanmış 
her biri teknoloji harikası araçların 
pistlerde ölümüne yarıştığı BULLF- 
ROG yapımı HI OCTANE salt araba 
yarışı olmanın ötesine taşarak bu tür- 
deki oyunlara vahşet öğesini ekleme- 
siyle ön a çıktı, Bu güne kadar 
pistte rakibini geçmek için sadece hız 
göstergesine bakan oyuncular HI 
OCTANE'dâki ödül hayatta kalmak 
olunca silah durumunu da gözden ge- 
çirmek zorunda kaldılar. Oldukça iyi 
grafikler içeren ve oynanabilirliği 
hayli üst seviyede olan oyun, yüksek 
hafızalı ve hızlı sistemlerde HIRES 
modda da çalışabilme özelliğini taşi- 


yordu. 


İSIMONİ 


PRODÜKSİYON : ADVENTURE 
SOFT 

TÜRÜ : ICON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4MB 
FORMAT : IBM CD-ROM, IBM 
DISK 

SCORE : 990 

Son dönemlerde macera severler ara- 
sında hayli popüler olan SIMON'ın 
1995'teki dönüşü gerçekten muhte- 
şem oldu. Bir öncesine kadar adi 
dahi duyulmamış olan ADVENTU- 
RE SOFT, özellikle SİMON Vin ar- 
dından büyük başarılar elde ederek 
sayılı firmalar arasına girmeyi bâşar- 
dı, Serinin ilk oyununu takiben uzun 
bir bekleyiş dönemine giren macera 
oyuncuları ikinci oyuna kavuştukla- 
rında kendilerini bir kez dahâ kötü 
büyücü SORDID'in tuzağına düşmüş 
bir halde buldular, RUNT adlı yeni 
bir karakterin de rol aldığı SİMON 2, 
gerek grafikleri gerekse de konusu ve 
ses efektleriyle ilk oyunun açıklarını 
fazlasıyla kapattı, Piyasaya CD-ROM 
formatinda sürülen SIMON 2'nin bir 
sonra FLOPPY DISK versiyonu 
çıkartılarak daha geniş bir kı e hi- 
tabetmesi sağlandı. İki oyunda da 
şansı bir türlü yaver gitmeyen kahra- 
manımız SIMON'ı görünüşe bakılırsa 
üçüncü oyunda çok daha zorlu bir 
macera bekliyor olacak. 


HELL 


PRODÜKSİYON : TAKE 2 
INTERACTIVE 

TÜRÜ : ADVENTURE / RPG 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MİNİMUM HAFIZA :4MB 
FORMAT : IBM CD.ROM 

SCORE : “690 

TAKE 2 INTERACTIVE'in bu ik 
ginç çalışmasında kahramanlarımızın 
gelecekte başlarından geçen olaylar 
ve şehri saran bir suç şebekesine karşi 
olan mücadelesi işleniyordu. Görev- 
leri icabı cehenneme giden ve bura- 
nın esrarını çözmeye çalışan oyuncu- 
lar HIRES ve HICOLOR grafikler 
eşliğinde oldukça zorlu bir macera 


sü 


AMA (OOMA C 


içine girdiler, Film endüstrisinin ünlü 
isimlerinden GRACE JONES, S- 
TEPHANIE SEYMOUR, DENNİS 
HOPPER gibi yıldızların rol aldığı 0- 
yunda uzunluğu bir saati aşkın bir ses 
datası da yer almaktaydı. Oldıkça il 
ginç bir grafik tekniğine sahip olan ve 
ADVENTURE/RPG kategorisine gi- 
ren HELE yılın başarılı CD-ROM o- 
yunlarından biri oldu. 


FX FIGHTERİ 


PRODÜKSİYON : ARGONOT 
SOFTWARE 

TÜRÜ : BEAT'EM UP 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM, IBM 
DISK 

SCORE : 4 89 

MORTAL KOMBAT 2'nin kopardı- 
Gi fırtınanın dinmesinden sonra piya- 
saya sürülen EX FIGHTER bu türün 
meraklıları, tarafından. ilgiyle. karşi- 
landı. Görsel açıdan oldukça zengin 
olan oyunda yer alan kamera açılarıy- 


ia istenilen açıdan dinamik. görüntü 
alınabilmekteydi, RAY TRACEİ 


'la 
hazırlarım erlerin yer aldığı o- 
yuncda afik. kalitesi hayli üst dü- 
zeydeydi. Turnuva ve iki kişilik mo- 
dun da yer aldığı oyun taşıdığı geliş- 
miş özelliklerden dolayı tam perfor- 
mansla çalışmak için hızlı bir sisteme 
gereksinim duyuyordu. 


-coml 


PRODÜKSİYON : MECROPROSE 
TÜRÜ : STRATEGY 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 
DISK 

SCORE : 91 

Geçen yılın en iddialı strateji oyunla- 
rından olan UFO'nun devamı bu se- 
ne de UFO 7 (TERROR FROM 


THE DEEP) ile geldi. TIK oyuna göre 
daha hızlı olan ve pek çok açıdan da- 


ha gelişmiş özellikler içeren oyun ol- 
dukça komplike bir yapıda olmakla 
beraber klasik MICROPROSE, kali- 
tesini taşıyordu. 


FLİGHT OF THE 
AMAZON GUEENİ 


PRODÜKSİYON : RENEGADE 
TÜRÜ : ICON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 
DISK 

SCORE : 790 

ADVENTURE pazarına yeni yeni a- 
dım atan yılların firması RENEGA- 
DE'in ilk macerâ çalışması olan FO- 
AO, ölü mevsim olarak adlandırılan 
yaz aylarında piyasaya sürüldü ve bu 
süre zarfında oldukça beğeni topladı. 
Konu ve işleyiş mantığı olarak LU- 
CAS FILM'in INDIANA JONES se- 
risiyle büyük benzerlik gösteren o- 
yunda kullanıcılar bu kez biraz daha 
farklı bir maceraya atılıp "hızlı yaşa 
genç öl " felsefesine sahip JOE 
KING'i yönelerek AMAZON or 
manlarında yaşanan ilginç olayların 
kaynağını bulmaya çalıştılar. Grafik- 
sel alanda oldukça başarılı olan oyun- 
da sesler ve müzikler de kayda değer 
nitelik taşımaktaydı, Oyunun oldukça 
ses getirmesini takiben RENEGADE 
tarafından serinin ikinci oyunu da p- 
rogramlanarak piyasaya sürüldü. 


MORTAL KOMBAT 2 


PRODÜKSİYON : MIDWAY 
TÜRÜ : BEAT'EM UP 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 439 

PC tabanlı biigisayarlar üzerinde ger- 
çekleştirilen en başarılı BEATEM 


UP projesi hangisidir diye bir soru 
yöneltilse gelen cevapların çoğunluğu 
kuşkusuz MORTAL KOMBAT serisi 
üzerine yoğunlaşacaktır, İlk oyunun 
ardından piyasada 

BEAT'EM UP rüzgarları esmesini 
sağlayan MIDWAY, 1995'in ilk yarı- 
sında hayranlarının karşısına bu kez 
de MKZ ile çıktı, Piyasaya sürülmesi 
hayli şatafatlı olan oyunda kullanıcı- 
lat ilk oyunda olduğu gibi kafa kopar- 
ma ve rakibi kül etme gibi korkunç 
hareketlerin yanında bu sefer de oyu- 
na entegre edilen yeni karakterlerin 
vahşet dolu hareketlerini uygulama 
fırsatı buldular, Grafiksel alanda 
MKI”e göre daha gelişmiş olan oyun- 
da ses efektleri de oldukça atmosfe- 
rik özellik taşımaktaydı. MK2, uzun 
süre en çok satan oyunlar listesinde 
yer aldiktan sonra tahtını EX FIGH- 
ER'a birakti. 


MORTAL KOMBAT 3) 


PRODÜKSİYON : MIDWAY 

TÜRÜ : BEAT'EM UP 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 

MİNİMUM HAFIZA :8 MB 

FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 

DISK 

SCORE : 991 

FX FIĞHTER''in tahtı ele geçirmesi- 

nin ardından MIDWAY bu durum 

karşısında bir yıl beklemenin riskli 

düşünmüş olmalı oki 

programlamasını çok kısa 

içinde bitirerek piyi 

dü ve bir anlamda herkesi 


virerek tahtı geri aldı. 15 karakterin 
yer aldığı oyunda vah: esi yine ön 
planda olmakla beraber fazla sayıda 
ilginç hareket varyasyonları bulunu- 
yordu. Mükemmel geri plan grafikle- 
rine sâhip olan oyunda karakter ani- 
masyonları serinin önceki oyunların- 
da olduğu gibi DIGITAL VIDEO ö- 
zelliği taşıyordu. FLOPPY DISK ve 
CD-ROM formatında piyasaya sürü- 
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len MK3, bu türün meraklıları için 
gerekli sistem gereksinimlerini karşi- 
landığı taktirde kuşkusuz en iyi se- 
çim. 


SYSTEM SHOCK 
PRODÜKSİYON : ORIGIN 
SYSTEMS 
TÜRÜ : 3D ADVENTURE / RPG 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA :4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 
DISK 
SCORE : 488 
Genç bir bilgisayar uzmanının, gü- 
venlik ağını aşıp TRTOPTIMUM gir- 
ketinin bilgisayar sistemine girm 
le başlayan oyunda, ana bilgisayar 


SHODAN'ın değişim geçirmesi ve ta- 
$ıdığı yapay zeka sayesinde istasyonu 
hakimiyeti altına alarak mürettebatı 
yoketmesinin ardından dünyayı kur- 
taracak bir kahraman gerekmektedir. 
Üssün komutasını ele geçiren SHO- 
DAN'a karşı ölümüne bir mücadele» 
ye giren kahramanımızı bitmek bik 
meyen kademelerde sayısız düşmün 
beklemektedir. LOOKING GLASS 
TECHNOLOGIES'in gerçekleştirdi- 
gi bu ORIĞIN prodüksiyonu, DO- 
OM 2'nin ardından piyasada oldukç 
ses getirmiş ve gerek grafikleri gerek» 
se de oynanabilirliğiyle hayli göz dol- 
durmuştu, CYBERSPACE gibi ilginç 
özelliklerin de yerleşik olduğu SYS- 
TEM SHOCK bu türe ilgi duyan kul- 
lanıcılar için DARK FORCES'dan 
sonra iyi bir alternatif olabilir. 
JALADDIN 
PRODÜKSİYON : DISNEY 
TÜRÜ : RUN'N JUMP 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 SK 
MİNİMUM HAFIZA :2 MB 
FORMAT : IBM DISK 
SCORE : 90 
Gişe rekorları kıran filminin ardın- 
dan bilgisayarlara uyarlanan ALAD- 
DIN, oldukça başarılı bir şekilde p- 


a 


rogramlanarak bu türün meraklıları- 
na sunuldu. Prodüksiyonun DİS- 
NEY'e ait olması sanırız animasyon 
ve grafik kalitesi açısından size yeteri 
derecede ipucu veriyordur. Filme öz- 
gü orjinal müzikle açılan bu DIS- 
NEY Klasiğinde, kullanıcılar 
meler boyunca engelleri aşıp Prense- 
sine ulaşmaya çalışan ALADDIN'I 
yönettiler. Pek çok espri unsurunu 
bünyesinde başarıyla barındıran A- 
LADDIN yılın en iyi RUN'N 
JUMP” oldu. 


İALONE IN THE) 
İDARK 3) 


PRODÜKSİYON : INFOGRAMES 
TÜRÜ : VIRTUAL ADVENTURE 
GAME 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA :4MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 
DISK 
SCORE : 592 
İki seneden beri yılbaşına doğru hay- 
ranları arasında bir bekleyiş 
oluştura z HE DARK 
efsanesi 1995'te INFOGRAMES'i 
aldığı bir karar neticesinde muhte- 
şem bir finalle son buldu. Serinin son 
oyununda hzpikka grafik ve $ 
JMILY HARTWO- 
a için vahşi batıdaki 
SLAUGH GULCH adlı 
baya gelen cesur ve araştırmacı de- 
dektif EDWARD CRANBY'yi yöne- 
ten macera oyunculari, kasabadaki 
lanetin boyutlarına fazlasıyla tanık 
oldular. İlk iki oyuna göre oldukça 
geniş bir lll yılan ALONE IN 
ece konusu, kad- 


kade- 


n 


kasa- 


il aynı zamanda 
ses, görüntü efektleri ve kullanılan 
teknoloji açısından da bir numaraydı. 


PRODÜKSİYON : MIRAGE 
TECHNOLOGIES 


: BEAT'EM UP 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM, IBM 
DISE, 3DO, MEGA CD 

SCORE : 690 

MIRAGE TECHNOLOGTES tara- 
fından bir yıl gibi uzun bir süre için- 


de programlanan oyun, piyasaya Sü- 
rülmeden önce kullanıcılar arasında 
hayli merak uyandırmıştı. Bunun en 
“nemli nedeni ise yayınlanan bazı 
-SHOT'larda Kullanılan 
ginin şu ana kadar gördü- 


gümüz oyunlarda kullanılandan ta- 
mamen farklı özellik taşıyor olmasıy- 
dı. Oyunun satışa sunulmasının. ar- 
dından BEAT'EM UP türünde prog- 
ram yapan firmalar arasında yeni bir 
salgın başladı. Tamamen RAY TRA- 
CED grafiklerle dolu olan ve mü- 
kemmel ara ekranlarla desteklenen 
RISE OF THE ROBOTS kullanıcıla- 
rın önünde yeni ufuklar açan bir p- 


rogram oldu, Programın bir diğer şa- 
şırtıcı özelliği de HIRES grafik arabi- 
rimine sahip olmasıydı. Bu çözünür- 


lükte acıklı WNDOWS deneyimleri 
olan pek çok kullanıcı, mükemmel p- 
rogramlama sonucu programın hiç 
bir performans kaybına uğramadan 
oldukça hızlı bir şekilde çalıştığına şa- 
hit olduğunda ne kadar şaşırsa haklı- 
dir. 


PHANTASMAGOR 


PRODÜKSİYON : SERRA 
TÜRÜ : HORROR ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 

SCORE : “96 

ADVENTURE dünyasının en önde 
gelen firmalarından STERRA, bir yıl- 
lik bir çalışmanın ardından piyasaya 
sürdüğü PHANTASMAGORTA ile 
ortalığı bitbirine kattı, ROBERTA 
WILLLAMS imzalı oyun şu anda 
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dünya üzerinde en çok CD'den olü- 
şan yapım ünvanına da sahip bulunu- 
yor. 7 bölümden oluşan PHANTAS- 
MAGORTA, görüntü ve ses efektleri 
açısından aynı türdeki TH GUEST 
ve İITH HOUR'dan daha komlike 
özellikler taşımakla beraber korku 
t a ilgi duyan macera oyuncuları 
tarafından mutlak görülmesi gereken 
bir yapım konumunda, WINDOWS 
95 desteğine de sahip olan PFLAN- 
TASMAGORLA; inanılmaz grafikle: 


sanı her an herşeyin olal 


üstü atmosferi ve 
MULTİ oyun. sistemiye 
korku tarzının en başarılı örneklerin- 
den biri ve şimdiden bir SERRA 
klasiği, 


İRELENTLESS 


PRODÜKSİYON : ADELINE 
SOFTWARE 

TÜRÜ : ARCADE ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA :4MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 
DISK 

SCORE : 492 

ALONE IN THE DARK efsanesinin 
sona ermesinin ardından yeni alanla- 
ra yönelen INFOGRAMES'in prog- 
ramcı ve grafik grubundan yıl içinde 
kopmalar oldu, ALONEL'de yönet- 
menlik yapan FREDRICK RAY- 
NAL ve yine aynı oyunda 3D Obje 
editörü görevini üstlenen DIDIER C- 
HAM FRAY'ın kurduğu Fran çi 
ma ADELINE SOFTWARE, ilk baş 
yapıtı RELENTLESS-The Little Big 
Adventure ile büyük bir başarı çizgisi 
dı, Oldukça değişik iklim özel- 
€ sahip bir gezegende, çılgın 
doktorun yaptığı çılgınlıklara bir son 
vermek amacıyla maceraya atılan T- 
EN adlı kahramanı yöneten 0- 
yuncular oldukça uzun ve de ilginç 
bir oyunla karşılaştılar. HIRES grafik 
arabirimine sahip olan oyunda göze 
çarpan en önemli özellikler grafikle- 
rin ve animasyonların mükemmelli- 
öiydi. Devasa boyutlardaki bir alana 
sahne olan RELENTLESS'ta HO- 
WERCRAFT'tan uçan ejderhaya ka- 
dar pek çok ilginç araç da bulunmak- 
taydı. Dört farklı yürüyüş modu içe- 
ren oyun, ARCADE ADVENTURE 
tarzında yılın en nitelikli yapıtı oldu. 


LINEAR 


ECSTATICAJ 


PRODÜKSİYON : PSYGNOSIS 
TÜRÜ : VIRTUAL ADVENTURE 
GENE ğ 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 DX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM , IBM 
DISK 

SCORE : 91 

Bir kaç sene öncesine kadar PSYG- 
NOSIS adı PC endüstrisinde yerleşik 
değildi. PC tabanlı bilgisayarların bu- 
günkü kadar gelişmiş olmadığı za- 
manlarda AMIGA'da gerçekleştir- 
dikleri yapımlarla bir numaralı firma 
konumuna kadar yükselen PSYG- 
NOSIS, teknolojik yeniliklerin PC 
sektörüne yansıme 
yaya adım attı ve fırtınalar estirecek 
programlara damga vurmaya başladı, 
MICROCOSM adlı SHOOT UP 
“in oldukça İlgi görmesini takiben ye- 
ni projeler üzerinde çalışmalara baş- 
layan PSYGNOSIS, ikinci bombasını 
da ECSTATICA ile patlattı, İsa'dan 
önce 628'te batı Avrupa'da seyahat e- 
den bir kahramanın su stoğunu yeni- 
lemek için bir kasabaya gelmesi ve 
yaşanan vahşete tanık olmasını konu 
edinen oyunda kullanıcılar oyun bo- 
yunca büyüler vasıtasıyla çeşitli yara- 
tıklara dönüşme fırsatını buldular. 
Animasyon ve grafik alanında tek ke- 
limeyle mükemmel olan oyunda kul- 
lanılan vektör rutinler ALONE serisi 
ile oldukça benzeşmekteydi. Atmos- 
ferik ses efektleri ve müzikler içeren 
ECSTATICA, bu türden hoşlananlar 
için kaçırılmaması gereken bir yapım. 


MNG) 


COMMANDER 3 


PRODÜKSİYON : ORIGIN 
SYSTEMS 

TÜRÜ : SPACE COMBAT 
SIMULATION 

MİNİMUM İLEMCİ: 486 DX 
MİNİMUM HAFIZA: 8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 

SCORE : 594 

LUCAS FILM'in REBEL ASSA- 
ULT'ıyla tahtı bir hayli sallanan 
ORIGIN, büyük bir gizlilikle yürüttü- 
gü çalışmalarını 1995'in ikinci yarısın- 
da noktalayıp WC3'ü kullanıcıların 


1 sonucu bu dün- 


beğenisine sundu. Geçmişteki WING 
COMMANDER serisi oyunlarına bas 
kacak olursak bu yapımların gerek 


X-WING gerekse de TIE FIGHTER 
karşısında yeterince tutunamadığını 
görüyoruz. Bunun ana sebebi ise LU- 
CAS FILM yapımı oyunların STAR 


WARS serisinden gelen senaryoya 
bağlı kalması ve konu alanında bir 


noksanının o olmaması — sayılabilir, 
ORIGIN'IN bu açığı fark edip yeni 
WING COMMANDER projesini bü- 
yük bir gizlilik içinde yürütürken hiç 
bir masraftan kaçınmayıp milyonlarca 
dolara malolan setler kurması ve se- 
naristlere yepyeni bir senaryo yazdır- 
ması, üstüne üstlük STAR WARS se- 
risinde oynayan MARK HAMILIı 
(Luke Skywalker) transfer etmesi 
olaya apayrı bir boyut katıyor, Baştan 
sona FULL MOTION VIDEO 
(EMV) destekli olan WC3, tam tamı- 
na 4 CD'den oluşuyor. Muhteşem bir 
INTRO ile açılan oyunda ara ekran- 
larda kullanıcıları tam bir sinema Şö- 
leni bekliyor. Oldukça hızlı bir sistem 
ve bol hafiza gerektiren WC3, HE 
RES ve LOWRES grafik arabirimi 
kullanıyor. 


PRISONER OF ICE 


PRODÜKSİYON : INFOGRAMES 
TÜRÜ : ICON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MINIMUM HAFIZA:4MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 

SCORE : 9691 

ALONE serisinden sonra INFOG- 
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RAMES'in ilk ICON ADVENTURE 
denemesi olan POT, HAMSUN adın- 
daki bir bilim adamının düşmanların 
elinden kurtarılması sonrasında bir 
denizaltıda gerçi doğa üstü o- 
layları ve buna bağlı gelişmeleri konu 
ediyor. Mükemmel bir INTRO ile 
açılan oyunda HIRES ve LOWRES 
opsiyonu bulunuyor, Harika grafik ve 
CD Kalitesindeki müziklerle destekle- 
nen POJ, ara ekran özelliği içeriyor. 
Olaylar geliştikçe dünyanın tli 
yerlerine giden hatta zaman içinde 
dahi ilerleyen oyuncular, oyun boyun- 
ca pek çok beklenmedik olayla karşi- 
laşıyorlar, Oyunun en önemli özelli- 
üiyse oldukça kaliteli bir şekilde ger- 
çekleştirile lendirmeler, INFOG- 
RAMES'in bu alanda yaptığı ilk ça- 
lışma olan PRISONER OF ICE, ke- 
sinlikle her ma 
gereken bir k 


İHARBALL 


PRODÜKSİYON : ACCOLADE 
TÜRÜ : BEYZBALL 
SIMULATION 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SK 
MİNİMUM HAFIZA :4 MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 787 
Spor oyunlarında 
ARTS ile zirve yarışına giren ACCO- 
LADE'in yaptığı bu ma, beyzbo- 
la ilgi duyup da bir türlü oynama fir- 
satı bulamamış kullanıcılar için yılın 
en iyi alternatifi oldu, HIRES arabi- 
rimle desteklenen oyunda kullanıcı- 
lar, içinde ünlü NEWYORK YAN- 
KEE takımının da bulunduğu ligden 
kendi zevklerine göre seçtikleri bir 
takımla mücadele ederek galibiyet 
peşinde koştular. ROTOSCOPE tar- 
za oldukça detaylı grafikler içeren o- 
yun DİGİTAL VIDEO özelliği taşı- 
maktaydı. Üstün özelliklerinden do- 
layı hızlı bir sistem gereksinimi olan 
HARDBALL, ACCOLADE'in adına 
yakışir bir yapım oldu. 


İMALCOLM'S 
İREVENGE| 


PRODÜKSİYON : WESTWOOD 
STUDIOS 
TÜRÜ 


ra severin oynaması 


ELECTRONIC 


MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MİNİMUM HAFIZA :4MB 
FORMAT : IBM CD.ROM 

SCORE : 91 

Dillere destan LEGEND OF KY- 
RANDIA efsanesinin son kitabından 
uyarlanan MALCOM'S REVENGE 
inin son oyunu ol- 
makla beraber kullanıcılara tam bir 
görsel efekt ziyafeti çekti, 85 MB'lık 


bir anlamda se 


muhteşem bir INTRO ile açılan bu 


hari 


oyunda macera severler daha 
önceki yapımlardan kötü kalpli şarla- 
tan olarak tanıdıkları MALCOLM'ın 
başına gelenlerin büyük bir şanssızlık 
olduğuna tanık oldular, Kral ve Krali- 
çeyi öldürmekle itham edilen MAL- 
COLM'ın suçsuzluğunu ispat etmeyi 
konu edinen oyun, gerek grafik ge- 
rekse de müzikal alanda tartışmasız 
serinin en iyi oyunuydu. 44 karakterin 
rol aldığı ve muhteşem müziklerle 
desteklenen MALCOLM'S REVEN- 
GE, önceki oyunları oynamış ya da 
bu türe yeni başlayacak kullanıcılar İ- 
çin mutlaka incelenmesi gereken bir 
yapım. 


(ON THE BALL 


PRODÜKSİYON : ASCON UK 
TÜRÜ ; FOOTBALL MANAGER 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4MB 
FORMAT : IBMDISK 

SCORE : 85 

Futbol menajerlikleri bilgisayar tari- 
hinin belki de en köklü programları 
olmuştur. Gelişen programlama tek- 
nikleri sayesinde günümüzde oldukça 
kaliteli yapımların boy gösterdiği bu 
alanda ASCON UK. patentli ON 
THE BALI, içerdiği pek çok yeni ö- 
zellikle benzer türdeki yapımlar ara- 
sında en iyilerden biriydi. Oldukça 
gelişmiş bir taktik editörüne sahip 0- 
lup, bireylerle bire bir diyalogların da 
kurulabildiği oyunun büyük başarı 
sağlamasının. ardından LEAGUE 
EDITION uyarlaması da yapımcı Şir- 
ket tarafından piyasaya sürüldü Bir- 
birinden ilginç antreman türlerinin 
olduğu oyunla oynayan kullanıcılar, 
kçilik unsurunun getirdiği ola- 
arı sonuna kadar kullandılar, 


EIG RED ADVENTURE 


PRODÜKSİYON : CORE DESIGN 
TÜRÜ : CON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 386 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 488 

Daha önce PC sektöründe ADVEN- 
TURE alanında bazı çalışmalar ya- 
pan fakat bir türlü istediği çizgiyi ya- 
kalayamayan CORE ODESİGN, 
1995'te hayranlarının karşısında 60 
MB'lık alana yayılan SVGA destekli 
BIG RED ADVENTURE ile çıktı. 


Konu olarak üç karakterin Rusya'da 
komünizmin çökmesinden sonra baş- 
larından geçen ilginç olayları işleyen 
oyunda mekanlar ve sesler kayda de- 
ger özellik taşıyordu. Dört bölüm bo- 
yunca Rusya'nın çeşitli şehirlerini ge- 
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.CING, LOTUS'un ardindan uzun Sü- 
re bu alanda sessiz kalan GREMLIN, 
1995'te FATAL RACING ile PC ek- 
ranlarında 


zen oyuncular, dünyayı ele geçirmek 
isteyen çılgın profesörü durdurmak İ- 
çin kıyasıya uğraş verdiler. Son dö- 
nemde FLOPPY DISK formatındaki 
ADVENTURE oyunları sayısında 
büyük bir düşüş gözlendiğinden dola- 
yı kullanıcılar için böylesine ilginç bir 
maceraya atılmak iyi bir fırsat ve de 
oldukça eğlendirici olabilir. 


UNDER A KILLING 
MOON 


PRODÜKSİYON : ACCESS 
SOFTWARE 

TÜRÜ : ICON ADVENTURE 
MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MİNİMUM HAFIZA :8 MB 
FORMAT : IBM CD-ROM 
SCORE: 493 

Piyasaya sürülmesi uzun süre alan 
UKM'a kullanıcılar 1995'te kavuşma 
fırsatını buldular. 3CD'den oluşması 
beklenen oyun büyük reklam kam» 
panyalarından sonra sonunda 
4CD'lik bir pakette piyasaya sürüldü 


ve WING COMMANDER 3 ile bir- 


likte en çok CD'ye dağılan oyunlar 
arasına girdi. GIGA BYTE'larca ala- 
na yayılan oyun aslında ACCESS'in 
geçmiş dönemlerden beri süre gelen 
ADVENTURE serisi MEAN STRE- 
ETS'in son halkası sayılabilir. Olduk- 
ça gelişmiş bir oyun sistemi içeren ya- 
pımda kayda değer bir ilginç özelik 
de deneyimsiz kullanılcılar için oyuna 
entegre edilmiş yardım sistemi. EMV 


destekli olan oldukça fazla sayıda ka- 
rakter ve mekan içeren UNDER A 
KILLING MOON içerdiği espirili 
mekanlarla da kullanıcıda tebessüm 


oluşturan klasik bir ACCESS ürünü, 


FATAL RACING 


PRODÜKSİYON : GREMLIN 
INTERACTIVE 

TÜRÜ : RACING 

MİNİMUM İŞLEMCİ: 486 SX 
MİNİMUM HAFIZA : 4 MB 
FORMAT : IBM DISK 

SCORE : 86 

Birbirinden hızlı pistleri ve perfor- 
mans canavarı arabalarıyla karşınızda 
bir GREMLIN harikası FATAL RA- 


start aldı. Muhteşem 


TEXTURE'larla dolu olan pistlerde 
rakipleriyle “birincilik yarışına giren 
kullanıcılar gözlerini bir an olsun hız 
göstergesinden ayıramadılar, HIRES 
grafik formatını da destekleyen FA- 
TAL RACING, eski LOTUS günle- 
rinden sonra iyi bir alternatif olabilir, 


€D's CD's CD'S CED's ED*'s €D's €D's €D's €D*s €D's €D*s €D'Ş, 


ARTIK OYUNLARI DİSKETTE ALMANIZA GEREK YOK. 
650 MB'LIK CD'LERE def (Disk Copy Fast) Disket Köp yalimzipi programı ile 
birebir imageleri alınmış disket oyunları bulabilirsiniz. 


SİLİNME, BOZULMA OLAYINA SON 


CD-ROM 
CD-I 
CD-DA 
CD-XA 
CD-Photo 


MasterCOM 


DIGITAL SOLUTION 


€D's ED's CD's ED's ED's ED's ED*s €D*'s Sa 


KONUR SOK. 14/19 06650 KIZILAY-ANKARA 


0312) 425 65 55 FAKS: (0312) 418 84 77 


GD's ED's EDS ED's ED's ED's ED's ED's ED's ED's CD's EDS 


“eps €D's €D's €D's €D's €D's €D's €D's ED” 


İı 


Abdullah GEVREK 


“Türkiye'nin bir numaralı oyun 
dergisi PC OYUN'dan hepinize mer- 
habal Bu ays 
oyunu tanıtacağım. Şimdiden bazı ar- 
kadaşların shoot 'em right'da ne de- 
mek olduğunu duyar gibiyim, Shoot 
'em right en iyi ve en kısa "Sağa doğ» 
ru git ve önüne çıkanları vur!" cümle- 
tanımlayacaktır. Kısacası işimiz 
barbarlık yaparak yolumuza çıkan her 
şeyi yok etmek olacak! 

Oyunumuzu Pixel Painters adlı 
pek duyulmamış bir firma yapmış. 
1994 yapımı XATAX konu ve görü» 
nüş açısından Commodore 64'deki o 
eski örneklerine oldukça benziyor, 
Hatta Xatax'ı oynarken bir an kendi- 
mi Commodore 64 kullanıyormuş 
zannettim! 


lere bir shoot'em right 


Xatax'ın senaryosu belki yüzlerce 
defa işlenmiş bir konu. 2400'lü yıllar- 
da X72 model (iki yüz yıl öncesinin 
teknolojisine sahip bir gemi! Ancak 
bilim adamlarınca o zamana uyarla- 
niş..) Yani 
yacağınız eski savaş geminizle karşını- 
za çıkan uzaylı yaratıkları avlamanız 


narak emrinize veriş la- 


gerekecek! 

Oyunun ana menüsünde şu seçe- 
nekler mevcut, Introduction, Begin, 
Continue, High Seores, Setup, Ouit. 
Şimdi bunları inceleyelim: 


INTRODUCTION 


Burada da Playing The Game ve 
Time of the Xatax adlı iki alt seçenek 
mevcut. 

- Playing The Game : Oyunun oy- 
nanışı hakkında detaylı bilgi almanızı 


sağlar, Zaten oyunla ilgili hemen tüm 
bilgilere MANUAL.EXE adlı dosya- 
yı çalıştırarak ulaşabilirsiniz. 

- Time Of The XATAX ; Xa- 
tax'ın senaryosu hakkında bilgi alm 
»r İngilizce biliyorsari 


niza yarar, E; 
okumanızda yarar var, 


BEGIN 


Oyunu başlatma. XATAX'a üç 
değişik seviyeden başlamanız müm 
kün. Bunlar : 

- Episode 1 : Defending The Gu- 
ildis 

- Episode 2 : Mutant Wasteland 

- Episode 3 : Endless Consumpti- 


on 

Bunlardan istediğiniz birini seçe- 
rek oyuna dilediğiniz yerden başlarsı- 
nız. Bu da oyunun monotonluğunu a- 
zaltan önemli bir etken oluyor. 


CONTINUE 


Her seviyeyi bitirdiğinizde size bir 
code verilir, Bu o seviyeye geçmek i- 
çin gerekli şifredir. Buraya elinizde o- 
lan code'ları girerek oyuna Kaldığınız 
yerden başlayabilirsiniz. İşte size Epi- 
sode 2'ye ait tüm code'lar : 

XPI3P8-FBN93M 

32ER6C-HT36FN 

AHH3K7-NXCSGP 

2VENKE-4L.A6VS 

9I7WTS-SYA3WZ 

MV78KJ-2XP2TJ 

Her seviye için verilen şifre deği- 
şik olabilir. Çünkü code'lar random- 
sal (raslantısal) olarak verilmektedir. 


HIGH SCORES 


Oyunda en yüksek puana sahip o- 
yuncuların lisi 
kalım sıralamadaki zirveye oturun!!! 


SETUP 


Oyuna. ilişkin bazı ayarlamaları 
buradan yapacaksınız. Bunlar Diffi- 
culty, Music, Sound FX, Music Volu- 
me ve Joystick 

- Diffiuelty: Oyunun zorluk sevi- 
yesini s£ Easy, Normal, Hard ol- 
mak üzere üç seçenek mevcut. 

- EASY: Kolay oyun. Bu modda, 
düşmanlar daha zayıftırlar ve normal- 
den daha az ateş ederler. Ancak nor- 
malde aldığınız puanlarında yarısını 
alabilirsiniz. Yani normal modda 100 
puan alacağınız bir şey için casy mod- 
da sadece 50 puan alabilirsiniz. Eğer 
zor oyunlardan hoşlanmıyorsanız bu 
modu seçmenizde fayda var! 

- NORMAL: Orta zorlukta bir o- 
yun için. Oyunu en zevkli modda oy- 


ni görme. Haydi ba- 


çme, 


NATSINIZ, 


' MeDificeliy: 


Mwsiz 


düvstick 


Yüleme: 


PA ra ren ra maa Malta 


- HARD: Zor oyun, Eğer usta bir 
pilotum diyorsanız Hard'ı seçin ve işi- 
Ancak unutmayın 
hard mode gerçekten zorl! 


nizi zorlaştırın! 


- Music; Oyunun müziklerini a- 
yarlama. 
- ON: Müziği açma. 


- OFE: Müziği kapama 

- Sound FX: Ses efektlerini ayar- 
lama, 

-0 s efektlerini açma. 


- OFF; Ses efektlerini kapama. 
1000 


di 


- Music Volume: Ses şiddetini a- 
yarlama, 

0-100 6: Bu değeri 0 ile 100 arası 
seçmek. Oyunun müzikleri pek iyi ol- 


madığından altmış civarında bir sevi- 
yede oynamalısınız. (Yoksa sağır 0- 
lursunuz!) 


OUT 
Oyunu terk ederek sisteminize 
ağlar, 

Şimdi biraz oyunun oynanışı hak- 
kında bilgi vereyim. Oyunumuz tama- 
men sizin el becerinize yani refleksle- 
rinizin hızına bağlı! Oyunu klavye ya 


geri dönmenizi 


da joystick ile oynama şansınız var. 
Klavye için tuşlar; 

Yön tuşları: Uzay geminizi hâre- 
ket ettirir. 

CTRL (Control) tuşu: Taşıdığınız. 
silahı ateşlemeye yarar. 

ALT tuşu: Mega bombayı kullan- 
maya yarar. Bu bombayı sadece çok 
sıkış 


ız anlarda kullanmalısınız. 
Çünkü oldukça kısıtlı sayıda bulunur. 
Kullandığınızda ekranda bulunan 


tüm yaratıklar ölür! * 


ESC tuşu: Oyudan çıkmanıza ya- 
rar, Eğer oynadığınız seviyeyi başdan 
istiyorsanız (Restart) 
ESC'in ardından F10 tuşuna basın. 

SPACE BAR tuşu : Oyunu dur- 


durmaya (pause) yarar. Tam oyun oy- 
narken kapı çaldiğinda ize çok ya- 


başlatmak 


OYUNDA 
KARSINIZA ÇIKACAK 
YARARLI OBJELER 


Düşmanlarınızı yok ettikçe karşı 
niza bazı kutucuklar (PELLETS) çi- 


kacaktır. Bu kutular size bazı ekstra 


özellikler verir. 
POWER UP: Attı işareti ile gös- 


1001600 


terilir. Kullanıdığınız silahın gücünü 
(Power) artırır. Güçlü bir silahınız ol- 
ması işiniz oldukça kolaylaştıracaktır! 

RAPID FİRE : R harfi ile göste- 
Silahınız atış hızını artırır. Bu sa- 
yede daha kısa zamanda daha çok a- 
teş ederek, oyunu rahat bir şekilde 
oynamanız mümkün. 

MISSILES ; M harfi ile ifade edi- 
lir. Roketler atarak çevrenize gelen 
yaratıkları yok eder.45 derece ve 315 
derecelik açılarla roket atar. 

EXTRA LIFE : X ile gösterilir 
Fazladan bir hak sağlar. Oyun boyun- 
ca en çok işinize yarayacak kutucuk- 
tur, Hak sayınız en fazla dört olabilir! 

SHIELDS : S harfi ile ifade edilir. 
Sizi düşman yaratıklardan korur. Kal- 
kan aldığınızda geminizi mavi bir ba- 
lon olarak kaplar ve enerjisi de yul 
rıda gösterilir, Eğer bir düşman ateşi 
size çarparsa bu enerjinin yüzde yirmi 
er bir yaratık direkt ola- 


beşi gider, 


Ayrıca bu kalkan sınırlı bir s 
aktif olabilir. Yine de oldukça yararlı- 
dir! 

PAD : P harfi ile gösterili 
nizi takip eder ayrıca sizin kullandığı- 
nız silahın aynısını kullanır. Kısa 


s1 
gölge gemidir. Siz vurulmadıkça yok 
olmaz! (Çok iyi bir kötü gün doştu- 
dur.) 

BOMB : Patlama şeklinde göste- 
rilir. Mega bomba sayınızı bir 
En fazla beş olabilir. Dikkatli hi 
yın! Yoksa çok gerekli olduğu bir an- 
da bombanız olmadığı için ölebilirsi- 
nizi! 


artırır. 


KataN 


Birazda oyunun genel oynanışı 
hakkında bilgi vereyim. Doğal olarak 
üzerinize gelen her türlü düşmandan, 
düşman ateşinden ve üst-alt kısımlar» 
daki yerlerden kaçmak. ilk amacınız 
olmalı! Tabii bu sırada vurduğunuz 
yaratıklardan çıkan kutucukları (pe)- 
lets) toplamayı da unutmamalı 


sınız.. Ancak böylelikle gemini- 


zin gücünü  artırabilirsiniz. 


Vurduğunuz yaratılar size fark- 
lı puanlar kazandırsa da genel 
ola 


ak her birinden elli puan a- 
lırsınız. 

Oyunun kontrolü oldukça 
kolay. Yön tuşlarını kullanarak 
dört ana yöne ve bu tuşların 
kombinasyonlarından da ara 
yönlere gitmeniz mümkün, Ayrica ge- 
minizin hızı da düşmanlardan k 
mak için oldukça iyi! 

Son olarak karşınıza çıkan düş- 


aç 


manlara bakalım..Düşman yaratıkları 
karşınıza çeşitli boyutlarda, renklerde 
ve şekillerde gelebilir!! Bazıları size 


ateş edebilme yeteneğinde olsa da, 


bir kısmı ateş edemez. Ancak size 
çarparak çok değerli bir hakkınızı 
alabilirler. Nasıl sizin göreviniz onları 


yok etmekse, onların görevi de sizi 
YOK ETMEK!! Yani onlarda emir 
kulu, Bu amansı 


avaşta hızlı davra- 
narak siz onları avlamak zorundası- 


nız. Yer hedefleri sizi oldukça zorla- 
yacaktır. Bunların büyük bir çoğunlu- 
Bu ateş etme yeteneğine sahiptir. Ay- 
rıca bazı yer hedeflerini yok etmek i- 
çin bazı özel taktikler uygulamanız 
gerekecektir. Örneğin laser fields'ları 
vurarak yok edemezsiniz. Onları an- 
cak güç kaynaklarını vurarak etkisiz 
hale getirmeniz mümkün! 
Düşmanlarınız 
silah kullanır. Birincisi ve en yaygın 
olanı energy ball'dur. Bazı düşmanla- 
rınızda size karşı laser pulses'ları kul- 
lanır, Size önerim bu tip düşmanlara 
daha dikkat etmeniz yönünde olacak- 
tr. Çünkü laser pulses'lar, energy 
bal'lardan iki kat daha güçlü silahlar- 
dır! Uçan düşmanlarınız genellikle 
bir filo halinde olurlar,. Artık shoot 
'eni rightlların klasik rutinlerinden 0- 
lan sinüs eğrileri sizin hareketinizi kı- 
sıtlamaya çalışırlar. Tabii bu sırada si- 
zin onları vurma şansınızda azalır! 
Genellikle yavaş hareket etmelerine 
karşın bazıları oldukça hızlıdır. Böyle 
yaratıkları vurmak yerine onlardan 
k yi deneyin! 
li bilgiler bu kadar! Aslında 
söylenecek pe 
Eski tip shoot 'em right'lara oldukça 
benziyor, Ve de hiç bir açıdan (gra- 
fik, müzik, konu, sürükleyicilik gibi) 


e karşı iki çeşit 


söz yok.. 


süper bir yanı yok, Kısacası sadece bu 
türün meraklılarına önerebilirim, He- 
pinize sınavların yaklaştığı bu zaman 
da bol oyunlu günler diliyorum! 


Shoot 'em right 
1994 
Minumum RAM: 4 MB 
Minumuta İşlemci: 386 
Grafik Desteği: UGA 
Ses Desteği: Adlib, Sound Blaster, 
Sound Blaster Pro ya da 
1009p Compatible Card 
Sabit disk alanı: 1.5 ME 
Kullanıcı arabirimi: Klavye ve en az 
iki tuşlu joystick 
Disket Sayısı: 1 HD 
Grafik: 75/0 
Müzik: 754 


Efekt: 7000 
Konu: 600 


TELE 


GRAFİK PROGRAMLARI 
RAFier MAN of MERGURY - AXA o MERGURY 


Eveeeeeeeet süper dergimi- 
zin, süper köşesinden hepinize 
merhaba arkadaşlar. Bu ay siz- 
den gelen acayiiip yoğun istek 
üzerine hiç hesapta olmayan 
büyük bir değişik yaptık ve de- 
vam etmekte olan müzik prog- 
ramlarını yarıda keserek -merak- 
lanmayın sadece şimdilik- yerine 
grafik programlarına başladık. 

Şöyle klasik bir girişten sonra 
köşemizin asil içeriğine geçelim. 
Bahsettiğimiz gibi grafik prog- 
ramları bu ayki inceleme alanı- 
mız. 

Grafik programları: Bu prog- 
ramları da iki alana ayıracak ve 
öyle inceleyeceğiz. Bu iki alanlar 
da elbette ki Shower (gösterici- 
ler) ve Painter'lardır. (boyayıcı- 
lar) 

Biz bu ay size Shower'ları a- 
çıklayacağız. Öncelikle size sho- 
werların tam olarak görevlerini 
belirtelim. o Shower'lar (o Pain- 
ter'larla belirli formatlarda, belirli 
çözünürlüklerle (çizilmiş olan 
grafikleri ekranda sadece belirli 
özelliklerle göstermeye yararlar, 
Fakat bu gösterilen grafiklerin 
üzerinde değişiklik yapamazsı- 
nız. 

- Bu formatlar nelerdir ? 


- Bu formatlar çizim program- 
larının farklılıklarından ortaya çı- 
kan bir özelliktir. Yani her çizim 
programının kendine özgü bir 
format'i vardır. Örneğin Delux 
Paint adlı çizim programının çi- 
zim format'ı PCX ve LBM iken A- 
utodesk Animator 2D adlı çizim 
programının format'ı GIF'tir. 


- Piyasada bulunan kaç çeşit 


format var? 


- İşte ortadaki bazı formatlar. 
Ve gerçek isimleri: 
GİF(.gif)*, Tapan MAG(.mag), Japan 
PIC(jpe), Sun Raster(.ras), 
Jpeg in JfifÇipg)*, XBM(.xbm), Utah 
RLEÇ.rle), PBM(.pbm), PGMÇ(.pgm), 
PPM(.ppm), PM(.pm), PCX(.pex), 
Tapan MKI(ımki), TiftÇ.ti0), 
Targa(.tga), XPM(xpm), Mac Pa- 
int(.mac), GEM/IMG(.img), 
TFE/İLBM/PBM(iift,.Ibm), Windows 
BME(.bmp), ORT ray tracing(.grt), 


Mac PICT(.pc0), VIS(.Yis), 
PDS(.pds), o VIKİNG(vik), VE 
CAR(.vic), 

FITS(.fit), o Usenix Oo FACEÇ:fac), 
IRIS/SGI(.sgi),  YUV(.yuv), RAW 
RGB(.rgb), 

PCPAINT/Pictor(.pic,cip), o RAW 


GREY(.gıy), Photo-CD(.pcd), 
VORT  output(.pix), WordPerfect 


Graphics(wpg), Windows 
ICONÇ.ico), 

ThumbnailÇinl), Dr. Halo(.cut), Ja- 
pan PI(.pi), PNG(.png)*. 


- Peki diyelim ki elimizde bir 
GIF dosyası var. Ve biz bu 
grafiğin Oüzerinde (değişiklik 
yapmak istiyoruz. Ancak 
elimizde GIF format'ını 
yükleyecek o program yok. 
Sadece PCX değiştiren bir 
programa sahibiz. Bu grafiği 
nasıl değiştireceğiz. 

- Çok kolay Hihi. Gelecek ay 
açiklayacağımız bazı shower'lar 
belirli formatları, seçeceğiniz be- 
lirli formatlara dönüştürme özel- 
liğine sahiptir. Zaten böyle ol- 
masaydı inanın grafikerler çıldı- 
rabilirdi. 


- Peki çözünürlük ne demek, ne 
işe yarar, tarifi nedir, tadı nasıl, 
kaşarlısı varsa ben ondan 
alıyım. (R - YUps grafik 
muhabbeti beni sardı) 

- Çözünürlük, gösterilen gra- 
fiğin ekranda kaç pixel (nokta) 
halinde bulunacağını belirtir. Bu- 
lunan grafiklerde belirli çözünür- 
lükler vardir. Ne işe yaradığına 
gelince; il ğü büyük o- 
lan grafiğin gösterim kalitesi 
yüksek olur. 

- Çözünürlük çeşitleri nelerdir. 

- Aslında bu çö; lükler çi- 
zen grafikerin kendisine kalmiş 
bir özelliktir. Ancak bazı temel 
çözünürlükler vardır. Bunlar: 

1-320 * 200 

2-640 * 480 

3-640 * 350 

4-640 * 400 

5-800 * 600 

6-1024 * 768 

7-1024 * 1048 

8 - 1280 * 1024 'dır 

Eveet bu kadar grafik hatırlat- 
masından sonra. Şimdi progra- 
mımıza girelim. 

SVGA V1.11 SUPERVGA 
IMAGE VIEWER - 
COPYRIGHT (c) 1992 
BYJOHN P SILVA 


İşte karşınızda piyasadaki 
shower programları arasında en 
kısa ve en iyi olanlarından birisi, 
Bu shower'ın gösterim formatları 
PCX, GIF, BMP'dir. Programı ça- 
lıştırdığınızda karşınıza sadece 
grafik dosyalarını gösteren bir 
ekran geliyor. Programin kulla- 
nım tuşları: 

F1 - Yardım alma 

F2 - Sürücü değiştirme 

F5 - Dosya adına bırakılmış 
olan mesaja bakmak. 

F6 - Grafiğin çözünürlüğüne 
bakmak. 

F7 - Programı 25/50 text mo- 
duna geçirmek. 

F8 - Çözünürlüğü otomatik 
hale getirmek. 

F9 - Çözünürlüğü 320*200 , 
640*480 , 800*600 , 1024*768 

1280*1024'den biri haline 
getirmek. 

F10 - çözünürlüğü eksi moda 
getirmek. 
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ALT | - Dosya hakkında bilgi 
almak. Buradaki bilgi metodu. 

Name : Dosyanın adı. 

Size : Dosyanın uzunluğu. 

Date / Time : Kayıt zaman ve 
tarihi, 

Dimensions : Dosyanın çözü- 
nürlüğü. 

Dese : Dosyaya bırakılan me- 
saj, 

ALT E - Dosyaya mesaj ekle- 
me. 

ALT.R - Dosyanın adını de- 
ğiştirmek. 

ALT D - Dosyayı silmek. 

ESC: Çıkış. 

ENTER: Gösterim. 

FI - System Info: Buradan 
sisteminizin özelliklerine bakabi- 
lirsiniz. 

Ayrısa SVGA'da grafik göste- 
rimde iken belirli tuşların görev- 
leri vardır. Bu tuşlar: 

F1- Siyah Mavi: 

F2 - Kirmizi. 

F3 - Pembe, 

F4 - Yeşil. 

F5 - 1 koyuton. 

F6 - Açık Mavi. 

F7 - Siyah. 


F10 - Çözün 

Bunların dışında programa 
girerken ekleyeceğiniz. belirli 
harflerle programın özelliklerini 
arttırabilirsiniz. Burada ekleyebi- 
leceğiniz harfler ve özellikleri. 

/4: 43/50 text modunu aktif 
hale getirmek. 

(NN: Vesa kartını onaylama 
(1280*1024) 

/D: Girişte mesaj gösterimini 


PC OYUN) 


açmak. 

JA: Açılışta gözünürlüğü oto- 
matik hale getimek. 

/B: Text modunu kullanmak i- 
çin Bios'u kullanmak. 

/P: Açılış Path'ını belirleme. 

MEKTUPLAR 

Eveet bu ayki köşemizin ko- 
nusunu değiştiren mektuplara 
bir göz gezdirelim. Öncelikle bu 
ay bize gelen mektup sayısını Si- 
ze söylemek istiyoruz. Tamı ta- 
mına 46, evet yanlış okumadınız 
tam 46 adet mektup. Neyse bu 
sayıyı belirtikten sonra içlerin- 
den kurayla seçtiğimiz bazılarına 
girelim. İlk olarak Ankara'dan 
Muhittin Özgür Ünal'ın mektu- 
bunda bize sorduğu ŞU sorusu- 


FA Meipsinfo, 


na cevap Veriyoruz. 

Muhittin - Acaba şu anda 
dünyanın en iyi ilk beş grubu, 
coder'ı, grafikeri, musician'ı kim- 
dir ? 

Öncelikle belirtelim ki Muhit- 
tin sana birazdan vereceğimiz 
bilgiler Haziran 1995 tarihli Imp- 
hobia #10 adlı diskmagden alın- 


mış bilgilerdir. 

İLK BEŞLER : 

GRUB 

1 - Future Crew 

2-EM.F 

3 - Complex 

4 -Nooon 

5 - Triton 

CODER 

1 - Psi 

2 -Jmagic 

3 -Tran 

4 - Maxwood 

5 -Stone 

GRAFİKER 

1 - Zebig (Bu sayfaların birinde 
bir melek resmi var. Bu resim Ze- 
big'e aittir.) 

2 - Rack 

3 - Marvel 

4 - Pixel 

5-Ra 

MUSICIANS 

1 - Purple Motion 

2 - Zodiak 

3 - LizardKing 

4 - Skaven 

5 - Necros 

Şimdi sıra bize İstanbuldan 
mektup gönderen Mustafa Vol- 
kan Uz'un mektubunda. Mustafa 
gönderdiği mektubunda bize vi- 
rüslerle ilgili çok sorunu olduğu- 
nu yazmış ve kendisine yardımcı 
olmamızı istemiş. Sanıyoruz ki 
birçok arkadaşımızinda virüsler- 


p Fybn Home End 


le başı beladadır. Sizlere bura- 
dan sonraki aylarda virüslerle il- 
gili çok detaylı bilgiler sunaca- 
ğız. Ve neredeyse piyasada bu- 
lunan bütün virüslerin write s- 
tring'lerini vereceğiz. Siz bu S- 
tringler yardımıyla bütün virüsleri 
silebileceksiniz. Şimdi gelelim 
Mustafa'nın asıl sorununa. Mus- 


tafa kendisinde F-Prot adlı virüs 
temizleme programının bulun- 
duğunu, virüs aradığında hiçbir 
şey bulamadığını. Ancak bilgisa- 
yarcılara götürüp para ile virüs 
tarattığı zaman MURAMU adlı vi- 
rüs'ün bulaştığını söylediklerini 
belirtiyor. Ayrıca bu virüs'ü bilgi- 
sayarından temizlettiğini, ancak 
bilgisayarına yeniden bulaştığını 
hissetiğini söylüyor ve bunu na- 
sıl silebileceğini soruyor. Şimdi 
bak evladım Mustafa birazdan 
okuyacağın işlemleri aynen yap 


kurtul. İlk ola- 
tak hemen 
koş ve bilgisa- 
yarını aç, ar- 
dından da 
F-prot'u çalış- 
tır. Şimdi kar- 
şındaki menü- 
den adı VIRU- 
SES olanının 
üzerine gel ve 
ENTER'a bas. 
Sonra NEW 
SEARCH S- 
TRINGS'e gel ve ENTER'a bas. 
Buradan ADD A NEW SEARCH 
STRING'e gel burada sana bir- 
kaç soru soracaktır. Bu sorular 
ve cevaplar: 

Name Of Virus 
RAMU yaz. 

Does it infect COM files ?: 
Burada Y'ye bas. 

Does it infect EXE files ?: Bu- 
rada Y'ye bas. 

Does it infect Boot sectors ?: 
Burada da Y'ye bas. 

Search String: Burada şu 


: Buraya MU- 


harfleri dikkatlice yaz: 
"4D73446F73", 

Şimdi çık ve ana menüye ge- 
ri dön. Buradan virüs aramaya 
git ve virüs arama işlemini baş- 
lat. Ardından bulunan virüsleri 
katlet. 

Burada yazımızı bitirmeden 
önce bize grafik programlarına 
geçmemiz için mektup gönde- 
ren adlarını yazamadığımız bir- 
çok arkadaşımıza bize duyduk- 
ları ilgiden dolayı çok teşekkür 
ediyoruz. 

Yeni bir sayıda buluşmak 
üzere kendinize iyi bakın.. We 
are Wait for ROMANIA too!! 


RAFterMAN : 
Snail Mail : Saygınlar Sitesi, 

G1 Blok No: 6 Batıkent ANKARA 
E-mail :b9419927(©eti.cc.hun.edu.tr! 
AXA 
İSnail Mail : Ankara Yol-İş Sitesi 4.Cad 
de 218.Sokak 3/9 
Batıkent ANKARA 

E-mail » i 
mercuryowyvern.tetm.tubitak.gov:tı 


HİÇBİR YERDE ŞUBEMİZ YOKTUR. 


SEÇKİN PC ve GD OYUN-PROGRAM ARŞİVİ, KALITELİ MALZEMELERİYLE HİZMETİNİZDEYİZ.! 
»» 6 Üyemize sürpriz hediyeler »» Her ay tüm üyelere çeşitli programlar ve listemizi içeren bir 
disket hediye >» 10 adet disketiyle birlikte oyun alana, ilaveten bir disketlik oyun bizden 
>> Üyelere indirimli tüketim malzemeleri, CD Paket Programlarında * 5 indirim... 


PC- GAME CLUB'a üye olmadan farkı anlayamazsınız. 


PC* SUPER10 * POCAHONTAS (9HD) - SENSIBLE W. of 5. (HD) « DIMECİTY (25HD) - CRUSADER (21HD) - INDYCAR 
2 (18HD) - COMMAND & CONGUER (12 HD) - CEASAR Il (13HD) - DESTRUCTION DERBY (6 HD) - 
WARORAFT İl (24HD) - ZONE RİDERS (10HD) 


CD* SUPER10 * REBEL ASSAULT |! (200) - COMMAND & CONGUER (2CDYTHE DIG - FIFA SOCCER 96 - THE NEED FOR 
SPEED - WAR CRAFT Il - TORINS PASSAGE - PRİSONER OF ICE - İNDYCAR 2 - ALLEN ODYSSEY 


Yandaki ÜYE Formunu kesip doldurarak, aidatı 
yatırdığınızı belirten posta çeki makbuzunuzve ikiadet | 
fotoğrafınız ile birlikte adresimize gönderdiğinizde 
PROBİM PG-.GAME CLUB üye kartınız postalanacaktır. 


PROBİM PC - GAME CLUB ÜYE FORMU 
l Adı, Soyadı : , 
x Malzemelerin tümü Türkiye'nin her köşesine APS l Doğum Yeri, Tarihi : 


ve KARGO ile adrese teslim... 
x Listemizi i adet D0 disket göndererek temin | 
edebilirsiniz. 


Bestekâr Sok. Ekşioğlu Kardeşler İşhanı 11 / 69 PC'n 


(Altıyol Vakko Yanı) 81300 Kadıköy / İST 
Posta Çeki Hes. No.: 659880 


,. (0.216) 4142233 Fax: (0.216) 349 6283 


Adres. ve Posta Kodu 


zellikleri 
Aidatı Ödeme Şekliri 
3 AYLIK: 350.000- TL. O 


işaretleyiniz. 1 AYLIK: 150.000 TL. O 
6 AYLIK: 600.000.- TL. O YILLIK: 900.001 


gamebuster 


Hazırlayan: H. Ertem KARA 


Merhaba bir ay aradan sonra yine 
bir Game Buster köşesinde birlikte- 
yiz. Her zaman olduğu gibi bu ayda 
çok güzel tiyolarımız var. Bakalım bu 
ayki, tiyolarımızı beğenecekmisiniz? 
Her zaman olduğu gibi Köşemiz he- 
pinize açık. Bizimle paylaşmak istedi- 
giniz tiyoları bize yazın. Her türlü 
mektubunuz için adresimi yazımın 
sonunda bulabilirsiniz. 

İşte bu ayki tiyolarımız; 


©MECHWARRIOR 26 


Çok güzel bir robot savaşı simü- 
lasyonu. Bu güzel oyunda eğer çok sı- 
kışıp. hileye ihtiyaç duyduysanız işte 
size başlıca hile kodları; 

Yanlız aşağıdaki kodları yazarken 
CTRL, ALT ve SHIET tuşlarını basılı 
tutun. 

BLORB:Bu kod ile yenilmez 
olursunuz. 

XRAY:Her şeyi çizgilerle görür- 
sünüz. 

HANGARROUND: Oyundaki 
göreviniz bittikten sonra etrafta keşif 
yapabilirsiniz. 

.COLDMISER: Isı izlemeyi açar, 
kapatır. 

ENOLAGAY: Siz dahil her şeyi 
yok eder, Eğer yok olmak istemiyor- 
sanız önce Kendinizi BLORB kodu 
ile yenilmez yapmayi unutmayın, 

MIGHTYMOUSE: Sonsuz atla- 


ir, 


Yanlız bu güzel oyunda hile yap- 
manızı önermiyorum. 


SARTIC MOVESe 


Bu oyunun bazi level kodları; 
1.Görev-2. Kısım:88368 
2.görev: 28018 

Son görev :22778 


©PITFALL 
"THE MAYA 
ADVENTURE'e 


Pitfall serisinin windows'95 için 
çıkmış bu son versiyonunun hile kod- 


larını oyunun. içindeyken giriyorsu- 
nuz. İşte bu kodlar; 

LETSDOTHETIMEWARP; 
Oyun menüsünde atari 2600 seçeneği 
çıkar. 

MEOWMEOWLIKEMEOW- 
MAN: Size 9 hak verir. 

HATMAN: HARRY THE ENE- 
MIES'i ve arka planları küçültür. 

EATMOREBRAN: 9 devam 
hakkı verir, (Cntinue; Kalınan yerden 


devam) 
FRAMERATE: Oo FRAMERA- 
'TEe olanak tanır. 
©LETHALe 


Bu eskinin hit olmuş helikopter 
oyununda bütün görevleri. bitirdiği 
nizde 4.kapı açılıyor. Bu bölümün şif- 
resi: MEAAS 


©LiTTLE BIG 
ADVENTURE6 


Geçen ay açıkladığımız bu klasik 
oyunda nakit artışı probleminiz Varsa 
şu işlemleri takip edin; 

Önce ilk odadaki tavşana topunu- 
zu atın. Alarma basmak için koştu- 
Bunda siz soldaki merdivenlerde du- 
run. İçeri giren nöbetçi sizin top men- 
zilinizde olacaktır ama size yaklaşa- 
mıyacaktır. Önce onu sonrada diğer- 
lerini öldürüp 25 altını alın. Bunu is- 
tediğiniz kadar tekrarlayıp istediğiniz. 
kadar altınlarınızı arttırabilirsiniz. 


SUGH!e 

Bu eski ama eğlenceli oyunun tek 
kişilik ve iki kişilik level şifreleri; 

Tek kişilik oyun şifreleri: 

I-CAVITY 

16-SLEBPWALK 

30-LAMENTOVERTHESHA- 
DOWS 

44-WILLOTHEWISP 

58-1983 

İki kişilik oyun şifreleri: 

I-ALONEINTOTHEBALONE 

5-GREATBLACKTIME 

19-BLACKFLOWERSPLEASE 

23-BEAUSOLEIL 

28-VALEDICTION 


38-THEBREATHAND 
43-STOPPEDSINGING 


SULTIMATE 
SOCCER 
MANAGERe 


Külübünüzü çok iyi bir seviyeye 
ulaştırmak istiyorsanız şu işlem sırası- 
nı takip edin; 

Adinizi MAKE BELIEVE olarak 
girin. Buradan sonra artık her "#" tu- 
şuna bastığınızda 100.000 pound ka- 
zanacaksınız. Maç sırasında gol at- 
mak için "G" tuşuna basmanız yeterli 
olacaktır. Eğer rakibinize penaltı yap- 
ırmak istiyorsanız "E" tuşuna basma- 
niz yeterli olacaktır. Maçın skorunu 
"1-2-3" tuşlarına basarak 1-0, 2-0, 3-0 
olarak belirliyebilirsiniz. "Esc" tuşu 
ile oynadığınız yarıyı hemen bitirebi- 
lirsiniz. 


©DSCHUMPe 


Bu oyunun bazı level kodları ise 
şunlar; 

DUDEM, ACCOUNT, 1S- 
LAND, CRICKET, WYATT, FUSS- 
BALI, SHARP, GOLDSTAR, CO- 
KECOLA, UNITED, TURBO, 
JOYSTICK, POWER, HAMBURG, 
STUDENT, SAMPO, FUNTION, 
REGİSTER, HDD ON 

Evet arkadaşlar bu aylıkta bu ka- 
dar, Umarım bu ayki tiyolarımız ta- 
kıldığınız yerlerde işinize yarayacak- 
tır. Bu ay bana mektup gönderen ve 
tiyolarını bizlerle paylaşan Burak 
ÖZBOZKURT, Cem ÇETİNKAYA, 
Cem BULUT, Vedat KAYHAN, 
Kürşad TOPYAY ve Cafer AKTAŞ'a 
teşekkür ediyorum, 


ektuplarınız için adresim 


Telsizler/ ANKARA 
Gece Mavisi BBS 
2163152233 


Kısa... Kısa... 


Hazırlayan: Tolga SAVAŞÇI 


Yeni bir kısa kısa köşesinde yine 
sizlerleyim, Bu ay iki platform oyu- 
nuyla bu türe ağırlık verdim. İşte ilk 
oyunumuz. 


WILD WEST 


Arcade-platform türündeki bu 
oyun tahmin edeceğiniz gibi vahşi ba- 
tida geçiyor, Amacınız birçok bölüm- 
ler sonucu ulaşacağınız sevgilinizi 
kurtarmak. Bu zorlu görevde sizi en- 
gellemeye çalışan birçok vahşi batı 
karakterleri var. Bu tipleri ateş ede- 
rek öldürebilirsiniz. Fakat bir kere 
ateş etmek yetmiyor ve size dokün- 
dukları zaman büyük bir olasilikla 
platformlardan aşağı düşebiliyorsu- 
nuz. Bu da bir hakkınızı kaybetmeniz 
demek oluyor. Bu yüzden mümkün 
olduğunca seri ateş edin. Oyunda 
yapmanız gerekenlerden biri de yol 
üstündeki koyunları toplamak. Ayrıca 
çevrede bulacağınız sandıkları da 
mutlaka alın ve bunları ulaşamadığı- 
nız yüksek yerlere çıkmak için kulla- 
nın. Bunlar dışında çeşitli özellikleri- 
nizi yenileyeceğiniz pek çok cisim bu- 
lacaksınız, Bunlardan Kalpler enerji- 
nizi yenilerken, bulacağınız ufak şişe- 
cikler mermilerinizi artırıyor. Başta 
çıkan oyunun menüsünde ise "Start 
game'le oyuna başlar, "Story" ve "Ins- 


truction'la oyun hakkında bilgi alır, 
"Game Setup'la çeşitli ayarlamalar 
yapabilir, "Hi Score'la yüksek skorları 
öğrenebilirsiniz, Oyunun nasıl oynan- 


dığını görmek için "Demo'yu seçebi- 
lirsiniz. 

Wild west platform tutkunları için 
tek diskette oyalayıcı bir oyun. Üste- 
lik background grafikleri, "Parallax 
scroling" tekniğiyle yapılmış olduğu 
için 3 boyutlu etkisi veriyor. 


CADAVER 


Sırada, zamanında Amigada da 
oldukça severek oynadığım bir oyun 


var, PC'de görünce köşemde size ta- 
nıtmak istedim. Bitmap Brothers ta“ 
rafından önce Amigada iki ayrı bö- 
lüm olarak piyasaya çıkartılan oyun, 
PC'de tek diskette her iki bölümü de 
içeriyor. Arcâde-adventure tarzındaki 
Cadaver ortaçağda geçiyor ve siz kra- 
lı ve ülkeyi kurtarmaya çalışan Hara- 
doc adında bir kahramanı canlandırı- 
yorsunuz. Oyun isometric grafik tek- 
niğiyle hazırlanmış. Oldukça geniş bir 
mekanda geçen oyunda, etrafta dölâ- 
şırken yüzlerce cisimle karşılaşacaksı» 
nız. Bunların çoğu şe yaramayan ge- 
reksiz objeler, Anahtar, iksir, parşö- 
men, çeşitli yiyecek ve silahlar gibi 
çok önemli cisimleri ise mutlaka in- 
ventory'nize almanız gerekiyor. Taşı- 
dığınız objeyi kullanmak için "enter'a 
basmanız yeterli, Bu sayede altta bazı 
komut pencereleri açılıyor. Yapmak 
istediğiniz hareketi, ilgili sembol ku- 
tucuğunu seçerek yapacaksınız. Bu- 
nun dışında etraftaki bazı hareketsiz 
nesneleri kullanmak için, ona doku- 
nup komut pencerelerini aktif hale 
getirmeniz gerekiyor. Kilitli kapıları 
genelde anahtarla açacağınız gibi, çe- 
şitli switeh'lerde aynı işi görüyor. Bazı 
Varillerin içinde de enerji arttırıcı 
maddeler var, "FI" tuşuyla oyunda 
ilerlediğiniz kadarlık kısmın haritası- 


sağı. aliğiiıkelmiğkiğaemelsi sell Güme 
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nı görebilirsiniz. 

Bol odalı, araştırmaya dayalı 
oyunlardan hoşlanıyorsanız o Cada- 
verin mistik ortamı sizi cezbedicek- 
ür, 


MR. BLOBBY 


Aranızdaki bazı eski amigacılar, 
Rod Land isimli çok zevkli bir plat- 
form Oyununu hatırlayacaktır. Bu 
ayın ikinci platform oyunu biraz önce 
bahsettiğim Rod Land'e oldukça ben- 
ziyor. Mr.Blobby isimli bu oyunda ek- 
randa dolaşarak gezdiğiniz bütün 
platformları renklendirmeniz gereki- 
yor. Bu güzel oyunu genelde strateji 
oyunları üreten meşhur Millenium 
firması yapmış. Mr.Blobby'i yükledik- 
ten sonra gelen kısa menüde "Redefi- 
ne Keys" ile tuşları isteğinize göre be- 
lirlersir Password'le bölüm sonla» 
rında size verilen şifreleri girerek, il 
gili o bölümden O başlayabilirsiniz. 
"Start" neğiyle ise oyuna başlarsı- 
niz, Daha öncede söylediğim gibi gö- 
reviniz ekranı renklendirmek, Bunun 
için bütün platformları hatta merdi- 
venleri, yani her yeri dolaşmanız ge- 
rekiyor. Bütün bunları yaparken bir- 
çok yaratıkla savaşıyorsunuz, Bu ya- 
5 


ıkları, pas 
onlara dokunarak yok edebileceğiniz. 
gibi kendi etrafınızda çok hızlı döne- 
rek bir seferde öldürebilirsiniz. Zıpla- 
ma ve alma dahil bütün bu hareketle- 
ri baştaki menüde "Redefine Keys" 
seçeneğine girerek hangi tuşlarla oy- 
nayacağınızı isteğinize göre belirleye- 
biliriniz. Ana menüden sonra gelen 
ekranda ise Blobby ailesinin hangi 
elemanıyla oynayacağınızı seçiyorsu- 
nuz, Etrafta göreceğiniz pek çok 
mi taşırken "Take" komutuyla alabi- 


fırlatıp daha sonrada 


Loki'yi durdurma- 
nızı istiyor. Oyun 


rl aeg VKİ Lar ga boyunca pek çok 
” p 

. yi .. İl! -. / yaratıkla eşsiz çe- 

e Mi k j k nizi eN 

Lİ) sak ini e va si kicinizle o savaşa: 


lirsiniz. 

Mr.Blobby platform meraklıları 
için eğlenceli, cıvıl cıvıl bir oyun üste- 
lik Millenium gibi tanınmış bir firma- 


dan. 


6OD OF 
THUNDER 


Geldik bu ayın son ve de en ilginç 
oyununa, God Of thunder isimli bu 
oyuna ilginç dedim, çünkü oyun basit 
gibi gözükse de Arcade, Adventure, 
platform, zeka hatta FRP gibi birçok 
türü bünyesinde barındırıyor, Oyun 
milattan sonra 927 yılında geçiyor ve 
siz Odin'in oğlu Thor'u canlandırı- 
yorsunuz. Babanız sizden, Midgard 
ülkesini ele geçiren kötü kardeşiniz 


caksınız. (mitolo- 
jiden  anımsayın) 
God of Thun- 
der'da ekranı kuş 
bakişi görüyoruz. 
Bazı mağara bö- 
lümlerinde ise 
yandan oynuyoruz 
buraları platform 
oyunlarını andır: 
yor. Etrafta bula- 
ınız meyvaları 

azalan 
izi artırabi- 


zel objeler 
sayesinde — çeşitli 
büyüler  yapabili- 
yorsunuz. Bunun 
dışında bolca göreceğiniz mücevher- 
leri toplayarak bazı eşyalar alabilir 
yolunuzu kapayan yerleri. açabilirsi- 
niz. Bölüm bölüm ilerlediğiniz oyun- 
da karşılaşacağınız birçok karakterle 
konuşup onlardan bilgi alabilirsiniz. 
Etrafta sıkça göreceğiniz bir başka ci- 
sim olan yanıp sönen objelere doku- 
narak bazı geçitleri açabiliyorsunuz 
(yetişemediklerinize uzaktan çekik 
fırlatabilirsiniz). 

God Of Thunder oldukça sürük- 
leyici bir çok türü içeren farklı bir 
oyun. Tek disketlik bu oyunu dene- 
menizi öneririm, 

Bu ayda köşemizin sonuna geldik. 
Birçok farklı türden oyunu gelecek ay 
yine bu köşede bulacaksınız... 


LİSTEDEN OYUN SEÇMEYE PAYDOS! 
OYUNLARINIZI RESİMLERİNİ 


GÖREREK ALIN. 


10.000 Disketlik bir arşiv ile daima hizmetinizdeyiz. 


ARS Elektronik 
Söğütlüçeşme Cad. Pavlonya Sol. No:2/9 Kadıköy-İSTANBUL 


TEL: öv do97 


PG OYUN 


DANIŞMAN: KEEN ÖZDEMİR | 


Merhaba; 

Ben uzun zamandır yazmak 
isteyip de bir türlü fırsat bulup 
yazamayan bir PC OYUN oku- 
ruyum. Siz yetkililere bir kaç 
sorum var. 

15 Öncelikle SIDEKICK 1 ve 
SIDEKICK 2 isimli futbol oyun- 
larını nerede bulabilirim. (Bu 
kaliteli futbol oyunlarını ancak 
atari salonlarında görebilmek- 
teyiz) 

2- "Adventure" türü oyunları 
İngilizce bilmeden nasıl oyna- 
yabiliriz. Eğer bir yolu varsa 
lütfen cevap veriniz. 

3- Bilgisayarımda 
2400-9600 hızında Fax/Modem 
var. Dışarıdan gelen Fax'ların 
bilgisayardaki uzantısı BFX. 
Bu uzantıyı değiştirerek diğer 
Windows programlarında nasıl 
kullanabilirim. (Uzantısını 
BMP, PCX, GIF ya da DOG 
yaptığımda kabul etmiyor.) 

4- Windows da bulunan ses 
kayıt programında ancak 60 
saniye kadar kayıt yapabiliyo- 
rum. Bu süreyi artırmanın bir 
yolu var mı? 

5- Mortal Kombat 3 adlı 
oyun bilgisayarımda ilk önce 
28 MB yer kapladı. Daha son- 
ra bu rakam 43MB'ye kadar 
çıktı. Bunun nedeni nedir? 
(Ayrca MK-3'ün versiyonu 


1.97'dir. Bu versiyondaki oyu- 
nun Fatality'leri nelerdir.) 

6- Güç kaynakları düz ve 
CPU kontrollü (Smart) olarak 
iki halde satılıyor. İkisinin ara- 
sındaki fark nedir, 

7- Windos da her uyarı me- 
Saj için seslendirme yapabilir- 
miyim? (Örneğin "A" sürücü- 
sünde disket yok" mesaji gibi) 

8- MIDI uzantılı dosyaları 
Waw dosyası haline nasıl dö- 
nüştürebiliriz. 

9- Oyunlar Harddiski bozar 
mı? 

10- Herhangi bir Windogs 
uygulamasını başlatırken ses 
ekleyebilirmiyim. 

Vereceğiniz cevaplar için 
şimdiden teşekkürler 

Zafer YILMAZ-GİRESUN 

1, SIDEKICK | ve Il isimli fut- 
bol oyunlarının PC versiyonlarını 
olduğunu sanmıyorum. 

2. Çok fazla deneme yolu ile 
ya da bir sözlük ile oynayabilir- 
sin, 

3. Windows. altında aldığın 
fax görüntülerini window'sun 
kopyala/yapıştır o (Copy/Paste) 
özelliğinden yaralanarak istedi- 
ğin Windows uygulamasında 
kullanabilirsin. Bunun için ilk ön- 
ce istediğin görüntüyü panayo 
kopyalayıp. (Kullandığın prog- 
ramda istediğin kısmı işaretleyip 
kopyala komutu ile panayo kop- 


yalamalısın.) Daha sonra yapış- 
tırmak istediğin uygamayı çalış- 
tirıp, istediğin konumda yapıştır 
işlemini uygulamalısın. Dosya is- 
minin uzantısını değiştirmek ke- 
sinlikle çözüm olmaz. 

4. Bu tür ses kayıt program- 
larının ses kartınla birlikte gelmiş 
olması gerekli. Onu kullanmanı 
öneririm. o Böylece ( istediğin 
uzunlukta kayıt edebilirsin. Hem 
de ses kartının sıkıştırma özellik- 
lerini de kullanabilirsin. (Elbette 
yazılımda bu destek sağlanmış 
ise ) 

5. MK3 normalde 16MB veya 
24 MB Ram istiyor. Bilgisayarı- 
nızda da bu ramler yoksa bir 
swap dosyası yaratıp bu dosya- 
yı Ram'miş gibi görüyor, Artış 
olmasının sebebi budur." 

6. CPU kontrollü güç kaynak- 
larnda güç kaynağını sistemi 
belirli zamanlarda açıp kapaya- 
cak ve kullanıcılara uyarı gönde- 
recek şekilde kullanabiliyorsu- 
nuz, 

7. Windowsta denetim masa- 
sının altındaki sesler bölümün- 
den kısıtlıda olsa ayarlama ya- 
pabilirsin. Fakat daha fazla çeşit 
ve kontrol istiyorsan piyasada 
shareware versiyonları bulunan 
programlar var. Örnek olarak 
Whoop adlı programı verebili- 
rim. 

8. Midi uzantılı dosyalar mü- 
zik dosyalarıdır. Çeşitli müzik 
rogramları veya midi çıkışı kulla- 
nan müzik aletleri kullanılarak el- 
de edilir. Wav dosyaları ise ön- 
ceden yapılmış veya mikrofon 
ile oluşturulan sayısallaştırılmış 
ses dosyalarıdır. Midi dosyaları 
müzik için Wav dosyaları (ve tü- 
revleri) da ses efektleri vermek 
için kullanılır. Yani midi dosyası- 
nın wav dosyasına dönüştürül- 
mesi mantıklı bir işlem değildir. 

9. Oyunların diğer program- 
larda fiziksel olarak bir farkı yok- 
tur. Yani hard diski bozmaz. 

10. Yukarda bahsettiğim 
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programlar aracılığıyla yapabilir- 
sin. (7) 
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Sevgili PC OYUN yetkilileri; 

Derginizi geçen yılın Ağus- 
tos ayından itibaren büyük bir 
ilgiyle takip etmekteyim. önce- 
likle böyle güzel ve kaliteli bir 
dergiyi bize kazandırdığınız 
için size teşekkür ederim. 
Şimdi sorularıma geçiyorum. 

1- Internete modem ile 
bağlanmayı düşünüyorum. 
Modemim 2400 hızlı fakat bu 
yetmiyormuş. İnternet'te ve- 
timli çalışmak için nasıl bir 
modem önerirsiniz? Benim 

modemim yeterli değil mi? 

2- Bilgisayarımda ISRAELI 
BOOT adlı bir virüs var. Ne ol- 
duğunu tam anlayamadım 
ama yine de bir virüsün bilgi- 
sayarımda olmasından hoş- 
lanmıyorum. (Hiç bir zaman!!!) 
Bana önerebileceğiniz bir Vi- 
tüs programı var mı? 

3- Ben strateji hastasıyım. 
Nedense derginizde az sayıda 
strateji açıklaması çıkıyor. Bu- 
nu çoğaltırsanız beni ve be- 
nim gibi strateji hastalarını 
çok memnun edersiniz. 

Eleştirilerimi dikkate alaca- 
ğınızı umarak size şimdiden 
teşekkür ederim. 

1 ADET TİYO 

EPIC PINBALL adlı oyunda 
herhangi bir masanın OPTI- 
ONS'ına girin BALL'ı beşe ge- 
tirip Fi'e basın böylece 6 to- 
punuz olur. 

Aldoru 
LEK-ANKARA 

1. Minimum 14400 baud bir 
modem almalısın ama hem per- 
formasi artirmak hem de ileriye 
yönelik bir yatırım yapmayı dü- 
şünüyorsan 28800 baud hızında 
bir modem almanı öneririm, 

2. Herhangi bir şekilde boot 


GÜRDİ- 


sectör virüsü bulaştığında ge- 
çen sayılarda da söylediğim gibi 
Dos 5.0 ve yukarısı için FDISK 
/MBR yazıp, ardından herhangi 
bir komut yazmadan sistemi ka- 
patıp açarak bu tür boot sectör 
viruslerinden (o kurtulabilirsiniz. 
(Hiç bir zaman 96100 garantisi 
yoktur.) Eğer bu da fayda etme- 
diyse en çok kullanılan anti virüs 
programlarından Thunder Byte 
veya F-prot adlı programların 
yeni versiyonlarını denemelisi- 
niz. Yalnız unutmamanız gere- 
ken bir nokta var eğer Virus bu- 
laştıysa bu programları kullanır- 
ken sisteminizi içinde virus ol- 
madığına emin olduğunuz bir 
sistem disketi ile açmanız gerek- 
li. Yoksa sadece anti virüs prog- 
ramınada virüs bulaştırır veya bir 
uyarı mesaji alırsınız. 

3. Eleştirileriniz ve gönderdi- 
ğiniz tiyo için teşekkürler, 
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Sevgili PC OYUN 

Öncelikle böyle bir dergi 
yayınladığınız için size çok te- 
şekkür ediyorum. Derginizi se- 
verek ve zevkle okuyorum... 

Ben 80386 SX-40, 420MB 
HDD, 4MB Ram'e sahip bir bil- 
gisayar kullanan PC Oyun 
hastasıyım.. Aşağıdaki soru- 
larda bana yardımcı olursanız 
sevinirim. 

1- Önümüzdeki günlerde 
bilgisayarımı upgrade yaptır- 
mayı düşünüyorum. Upgrade 
yaptıracağım alanlar İntel 
80486DX2-66 ve iMB RAM. 
Buna ilaveten ses kartı ve 
CD-ROM almayı düşünüyo- 
rum. Sizce bunlar bana kaça 
mal olur. Bana ses kartı ve 
GD-ROM'ların özellikleri ve ka- 
pasiteleri hakkında bilgi verir 
misiniz? 

2- Derginize elimde olan 
oyunların açıklamalarını gön- 


dermek istiyorum. Sayın Figen 
ÖZCAN'ın yazısını okudum. 
Bu konular hakkında (Mesela 
oyunun ekran görüntüleri na- 
sıl alınıyor?) Bana daha detay- 
lı bilgi verir misiniz? 

3- Basketbol, Beat'em up 
ve macera türü oyunlardan 
hoşlanıyorum. Bana bir kaç 
oyun önerirseniz sevinirim. 

4- Mortal Kombat 3, 8MB 
Ram de ses kartı ile oynanabi- 
liniyor mu? 

Öneri: Bütün okuyucu arka- 
daşlara dergiye abone olmala- 
rini teklif ediyorum. (Ben abo- 
neyim.) (o Aboneliğin obüyük 
avantajları var. İlki; dergi kapı- 
mıza kadar geliyor. İkincisi 
derginizin adet adet alınma- 
sından daha ucuza geliyor. 
Üçüncüsü: Abonelik süresince 
gelen zamlardan etkilenmiyor- 
sunuz 

Sinan GÜLER-İSTANBUL 

1. Eğer bilgisayarını 486'ya 
uprage edeceksen minimum 
DX4-100'ü tercih etmelisin ara- 
daki fiyat farkıda komik derece- 
de. Yine de eğer bütçen ise 
Pentium'a upgrade en akıllıcası 
üstelik fiyatları da her geçen gün 
düşüyor. Ses kartında ise 16 bit 
bir ses kartı yeterli olur. CD 
ROM fiyatı olarak ucuzlayan 4 
hızlı CD ROM'ları öneririm. Ara- 
daki fiyat farkları bu kadar azal- 
mışken bir alt modeli pek akıllı- 
ca olmaz. 486 tabanlı bir sistem 
ortalama 150 $ 4 hizli CD ROM 
ve 16 bit bir ses kartı da sana 
230 $ civarında bir maliyeti olur. 

2. Oyunun ekran görüntüleri 
TSR dediğimiz hafızada kalan 
programlar aracılığıyla oyun Si- 
rasında çeşitli tuş kombinasyon- 
larına basarak istediğimiz grafik 
formatında oyundaki resmi alıp 
dosya olarak saklıya biliyoruz. 
Bunun için en iyi örnek prog- 
ramlardan bir tanesi Screen Thi- 
ef dir. Bu program bir çok grafik 
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kartını ve grafik formatını destek- 
liyor ve kullanımı da çok rahat. 
Dergimize yazı göndermek isti- 
yorsanız açıklamasını yaptığınız 
oyunu bir diskete kaydedip, ek- 
ran görüntülerini de bir diskete 
aldıktan osonra yayınevimize 
ulaştırmanız gerekiyor. Yazınız 
incelenerek yayınlanıp yayınlan- 
maması konusunda karar verile- 
cektir. 

3. Dergimizin diğer bölümle- 
rinden bu bilgileri edinebilirsin. 

4. MK3 8 Ram'de ses kartı ile 
rahatlıkla oynananılıyor. 

Önerilerin için teşekkür ede- 
riz. 
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Sayın PC Oyun Dergisi Yet- 
kilisi, 

Derginizi Haziran 1995'ten 
bu yana beğenerek takip edi- 
yorum. 

Kasım 1995 sayınızda bir 
okuyucunuz size Sound Blas- 
ter 16'nın bazı oyunlarda ses 
efektlerini çıkarmadığını yaz- 
mış ve örnek olarak Mortal 
Kombat 2'yi vermiş, Siz de ce- 
vap olarak Autoexec.Bat dos- 
yasına gerekli sürücüleri yük- 
lediği takdirde sorun çıkmaya- 
cağını yazmışsınız. 

MKZ için Autoexec.Bat dos- 
yasının nasıl olması gerekiyor 
ve ben bunu nasıl yapacağım. 

Ben oderginizi (o Haziran 
1995'ten beri aldığımı daha 
önce de söylemiştim. Ve bü- 
yük bir Mortal Kombat hastası 
olarak bu oyunun önceki bir 
sayıda tanıttığını duydum. Bu 
da beni çok üzdü. MK2'yi tek- 
rar yayınlamanız mümkün mü? 

Volkan EKE-İSTANBUL 

Eğer diğer oyunlarda ses 
alıp sadece MK2 de ses alami- 
yorsan ki sanıyorum öyle. O za- 
man yapman gereken tek şey 
MK2 için ses ayarlarını kontrol 


etmen. MK2 yi çalıştırdıktan son- 
ra yapımcı firmanın isminin gel- 
diği ekranda F10 tuşuna basa- 
caksın. Ve ses ayarları kismin- 
dan sana uygun olan seçeneği 
seçeceksin. Ses kartının Sound 
Blaster 16 olduğunu düşünür- 
sek seçeneğin SOUND BLAS- 
TER olmalı. Eğer hiç bir oyun- 
dan ses alamıyorsan ses kartıyla 
birlikte gelen disketleri install et- 
melisin. Onlar gereken ayarları 
AUTOEXEC.BAT ve CON- 
FIG.SYS dosyasında yaparlar, 

Oyunun tekrar yayınlanması 
söz konusu değil fakat eksik 
olan eski sayılarınızı yayınevi- 
mizle irtibata geçerek edinebilir- 
sin. 
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Sayın PC Oyun yetkilileri; 

Derginizi beğenerek okuyo- 
rum. Gelelim sorunlarıma, 

1- Bilgisayarımda Cansu 
adlı bir virüs var ne işin hiç 
hoş olmayan tarafı ben bir vi- 
rüs hakkında hiçbir şey bilmi- 
yorum. Bana bu virüs hakkın- 
da bilgi verirseniz sevinirim. 

2- Sensible World of Soc- 
cer oyununun PC versiyonu 
çıktı mı? ve 5Ram'lik bir bilgi- 
sayarda oynanabilir mi? 

3- Striker 2 adlı oyun hak- 
kında bilgi verir misiniz? 

4- Bazen bilgisayarımı açın- 
ca Wait... yazısında kilitleniyor 
ve Enter a basinca HDD con- 
troller failure yazısı çıkıyor. Bu 
acaba Cansu'dan mı kaynakla- 
nıyor. 

Barın SÜEL-ANKARA 

1. Cansu virusü önceki sayı- 
larda da söylediğim gibi tehlikeli 
sayılabilecek bir virüs değil. Bil- 
gisayarinizi o açtıktan o sonra 
FDISK /MBR diyerek bu virusten 
kurtulabilirsiniz. o (Bu komutu 
yazdıktan sonra işlem yapma- 
dan bilgisayarınızı kapatın ve bir 


süre yeniden açın.) Eğer bu şe- 
kilde silinmez ise temiz bir sis- 
tem disketi ile bilgisayarınızı 
açın ve bir anti virüs programı ile 
temizleyin. F-PROT temizliyor 
onu rahatlıkla Cansu ve diğer vi- 
rusler için kullanabilirsiniz. 

2. Sensible world of soccer 
dan kastın Sensible Soccer ise 
onun PC versiyonu var. Futbol 
oyunları konusunda biraz ilgisiz 
olduğumdan oyun farklı ise çev- 
remdeki bir kaç kişiden öğrendi- 
ğime göre PC versiyonu yok. 

3. Striker 2 'nin okuduğum 
yorumlardan güzel bir futbol 
oyunu olduğunu biliyorum. Stri- 
ker 95 versiyonun çok satıldığı 
ve beğenildiğinide söyleyebili- 
rim. 

4. Bu kilitlenmenin sebebi vi- 
rüs yüzünden olabilir. Fakat vi- 
rüs temizlendiğinde de sorun 
devam ederse kontrol kartın ve- 
ya hardiskinde bir problem ola- 
bilir. O zaman hemen bilgisayarı 
satın aldığın firmanın teknik ser- 
Visİ ile irtibata geçmelisin. 
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Merhaba, 

Derginizi uzun süreden be- 
ri takip etmekteyim. tartışma- 
sız Türkiye'nin en iyi bilgisa- 
yar (oyun) dergisisiniz. Dergi- 
nizin içeriğinde platform plat- 
form türü oyunlara daha fazla 
yer verirseniz seviniriz. Benim 
de bir kaç sorum olacak. 

1- Daha önce Striker'95 ad- 
li oyunu almıştım. Hiç bir so- 
tun çıkarmadan çalışmıştı. Fa- 
kat bilgisayarıma virüs bulaş- 
tırdım ve oyunu silmek zorun- 
da kaldım. Fakat bilgisayarıma 
virüs bulaştırdım ve oyunu sil- 
mek zorunda kaldım. Sistem 
disketimden Autoexec.Bat ve 
Config.Sys dosyalarını yeni- 
den yükledim. Striker'95'i tek- 
rar alıp onu da yükledim. Fa- 
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kat çalıştırmak istediğimde 
Please install EMS driver 
such as.. mesajını verdi. F8'e 
basma yöntemini denedim yi- 
ne aynı şey. Bilgisayarımda vi- 
rüs olduğunu hiç sanmıyorum. 
Sonradan Autoexec.bat ve 
Config.sys dosyalarının yarım 
oluduğunu anladım. Eğer ya- 
zabilirseniz Config.sys dosya- 
sını veya yapabileceğim şeyi 
söylerseniz oçok sevinirim. 
(Bilgisayarımın konfigürasyo- 
nu 480 DX2 60, 4MB Ram 
540MB HD.) 

Tayfu EKEN-ANKARA 

Geçen sayıdaki yazımın son 
kısmında Contfig.sys ve Auto- 
exec.bat dosyalarının geniş bir 
örneğini vermiştim. Şu an da se- 
nin sorunun EMS yüklemek. 
Onun için Config.sys dosyasın- 
da şu iki satır olması gerekiyor. 

DEVİ- 
CE—CADOSİHİMEM.SYS 

DEVI- 
CE—CNDOSNEMM386,EXE RAM 

Geçen ayda söylediğim gibi, 
bu ay sıkıştırma konusuna deği- 
neceğiz. Sık kullanılan sıkıştırma 
programlarını ve bunların para- 


metrelereni öğreneceğiz. 

Kullanmadığımız ve silmeye 
kıyamadığımız programları sak- 
larken disketle program transferi 
yaparken, bir çok dosyanın bu- 
lunduğu arşiv gruplarını sonra- 
dan kullanmak üzere saklarken 
hep. sıkıştırırız. Nedendir. bilin- 
mez herkesin bilgisayarında de- 
vamlı boş yere ihtiyaç vardır, Ve 
biz de bazı programları sıkış ti- 
kiş bir yere toplayarak yer ka- 
zanmaya çalışırız. Bu program- 
lar içinde en sik kullanılanları 
PKZIP, PKUNZIP, ARJ ve 
LHARC tir. Bu ay PKZİP ve 
PKUNZIP 'a 

önümüzdeki ayda diğerlerine 
değineceğiz. 

PKZIP ; Adındanda anlaşıla- 
cağı gibi uzantısı ZIP olan sıkıştı- 
rılmış dosyalar bu komutla oluş- 
turulur. Bir dizini sıkıştırmak iste- 
diğinizde o dizine geçin ve 

PKZIP <DOSYA ADI> 

şeklinde komutu yazarak şi- 
kıstırma işlemini o tamamla- 
yın.Gördüğünüz gibi oldukça 
basit. Eğer bulunduğunuz dizi- 
nin altında alt dizinler Var ise ve 
onlarda sıkıştırmak isterseniz 
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komutu 

PKZIP -RP <DOSYA ADI> 

şeklinde yazmalisı- 
nız.Bulunduğunuz dizin ve altın- 
daki altındaki dizin ve dosyalar 
sıkıştığında dahi bir disketten 
fazla yer kaplıyor olabilir. Bu du- 
rumda çoklu disket parametresi- 
ni kullanarak backup işlemi gibi 
birden fazla disket kullanarak sı- 
kıştırma yapabilirsiniz. Komutu 

PKZIP -RP -& AN<DOSYA 
ADIZ> 

şeklinde yazmanız gerekir. 

PKUNZIP : PKZIP'ı tamamla- 
yan diğer programdır. PKZIP ile 
sıkıştırılmış zıp uzantılı dosyaları 
açmaya yarar. Kullanım şekli 
dosyayı açıcağınız dizine geçin 
ve 

PKUNZIP -D <DOSYA ADI> 

veya 

PKUNZIP -D AA<DOSYA 
ADIZ> 

(Eğer çoklu disk yöntemi kul- 
lanılmış ise) şeklinde yazmanız 
gerek. Daha fazla ayrıntı ve bilgi 
için lütfen bana yazın. 

Önümüzdeki ay görüşmek 
üzere hoşçakalın. 
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JE SERA JUNGLE STRİKE GPERATION OVARLORD. 7 COM WELLGOME BODYLAND 
YİGGERS GUTPOST WORLD ATLAS 5.0 
JİSCWWORD. PEG JUMP « 
0OMLİ PERFECT GENERAL 2 
)OUBLE SWTCH 3 CD PHANTASMAGORJA 1986 AUTO ALMANAC 2 0D 200 CHALLENGE PACK 
ORAGON LORE 2 6D PINBALL, AMERİCAN GONCİSE ENGY, 2300, DİSCOVERY PACK 60D. 


PINBALLARGADE ANNATOMMY. 1600 © LUGAS ARTS ARCHİVES 6 CD 
GUARANTINE BEATY AND BEAST 1000  MEGAPACK4-11CD 
'HAVEN PROJECT 2 CD BODY WORK 4.0. 1700 SPEGİALEDİTON 10CD 
'RAVENLOFT BODY WORKS VOYAGER 1300 ULTRAPACK 1000 
.REBEL ASSAULT Il 2CD BODYLANDS 1800 WORLDADVENTURE 5 CD 
'RENEGADE BUSİNESS CLİPART 300 COLOR 2000. 
REUNİON. CARMEN SANDIEGO 1700 
RİSE OF TRİAD GLİPPER GOLLECTİON 900 101 ONLYTHE BESTGAME 
SGREAMER COMPLETE ALGEBRA, 1900 4SERWINDOWS 

IGHT COMMANDER Il SHADOW OF DARKNESS GOMPTON'S İNTERAGTIVE ENGY. 1700 ALLCAN YOU PLAY 

LİGHT LİGHT SHADOW OF THE GOMET EASY COOKİNG 1800 FAMILYFUN 

SHANNARA ASY. LEARN GOMPUTİNG 1700 OGEANSBELOW. 
SHIVERS Y. OF KNOWLEDGE 1900 POWERJOYSTİGK 
SHOCKWAVE ASSAULT ENGYLOPEDİA OF NATURE 1700. VİRTUALREALITY 


0... . . Not: Koyu renk Dazılanlanen sowdelerierdin. 00000000006 


TÜM CÇGEŞİTLERİMİZ ORİJİNELDİR. 


Banka: IŞ BANKASI Sirkeci Şubesi 1047-0624547 


GTİ 


, pasa 19596 
CAN VENİ!ER . VİİZIEPCE FECİT . ÇİİDER FİVATI AP 


NOVASTORM 101 GAMES MADDOG MEGARACE 
1.000:000.- 1.000.000:- 1.000-000.- 1.000.000.- 
| ” 


BARNEY 
BEAR g» 


ULTUME 


OYUN FİLMİ BELGESEL / ANİMASYON / GRAFİK / ANSİKLOPEDİ l EĞİTİM | 
TOPTAN / PERAKENDE 


LİSTE İSTEYİNİZ.. 


DIŞ TİCARET E PAZARLAMA LİMİTED ŞİRKETİ 
TUNALI HİLMİ CAD.KUĞULU İŞHANI A.BLOK NO:123/41 KAVAKLIDERE / 06700 / ANKARA 
TEL : (0-812) 427 75.22 pbx - FAX:(0-312) 4272805 


